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MODUL 1
PHP OOP

1.1 Tujuan
Setelah mempelajari modul ini anda diharapkan mampu :
Memahami dasar konsep OOP pada bahasa pemrograman PHP.
b. Memahami penggunaan perangkat lunak yang digunakan dalam membangun
konsep OOP pada bahasa pemrograman PHP.
c. Merancang struktur folder dan file yang diperlukan dalam implementasi konsep

OOP pada bahasa pemrograman PHP.

1.2 Praktikum
a. Pastikan XAMPP 7.4.3 sudah terinstall dengan baik pada komputer masing-
masing.

b. Jalankan modul Apache dan MySQL.

[5] XAMPP Control Panel v3.2.4 [ Compiled: Jun 5th 2019 ] — O *
. XAMPP Control Panel v3.2.4 g~ Config
s'Lii.”'f: Module  PID(s) Port{s) Actions & Netstat
Apache 4;_:%5 80, 443 Stop Admin Config Logs B shel
MysaL 9476 3306 Admin Config Logs Explorer
FileZilla Start Admin Config Logs E' Services
Mercury Start Admin Config Logs & Help
Tomeat Start Admin Config Logs [l Qut

All prerequisites found ]
Initializing Modules

Starting Check-Timer

Control Panel Ready

Attempting to start Apache app...

Status change detected: running

Attempting to start MySQL app...

Status change detected: running

L L L G
3 PR3 R PRI RS

c. Buatlah sebuah file baru di C:\xampp\htdocs dengan nama info.php, buka file

tersebut dan isikan perintah :

1. <?php
2.
3. phpinfo();
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| < | htdocs
Home Share Wiew

&« S » ThisPC » Local Disk(C:) » xampp » htdocs

~

Program Files (x86) Name Date modified Type

ProgramData [ info.php 16/03/202011:36  PHP File
Temp
Users
Windows
xampp
anonymaous
apache
cgi-hin
contrib
FileZillaFTP
htdocs
img
install

licenses

d. File info.php ini berfungsi untuk menampilkan informasi PHP, pengaturan serta

driver yang terpasang.

‘php

System Windows NT DESKTOP-FOCB97K 10.0 build 18363 (Windows 10) AMDG4

Build Date Feb 18 2020 17:23:22

Compiler Visual C++ 2017

Architecture x64

Configure Command cscript fnologo fejjscript configure. js “--enable-snapshot-build" "—enable-debug-pack” "—-with-pde-oci=c.\php-snap-
build\deps_auxloracle\xédiinstaniclient_12_1\sdk shared” "—with-oci8-12c=c\php-snap-

_aux A\ ient_12_1\sdk shared” "—enable-object-out-dir=_jobj/" "--enable-com-

dotnet=shared” "-without-analyzer" "—with-pgo”

Server API Apache 2.0 Handler

Virtual Directory Support enabled

Configuration File (php.ini) Path CAWINDOWS

Loaded Configuration File C:\xampp\phpiphp.ini

Scan this dir for additional .ini files (none)

Additional .ini files parsed (none)

PHP API 20190902

PHP Extension 20190902

Zend Extension 320190902

Zend Extension Build API320190902,TS VC15

PHP Extension Build API20190902 TS VC15

Debug Build no

Thread Safety enabled

Thread API Windows Threads

e. Buatlah sebuah folder baru di C:\xampp\htdocs dengan nama oop-praktikum-1.
Bukalah text editor anda dan buka folder tersebut melalui text editor. Pada
praktikum ini dan selanjutnya, kita menggunakan editor Sublime Text 3, namun
anda tetap bisa menggunakan text editor yang menurut anda nyaman untuk

digunakan. Jika anda belum memiliki Sublime Text 3, bisa langsung diunduh

melalui web resminya https://www.sublimetext.com/3


https://www.sublimetext.com/3
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E untitled {oop-praktikum-1) - Sublime Text (UMREGISTERED)
File Edit Selection Find VWiew Goto Tools  Project  Preferences  Help

FOLDERS
ocp-praktikum-1

f. Buatlah folder dan file baru di dalam folder oop-praktikum-1 dengan susunan

seperti pada gambar berikut ini.

E untitled (cop-praktikurn-1) - Sublime Text (UMREGISTERED)

File Edit Selection Find View Goto Tools Project Preferences  Help

FOLDERS
cop-praktikum-1
app
inc
layout
assets
£ss
images
index.php
index.php

g. Setelah folder kita siapkan, selanjutnya kita buat database menggunakan MySQL.
Anda bisa menggunakan phpMyAdmin untuk pengaturan yang lebih mudah

menggunakan web browser. Buatlah database baru dengan nama dbakademik.
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phpMyAdmin |—E=EEEaEEl
fElenEe L} saL

Recent Favorites

i Databases (5w Status =7 Useraccounts =l Export |[&

Show query box

& New
| dbakademik

) information_schema

" MySQL returned an empty result set (i.e. zero rows). (Query took 0.1615 seconds.)

CREATE DATABASE dbakademik

L) mysql
L performance_schema

L4 phpmyadmin
) test

/v, Error: #1046 No database selected

FHF

1. CREATE DATABASE dbakademik;

2.

3. CREATE TABLE tb_mhsw (

4, mhsw_id INT(11) NOT NULL AUTO_INCREMENT,
5. mhsw_nim VARCHAR(25) NOT NULL,

6. mhsw_nama VARCHAR(100) NOT NULL,

7. mhsw_alamat TEXT,

8. PRIMARY KEY(mhsw_id),

9. UNIQUE KEY(mhsw_nim)

10. );

h. Kemudian buatlah sebuah tabel baru dengan nama tb_mhsw. Anda bisa

menggunakan query diatas untuk tb_mhsw.

phPMyAdmfn a7 Server 127.0.0.1 » @ Database: dbakademik
oEeEe A4 Structure L[] SQL | 4 Search | (4 Query | = Export
Recent Favorites
Run SQL query/queries on database dbakademik: &
@
o New 1 CREATE TABLE tb_mhsw (
= | dbakademik 2 mhsw_id INT(11) NOT HULL AUTO_INCREMENT,
- i ) 3 mhsw_nim VARCHAR(25) MOT MULL,
+— | information_schema 4 mhsw_nama VARCHAR(188) NOT NULL,
+- 4 mysq| 5 mhsw_alamat TEXT,
- 3 PRIMARY KEY(mhsw_id),
+~ | performance_schema 7 UNTQUE KEY(mhsu_nim)
+H1 phpmyadmin 8| );
+H test
| Clear | | Format | | Get auto-saved query |
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i. Masukkan beberapa data berikut kedalam tabel tb_mhsw.

1. INSERT INTO tb_mhsw VALUES

2. (NULL, '17021000', 'Hendra Kusuma', 'Medan'),

3. (NULL, '17021001', 'Dwi Andriani', 'Pematang Siantar'),
4. (NULL, '17021002', 'Maya Anita', 'Rantau Parapat'),

5. (NULL, '17021003', 'Faiza Rizky', 'Tanjung Morawa'),

6. (NULL, '17021004', 'Fauziah Fitri', 'Kisaran');

php Cil Server: 127.0.0.1 » @ Database: dbakademik » [ Table: tb_mhsw
& 8le 5@ [l Browse Zf Structure [ SQL | 4 Search | #¢ Insert =l
- R

Recent Favorites
Run SQL query/queries on table dbakademik.tb_mhsw: @

=]

& New 1 INSERT INTO th_mhsw VALUES

= | dbakademik 2 (MULL, "17@21e@82", 'Hendra Kusuma', "Medan'},
2 (WULL, "17@21@@1", 'Dwi Andriani', 'Pematang Siantar'),
{5 New 4 (MULL, "17g21e82', 'Maya Anita®, 'Rantau Parapat'),
+—_k_l‘b mhsw S| (WULL, "17@21883", 'Falza Rizky", 'Tanjung Mcrawa'),
- & (MULL, "17@21ee4", 'Fauziah Fitri', "Kisaran');

T— '| information_schema
+—1 mysqgl

+— | performance_schema
+— 1 phpmyadmin
+— 1 test
SELECT * SELECT INSERT UPDATE DELETE Clear

j-  Buatlah file baru di dalam folder app dengan nama Mhsw.php dan isikan perintah

berikut ini.

1. <?php

2.

3. class Mhsw {

4,

5. private $db;

6

7 public function __construct()

8 {

9. try {

10.

11. $this->db =

12. new PDO("mysql:host=localhost;dbname=dbakademik"”, "root", "");
13.

14. } catch (PDOException $e) {

15. die ("Error " . $e->getMessage());
16. }

17. }

18.

19. public function tampil()

20. {

21. $sql = "SELECT * FROM tb_mhsw";
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22, $stmt = $this->db->prepare($sql);
23. $stmt->execute();

24,

25. $data = [];

26. while ($rows = $stmt->fetch()) {
27. $data[] = $rows;

28. }

29.

30. return $data;

31. }

32. }

k. Selanjutnya file index.php pada root folder sempurnakan dengan menambahkan

perintah berikut ini.

1. <?php

2.

3. require_once "app/Mhsw.php";

4.

5. $mhsw = new Mhsw();

6. $rows = $mhsw->tampil();

7.

8. ?»>

9.

16. <table>

11. <tr>

12, <td>NO</td>

13. <td>NIM</td>

14. <td>NAMA</td>

15. <td>ALAMAT</td>

16. </tr>

17.

18. <?php foreach ($rows as $row) { ?>

19.

20. <tr>

21. <td><?php echo $row['mhsw_id']; ?></td>
22. <td><?php echo $row[ 'mhsw_nim']; ?></td>
23. <td><?php echo $row[ 'mhsw_nama']; ?></td>
24. <td><?php echo $row['mhsw_alamat']; ?></td>
25. </tr>

26.

27 <?php } ?>

28. </table>

. Jalankan sistem yang anda buat dengan membukan alamat http://localhost/oop-

praktikum-1/ pada URL Browser anda.



http://localhost/oop-praktikum-1/
http://localhost/oop-praktikum-1/
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Oke, untuk sesi ini sudah selesai, berikutnya bagian anda. Selesaikan Latihan
dibawah menggunakan langkah-langkah yang telah kita bahas pada halaman

sebelumnya.

1.3 Latihan
1. Jelaskanlah bagian dari program oop-praktikum-1 yang menjadi ciri khas
konsep OOP.
2. Rancanglah database menggunakan MySQL dengan desain seperti pada gambar
berikut ini, kemudian bangunlah sistem sederhana dengan konsep OOP sesuai

dengan praktikum sebelumnya.

ﬂQ dbecommerce th_order HQ dbecommence th users

2 order_id - int(11) N User”i;fi;tm; s

# order_id_user : int(11) — — - \

@ order_tgl - timestamp H dbecommerce th_produk ) @ user_email : varchar(50)

. crder_kode - varchar(50) @ produk_id : int(11) @ user_password : varchar(100)

. order_ttl - double : u produk_id_kat - tinyint(3) 21V £ user_nama : varchar(100)
- - £ user_alamat : text

& order_kurir : varchar(100) # produk_id_user - int(11) :
# order_ongkir - int(11) i produk_kode : varchar(50) @ user_hp: l\farchar[2.5.}
m order_byr_deadline - datetime B produk_nama : varchar(256) B user_pos vlarlfhart_S_J
# order_batal : tinyint(1) # produk_hrg - double # user_rolslz '_tl,n"rl,m{,z)
o i S R i produk_keterangan - text # user_aktif: 1”'15“““,2)

= # produk_stock : int{11) @ created_at - timestamp

@ updated_at . datetime

i produk_photo - varchar(100)
@ created_at : timestamp
ﬂ £ dbecommerce tb_order_detail @ updated_at : datetime
# detail_id_order : int{11)
# detail_id_produk : int(11)
# detail_harga : double

ﬂ £ dbecommerce tb_keranjang
2 ker_id : int(11)
4 4 ker_id_user - int(11)

ﬂ £ doecommerce th_kategori
2 kat_id : tinyint(3)
@ kat_nama : varchar(50)

# detail_jml : int(11)
# ker_id_produk : int{11)

i@ kat_keterangan : text T

@ created_at : timestamp 4 ker_jml - int(11)

[ updated_at : datetime
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MODUL 2
CLASS DAN OBJECT

2.1 Tujuan
Setelah mempelajari modul ini anda diharapkan mampu :
a. Memahami konsep class dan langkah pembuatan class menggunakan bahasa
pemrograman PHP.
b. Memahami dan mengetahui bagian dan fungsi yang membangun sebuah class.
c. Memahami dan merancang sistem yang dilengkapi dengan class beserta bagian

dan fungsi yang terdapat di dalam class tersebut dengan baik.

2.2 Praktikum

a. Class
Untuk membuat sebuah class, perintah yang digunakan adalah class yang diikuti
dengan nama class yang diinginkan. Baca kembali diktat teori untuk mengetahui
cara pembuatan nama kelas yang baik. Nama file yang menyimpan class ini sama

dengan nama class.

1. <?php

2.

3. class Mahasiswa {
4.

5 // class

6.

7.}

Buatlah sebuah file dengan nama Mahasiswa.php dan masukkan perintah diatas
untuk membuat sebuah class baru. Jika file tersebut diakses melalui localhost,
maka tampilan file hanya kosog saja, karena belum ada object yang diciptakan dari

class tersebut.
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b. Property
Property merupakan variabel yang terletak di dalam class, masing-masing
property mempunyai access modifier. Access modifier merupakan cara bagaimana
hak akses terhadap variabel tersebut, akses tersebut yaitu : (1) Public, (2)
Private, (3) Protected.

Dengar penjelasan dosen pengampu untuk penjelasan Property ini, buatlah

sebuah file baru dan masukkan perintah berikut ini:

1. <?php
2,
3. class Mahasiswa {
4.
5. // Access Modifier, Typed Properties dan Property
6.
7. // Bisa diakses class yang sama dan class lain.
8. public string $nim;
9. public string $nama;
10. public int $umur;
11.
12. // Hanya bisa diakses dalam class yang sama.
13. private string $email;
14.
15. // Hanya bisa diakses dalam class yang sama dan anak-anaknya.
16. protected string $nama_ibu;
17.
18. /* 1. bool
19. 2. int
20. 3. float
21. 4. string
22. 5. array
23. 6. iterable
24, 7. object
25, 8. ?(nullable)
26. 9. self & parent
27. 10. Classes & interfaces
28. Y
29,
30. }
c. Method

Method merupakan function yang terdapat di dalam class, method juga memiliki
Access modifier sama dengan property. Method setara dengan property, jika
terdapat variabel di dalam method, maka itu tidak disebut dengan property, tapi
hanya local variabel saja. Perhatikan perintah beriku ini, buatlah file baru dan

masukkan perintah tersebut.
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1. <?php

2.

3. class Mahasiswa {

4.

5. // Method

6.

7. public function setNim(string $nim) {
8. return $nim;

9. }

10.

11. public function setNama(string $nama) {
12. return $nama;

13. }

14.

15. public function setUmur(int $umur) {
16. return $umur;

17. }

18. }

d. Constructor
Constructor merupakan method default yang dipanggil oleh class ketika tidak
disebutkan method khusus pada object dari class tersebut. Perintah yang

digunakan untuk constructor ini adalah :

__constructor($var, $var, ..)

Buatlah sebuah file baru dan masukkan perintah beriku ini:

1. <?php

2.

3. class Mahasiswa {

4.

5. public string $nim;
6. public string $nama;
7.

8. // Constructor

9.

10. public function __construct(string $a, string $b) {
11.

12. $this->nim = $a;
13. $this->nama = $b;
14. }

15. }

10
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e. Instantiation
Instantiation atau Instance merupakan proses utama yang menjadi class ke dalam
object. Proses ini yang menjadi ujung dari konsep OOP pada bahasa pemrograman
PHP. Seluruh Property dan Method yang ada dalam class digunakan oleh object
sesuai dengan tujuan dan access modifier-nya. Proses Instance menggunakan

perintah “new”. Buatlah file baru dan bahaslah kode perintah berikut ini dengan

seksama.

1. <?php

2.

3. class Mahasiswa {

4.

5. public string $nim;

6. public string $nama;

7. public static string $agama = "Islam";

8.

9. public function setNim(string $nim) {

10. return $nim;

11. }

12.

13. public function setNama(string $b) {

14.

15. // $this keyword refers a non-
static member of a class

16. return $this->nama = $b;

17. }

18.

19. public function getNama() {

20.

21. // $this keyword refers a non-
static member of a class

22. return $this->nama;

23. }

24,

25. public static function getAgama() {

26.

27. // self keyword refers a static member of a class

28. return self::$agama;

29. }

30. }

31.

11
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32. // Instantiation

33.

34. $mhsw = new Mahasiswa();
35.

36. echo $mhsw->setNim('17021000"');
37.

38. $mhsw->setNama('Faiza');
39.

40. echo $mhsw->getNama();
41.

42. echo $mhsw->getAgama();

perintah new pada baris 34 menjadikan $mhsw sebagai object dari class

Mahasiswal()

f. Static Keyword
Static keyword digunakan pada Property dan Method berfungsi agar bisa dipanggil

langsung pada objek tanpa melalui proses instantiation.

A

Y
©

=3
©

. class Mahasiswa {
public static string $agama = "Islam";

public static function getAgama() {

WoONOGOULA,WNER

//

11. }
12. }

g. Scope Resolution Operator
Scope Resolution Operator atau double colon (::) atau titik dua, dua Kkali,
merupakan tanda yang digunakan pada proses Instantiation dari Property atau
Method Static (Static keyword). Lihat materi pada huruf f untuk Static keyword.
Buatlah sebuah file baru dan coba perintah dibawah untuk Scope Resolution

Operator

12
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. <?php
. class Mahasiswa {
public static function setNama(string $nama) {

return $nama;

VCoONGOAOUVTA_,WNER

}
10. }

12. // Instantiation with Scope resolution operator
13. // Paamayim Nekudotayim

15. echo Mahasiswa::setNama('Faiza');

h. Error Handling
Error Handling berfungsi untuk menangani error yang terdapat di dalam class.
Untuk penjelasan lebih lanjut, silakan baca kembali Diktat perkuliahan pada sesi

teori. Buatlah sebuah file baru dan bahas kode perinta berikut ini

<?php

. class Mahasiswa {

1.

2

3

4,

5. public int $umur = 22;
6

7 public function getUmur() {
8

9

. try {
10.
11. if ($this->umur < 25) {

12. throw new Exception('Anda masih muda');
13. }

14.

15. } catch (Exception $e) {

16.

17. die ("Maaf Error, " . $e->getMessage());
18.

19. }

20. }

21. }

22,

23. $mhsw = new Mahasiswa();

24.  $mhsw->getUmur();

13
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2.3 Latihan
a. Sempurnakanlah Latihan pada praktikum 1 dengan mengimplementasikan bagian
dan fungsi class sesuai dengan materi praktikum 2.
b. Lengkapi sistem pada latihan praktikum 2 dengan perintah input, edit dan delete

data sesuia dengan database praktikum 1.

14
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MODUL 3
INHERITANCE

3.1 Tujuan
Setelah mempelajari modul ini anda diharapkan mampu :
a. Memahami metode Inheritance (Pewarisan) dalam konsep OOP pada bahasa
pemrograman PHP.
b. Memahami dan mengetahui bagian dan fungsi yang membangun sebuah anak
class dari class lainnya.
c. Memahami dan merancang sistem yang dilengkapi dengan anak class beserta

bagian dan fungsi yang terdapat di dalam anak class tersebut dengan baik.

3.2 Praktikum
a. Anak class
Anak class merupakan class turunan dari sebuah class yang dapat mewarisi atau
menggunakan seluruh resource yang diizinkan oleh class yang menjadi induknya.
Dengan konsep pewarisan ini, maka property dan method yang ada pada class
induk tidak lagi perlu ditulis ulang pada class anak, kecuali dalam beberapa kasus
tertentu yang dibutuhkan. Perintah yang digunakan adalah “extends”. Perhatikan
kode perintah berikut ini, perhatikan dengan seksama dan bahaslah bersama

dosen pengampu.

1. <?php

2,

3. class Mahasiswa {

4,

5 public string $nim;

6 public string $nama;

7 public int $umur;

8. private string $email;

9. protected string $nama_ibu;

10.

11. public function setNim(string $a) {
12. $this->nim = $a;

13. }

14.

15. public function setNama(string $b) {

15
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16. $this->nama = $b;

17. }

18.

19. }

20.

21. class Nilai extends Mahasiswa {
22,

23. public function getNim() {
24. return $this->nim;

25. }

26.

27. public function getNama() {
28. return $this->nama;

29. }

30.

31. public function setIbu(string $c) {
32. $this->nama_ibu = $c;
33. }

34.

35. public function getIbu() {
36. return $this->nama_ibu;
37. }

38. }

39.

40. $nilai = new Nilai();

41. $nilai->setNim("17021000");

42. $nilai->setNama("Faiza");

43, $nilai->setIbu("Fifi");

44,
45, echo $nilai->getNim() . " " . $nilai->getNama()
46. . " " . $nilai->getIbu();

Perhatikan baris ke 21 pada kode perintah diatas.

class Nilai extends Mahasiswa {

Class Nilai merupakan Anak class dari class Mahasiswa yang menjadi class utama.
Seluruh property dan method dari class Mahasiswa bisa digunakan oleh class

Nilai. Class Nilai juga bisa membuat property dan method sendiri.
b. Anak dari Anak Class

Class yang telah menjadi anak class dari class sebelumnya, bisa juga menjadi class

induk bagi class lainnya. Perhatikan kode perintah berikut ini yang merupakan

16
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kasus yang sama dengan kode perintah sebelumnya. Namun class tersebut

menjadi anak dari anak class lainnya.

1. <?php

2.

3. class Mahasiswa {

4

5. public string $nim;

6. public string $nama;

7

8. public function setNim(string $a) {
9. $this->nim = $a;

10. }

11.

12. public function setNama(string $b) {
13. $this->nama = $b;

14. }

15. }

16.

17. class Krs extends Mahasiswa {

18.

19. protected string $matakuliah;
20.

21. public function getNim() {

22.

23. return $this->nim;

24, }

25.

26. public function getNama() {

27.

28. return $this->nama;

29. }

30.

31. public function setMatakuliah(string $c) {
32. $this->matakuliah = $c;

33. }

34. }

35.

36. class Nilai extends Krs {

37.

38. private static int $nilai = 90;
39.

40. public function getMatakuliah() {
41.

42, return $this->matakuliah;
43. }

44,

17
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45, public static function getNilai() {
46.

47. return self::$nilai;

48. }

49. }

50.

51. $nilai = new Nilai();

52.

53. // Memanggil class Mahasiswa

54. $nilai->setNim("17021000");

55. $nilai->setNama("Faiza");

56.

57. // Memanggil class Krs

58. $nilai->

59. setMatakuliah("Pemrograman Berbasis Web Lanjutan");
60.

61. echo "<p>NIM = " . $nilai->getNim() . "</p>";

62. echo "<p>Nama = " . $nilai->getNama() . "</p>";
63. echo "<p>Matakuliah = " . $nilai->

64. getMatakuliah() . "</p>";

65. echo "<p>Nilai = " . Nilai::getNilai(9@) . "</p>";

Pada kode perintah diatas terdapat tiga class yaitu: Mahasiswa, Krs dan Nilai.
Pada baris 17, class Krs menjadi pewaris dari class Mahasiswa, sedangkan pada

baris 36 class Nilai menjadi Pewaris dari class Krs.

Tamu Class

Tamu class yang dimaksud pada pembahasan ini adalah class yang di-instance
kedalam class lainnya. Banyak kasus yang menggabungkan beberapa class
kedalam class lainya, namun class tersebut bukan merupakan anak dari class
lainnya tersebut. Perhatikan contoh berikut ini, buat file baru dan

implementasikan kode perintah berikut.

1. <?php

2

3. class Fakultas {

4

5 public string $nama;

6.

7 public function _ construct(string $a) {
8 $this->nama = $a;

9. }

10. }

18
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11.

12. class Prodi {

13.

14. public static function setNama(string $b) {
15. return $b;

16. }

17. }

18.

19. class Mahasiswa {

20.

21. public static function getFakultas() {
22.

23. $fak = new Fakultas("FST");

24. return $fak->nama;

25. }

26.

27. public static function getProdi() {
28.

29. return Prodi::setNama("Sistem Informasi");
30. }

31. }

32.

33. // $fak = new Fakultas("FST");

34. // echo $fak->nama;

35.

36. // echo Prodi::setNama("Sistem Informasi");
37.

38. echo Mahasiswa::getFakultas() . " "

39. . Mahasiswa::getProdi();

Pada kode perintah tersebut diatas terdapat tiga class yaitu: Fakultas, Prodi dan
Mahasiswa. Masing-masing class berdiri sendiri dan terpisah. Didalam class
Mahasiswa terdapat class Fakultas dan Prodi, perhatikan baris 23 dan baris 29.
Class Fakultas dijadikan Object $fak, sedangkan class Prodi langsung
menggunakan Scope Resolution Operator atau double colon (::) karena mempunyai

method static.

d. Protected Modifier
Protected Modifier merupakan modifier yang hanya membolehkan akses terhadap
property atau method dari dalam class itu sendiri atau dari anak class-nya. Silakan

lihat pembahasan bagian pertama dari praktikum ini. Perhatikan baris perintah
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protected string $nama_ibu;

$nama_ibu hanya bisa diakses oleh class itu sendiri atau anak class-nya.

e. Overriding
Overriding merupakan sebuah method yang terdapat pada anak class yang
menimpa method induknya. Nama method ini sama dengan method induk,
sehingga method yang dipanggil adalah method anak saja, sedangkan method

induknya diabaikan. Perhatikan contoh kode perintah berikut ini.

1. <?php

2.

3. class Mahasiswa {

4.,

5. public string $nim = "17021000";
6.

7. public function setNim() {
8.

9. return $this->nim;

10. }

11. }

12.

13. «class Krs extends Mahasiswa {
14.

15. // Method override

16.

17. public function setNim() {
18.

19. return null;

20. }

21.

22. }

23.

24. $krs = new Krs();

25. echo $krs->setNim();

Perhatikan baris 7 dan baris 17, method tersebut mempuyai nama yang sama,
setelah dieksekusi pada class anak, maka method anak menimpa hasil dari method

induknya.

20
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f. Selfdan Parent
Self digunakan untuk mengacu terhadap bagian dan fungsi class itu sendiri,
sedangkan Parent digunakan untuk mengacu terhadap bagian dan fungsi class
induknya. Perhatikan kode perintah berikut ini, buatlah file baru dan
implementasikan kode perintah tersebut serta lakukan pembahasan bersama

dosen pengampu.

1. <?php

2.

3. class Prodi {

4.,

5. public static string $nama = "Sistem Informasi";
6.

7. public static function setNama() {

8. return self::$nama;

9. }

10. }

11.

12. class Mahasiswa extends Prodi {

13.

14. public static function setProdi() {
15.

16. return parent::setNama();

17. }

18. }

19.

20. echo Mahasiswa::setProdi();

Perhatikan baris 8 dan baris 16, terdapat perintah self yang mengacu kepada class
Prodi sedangkan parent pada class Mahasiswa kembali mengacukan kepada class

induknya tersebut yaitu Prodi.

g. Final Keyword
Sesuai dengan namanya, perintah final ini untuk menyatakan bahwa method tidak
bisa dilagi diubah oleh class lain yang menjadi anak class. Final bisa digunakan
pada method atau pada anak class paling bawah, method dengan keyword final
berisi nilai permanen dan tidak bisa lagi ditimpa. Perhatikan contoh kode perintah

berikut ini:
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1. <?php

2

3. class Prodi {

4.,

5. public static string $nama = "Sistem Informasi";
6.

7. final static function setNama() {

8. return self::$nama;

9. }

10. }

11.

12. final class Mahasiswa extends Prodi {
13.

14. public static function setProdi() {
15.

16. return parent::setNama();

17. }

18. }

19.

20. echo Mahasiswa::setProdi();

Perhatikan pada baris 7 dan baris 12. Keyword final pada baris 7 digunakan pada
method class Prodi, method ini bersifat final dan tidak bisa ditimpa oleh class
Mahasiswa sebagai anak class. Keword final pada baris 12 digunakan pada class
Mahasiswa, class ini bersifat final dan tidak bisa lagi mempunyai anak class

dibawahnya.

h. Trait
Bagaimana jika sebuah class anak ingin mewarisi lebih dari 1 class induk? Tentu
tidak diizinkan dalam bahasa pemrograman PHP. Satu class anak hanya bisa
mewarisi satu class induk. Nah, sebagai jalan keluarnya, PHP menyediakan sebuah
perintah yang mirip dengan class namun tidak bisa dijadikan object. Perintah Trait
bisa digabungkan beberapa Trait dan bisa mewarisi bagian dan fungsi dari dalam
Trait tersebut kepada class anak. Perhatikan kode perintah berikut ini, bahaslah
kode perintah tersebut bersama dosen pengampu. Buat studi kasus yang berbeda

agar lebih mudah diingat.

22



Suendri - Modul Praktikum Pemrograman Berbasis Lanjutan
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. trait Fakultas {
// Boleh juga ada property

public function setFakultas(string $a) {
return $a;

VCoONGOAOUVTA_,WNER

}
10. }

12. trait Prodi {

14. // Boleh juga ada property

16. public function setProdi(string $b) {
17. return $b;

18. }

19. }

21. class Mahasiswa {

23. use Fakultas, Prodi;
24. public string $nama;

26. public function setNama(string $c) {
28. $this->nama = $c;

30. }

32. $mhsw = new Mahasiswa();

33. $mhsw->setNama("Faiza");

34. echo $mhsw->setFakultas("FST") . " "

35. . $mhsw->setProdi("Sistem Informasi") .
36. . $mhsw->nama;

Perhatikan baris 3 dan 12, perintah tersebut merupakan perintah trait yang mirip
dengan class, trait juga bisa memiliki property dan method, namun tidak bisa
dijadikan object. Pada baris 23, class Mahasiswa menggunakan trait Fakultas dan
Prodi. Property dan method dari trait tersebut bisa digunakan oleh class

mahasiswa.
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3.3 Latihan

a.

Sempurnakanlah Latihan pada praktikum 2 dengan mengimplementasikan
metode pewarisan sesuai dengan materi praktikum 3.

Dosen pengampu menyediakan video implementasi Praktikum 1 - 3, simak
videonya pada link yang disediakan, bandingkan dengan program yang telah anda
rancang, masing-masing mahasiswa wajib berikan ulasan dan pendapat anda pada
video yang disediakan.

Jawablah quiz yang disedikan di e-learning pada pertemuan 3 untuk menguji

kemampuan anda sampai dengan materi praktikum ini.
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MODUL 4
ENCAPSULATION

4.1 Tujuan
Setelah mempelajari modul ini anda diharapkan mampu :
a. Memahami metode Encapsulation (Pembungkusan) dalam konsep OOP pada
bahasa pemrograman PHP.
b. Memahami dan mengetahui bagian dan fungsi yang membangun metode
encapsulation pada bahasa pemrograman PHP.

c. Memahami dan merancang sistem yang dilengkapi dengan metode encapsulation.

4.2 Praktikum

Class

Methods

Encapsulation <

Variables

S -

Encapsulation (Pembungkusan) sebenarnya bukanlah proses yang baru dari
materi yang sudah kita bahas pada praktikum sebelumnya. Encapsulation adalah proses
membungkus class dan menjaga apa saja yang ada di dalam class tersebut agar tidak bisa
diakses sembarangan dari class lainnya. Perintah yang sudah kita bahas yaitu
penggunaan Modifier Private dan Protected pada Property maupun Method. Dengan
Modifier Private maka Property dan Method hanya bisa diakses oleh class itu sendiri,
sedangkan Modifier Protected hanya bisa diakses oleh Class itu sendiri dan Anak Class-
nya. Berikut ini keuntungan dari penggunaan encapsulation pada konsep OOP
menggunakan bahasa pemrograman PHP

a. Penyembunyian data, struktur dari data dan detail yang tidak perlu diketahui

pengguna dapat disembunyikan.
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b. Keamanan data, proses encapsulation membuat data lebih kuat dan aman, hal ini
disebabkan data terlindungi dan tidak ada pengaruh dari luar.

c. Mengurangi kompleksitas karena data tersembunyi.

d. Dapat digunakan kembali, property dan method dengan telah dimiliki oleh Class
bisa digunakan kembali oleh Anak Class tanpa perlu ditulis ulang.

e. Handal, data bisa dijadikan hanya bisa di baca (read-only) atau hanya ditulis
(write-only).

f. Mudah untuk diuji, penggunaan method pada anak class, memastikan method
pada class induk sudah benar.

g. Meningkatkan fleksibilitas, bisa diimplementasikan pada class lain tanpa merubah

kode.

a. Private

Private hanya bisa diakses class itu sendiri, berikut contoh penggunaan private:

1. <?php

2.

3. class Mahasiswa {

4.

5. private string $nim;

6. public string $nama;

7.

8. public function setNim(string $a) {
9. $this->nim = %$a;

10. }

11.

12. public function setNama(string $nama) {
13. $this->nama = $nama;
14. }

15.

16. public function getNim() {
17. return $this->nim;
18. }

19.

20. }

21.

22. $mhsw = new Mahasiswa;
23.  $mhsw->setNim("17021000");
24.  $mhsw->setNama("Kiki");

25.
26. echo "<p>" . $mhsw->getNim() . "</p>";
27. echo "<p>" . $mhsw->nama . "</p>";

26



Suendri - Modul Praktikum Pemrograman Berbasis Lanjutan

Pada contoh di atas, $mhsw->nama bisa diakses langsung pada saat ditampilkan

ke layar, tapi tidak sebaliknya dengan $mhsw->n1im karena modifier-nya private,

maka dibantu dengan method $mhsw->getNim() .

b. Protected

Protected bisa diakses oleh class itu sendiri dan turunannya, berikut ini contoh

penggunaan protected:

1
2
3
4.
5
6
7
8

9.

10.
11.
12.
13.
14.
15.
16.
17.
18.
19.
20.
21.
22,
23.
24.

. <?php

. class Mahasiswa {

private string $nim = "17021000";
protected string $nama = "Kiki";

class Nilai extends Mahasiswa {

public function getNim() {
return $this->nim;

}

public function getNama() {
return $this->nama;

}
}

$mhsw = new Nilai();

echo "<p>" . $mhsw->getNim() . "</p>";
echo "<p>" . $mhsw->getNama() . "</p>";

Pada contoh diatas $mhsw->getNim() tidak bisa dieksekusi karena $nim

mempunyai modifier private, sedangkan $mhsw->getNama () bisa dieksekusi

karena mempunyai modifier protected.

Pada dua contoh diatas digunakan pada Property, begitu juga penggunaan pada

Method dengan cara yang sama.
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4.3 Latihan
a. Jawablah quiz yang disedikan di e-learning pada pertemuan 4 untuk menguji

kemampuan anda sampai dengan materi praktikum ini.
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MODUL 5
POLYMORPHISM

5.1 Tujuan
Setelah mempelajari modul ini anda diharapkan mampu :
a. Memahami metode Polymorphism (Banyak bentuk) dalam konsep OOP pada
bahasa pemrograman PHP.
b. Memahami dan mengetahui bagian dan fungsi yang membangun metode
Polymorphism pada bahasa pemrograman PHP.

c. Memahami dan merancang sistem yang dilengkapi dengan metode Polymorphism.

5.2 Praktikum

Dari segi bahasa, Polimorfisme (bahasa inggris: Polymorphism) berasal dari dua
kata bahasa latin yakni poly dan morph. Poly berarti banyak, dan morph berarti bentuk.
Polimorfisme berarti banyak bentuk. Polymorphism merupakan konsep dimana terdapat
banyak class yang memiliki signature method yang sama. Signature method adalah nama
method tersebut beserta parameternya jika ada. Implementasi dari method-method
tersebut diserahkan kepada tiap class, akan tetapi cara pemanggilan method harus sama.
Agar kita dapat ‘memaksakan’ signature method yang sama pada banyak class, class
tersebut harus diturunkan dari sebuah abstract class atau object interface (Dunia Ilkom).

Untuk lebih dipahami, kita akan bagi praktikum ini dalam beberapa sesi.

a. Abstract Class
Sesuai dengan namanya, abstract class bukan kelas yang sebenarnya, class ini
hanya menjadi kerangka dasar bagi Anak Class-nya. Abstract class tidak bisa di
Instansiasi karena bukan class sebenarnya. Di dalam Abstract Class juga terdapat
Abstract method, Abstract Method adalah method dasar yang harus
diimplementasikan ulang di dalam class anak. Abstract method ditulis tanpa isi
dari method, melainkan hanya signature-nya saja. Untuk lebih dipahami,

perhatikan contoh berikut ini:
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1. <?php

2o

3. abstract class Peserta {

4.

5 abstract protected function dataDiri();
6 abstract protected function dataOrtu();
7 abstract protected function dataSekolahAsal();
8.

9. }

10.

11. class Siswa extends Peserta {

12.

13. public string $nama = "Kiki";

14.

15. public function dataDiri() {

16. return $this->nama;

17. }

18.

19. public function dataOrtu() {

20. //

21. }

22.

23. public function dataSekolahAsal() {
24. //

25. }

26.

27. }

28.

29. class Mahasiswa extends Peserta {

30.

31. public string $nama = "ZzZizi";

P20

33. public function dataDiri() {

34, return $this->nama;

35. }

36.

37. public function dataOrtu() {

38. //

39. }

40.

41. public function dataSekolahAsal() {
42. //

43, }

44, '}

45,

46. $ssw = new Siswa;

47. echo "<p>" . $ssw->dataDiri() . "</p>";
48.

49. $mhsw = new Mahasiswa;

50. echo "<p>" . $mhsw->dataDiri() . "</p>";

Pada contoh diatas, Peserta merupakan sebuah Abstract class yang merupakan

kerangka dasar untuk semua Anak Class-nya.
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b. Interface
Interface atau Object Interface pada dasarnya hampir sama dengan Abstract class,
namun pastinya tujuan dan cara penggunaannya berbeda. Interface ini hanya
menjadi kerangka dasar bagi class lain yang mengimplmentasikannya. Kerangka
yang telah dibuar Interface tidak bisa di Instansiasi karena tidak sama dengan
class sebenarnya. Di dalam Interface juga terdapat method dasar yang harus
diimplementasikan ulang di dalam class yang mengimplementasikannya. Method
tersebut ditulis tanpa isi dari method, melainkan hanya signature-nya saja. Untuk

lebih dipahami, perhatikan contoh berikut ini:

1. <?php

20

3. interface Peserta {

4.

5. public function dataDiri();

6. public function dataOrtu();

7. public function dataSekolahAsal();
Sh

9. }

10.

11. class Siswa implements Peserta {
12.

13. public string $nama = "Kiki";
14.

15. public function dataDiri() {
16. return $this->nama;

17. }

18.

19. public function dataOrtu() {
20. //

21. }

22.

23. public function dataSekolahAsal() {
24, //

25. }

26.

27. '}

28.

29. class Mahasiswa implements Peserta {
30.

31. public string $nama = "Zizi";
32.

33. public function dataDiri() {
34. return $this->nama;

35. }

36.
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37. public function dataOrtu() {

38. //

39. }

40.

41. public function dataSekolahAsal() {
42. //

43, }

44, '}

45,

46. $ssw = new Siswa;

47. echo "<p>" . $ssw->dataDiri() . "</p>";
48.

49. $mhsw = new Mahasiswa;

50. echo "<p>" . $mhsw->dataDiri() . "</p>";

Interface bisa mempunyai Anak Interface
Sebuah interface bisa diturunkan ke interface lain selayaknya class dengan

perintah extends.

1. <?php

2o

3. interface Formasi {

4, public function dataFormasi();
5. }

®o

7. interface Peserta extends Formasi {
8.

9. public function dataDiri();

10 public function dataOrtu();

11 public function dataSekolahAsal();
12.

13.}

14.

15. class Siswa implements Peserta {
16.

17. public string $nama = "Kiki";
18. public string $formasi = "SI";
19.

20. public function dataFormasi() {
21. return $this->formasi;

22. }

23.

24. public function dataDiri() {
25. return $this->nama;

26. }

27.

28. public function dataOrtu() {
29. //

30. }

31.

32. public function dataSekolahAsal() {
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33. //

34. }

35.

36.}

37.

38. class Mahasiswa implements Peserta {
39.

40. public string $nama = "zZizi";

41. public string $formasi = "SI";

42.

43, public function dataFormasi() {

44, return $this->formasi;

45, }

46.

47. public function dataDiri() {

48. return $this->nama;

49. }

50.

51. public function dataOrtu() {

52. //

53. }

54.

55. public function dataSekolahAsal() {
56. //

57. }

58. }

59.

60. $ssw = new Siswa;

61.echo "<p>" . $ssw->dataDiri() . "</p>";
62.echo "<p>" . $ssw->dataFormasi() . "</p>";
63.

64. $mhsw = new Mahasiswa;

65.echo "<p>" . $mhsw->dataDiri() . "</p>";
66.echo "<p>" . $mhsw->dataFormasi() . "</p>";

Class bisa implements banyak Interface
Sebuah class bisa implements ke banyak interface sekaligus dan menggunakan

semua method yang terdapat pada interface-interface tersebut.

. <?php

. interface Formasi {
public function dataFormasi();
}

interface Peserta {

coNOOUV A WNER

= O
o -

public function dataDiri();
public function dataOrtu();
public function dataSekolahAsal();

[EER
N R
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13. }

14.

15. class Siswa implements Formasi, Peserta {
16.

17. public string $nama = "Kiki";
18. public string $formasi = "SI";
19.

20. public function dataFormasi() {
21. return $this->formasi;

22. }

23.

24, public function dataDiri() {
25. return $this->nama;

26. }

27.

28. public function dataOrtu() {
29. //

30. }

31.

32. public function dataSekolahAsal() {
33. //

34. }

35.

36.  }

37.

38. class Mahasiswa implements Formasi, Peserta {
39.

40. public string $nama = "ZzZizi";
41. public string $formasi = "SI";
42.

43. public function dataFormasi() {
44, return $this->formasi;

45, }

46.

47. public function dataDiri() {
48, return $this->nama;

49, }

50.

51. public function dataOrtu() {
52. //

53. }

54.

55. public function dataSekolahAsal() {
56. //

57. }

58. }

59.

60. $ssw = new Siswa;

61. echo "<p>" . $ssw->dataDiri() . "</p>";

62. echo "<p>" . $ssw->dataFormasi() . "</p>";
63.

64. $mhsw = new Mahasiswa;

65. echo "<p>" . $mhsw->dataDiri() . "</p>";
66. echo "<p>" . $mhsw->dataFormasi() . "</p>";
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5.3 Latihan
Rancanglah sebuah program singkat dari sebuah kasus sederhana dalam
kehidupan sehari-hari menggunakan metode polymorphism baik dalam bentuk Abstract

class maupun Interface.
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MODUL 6
NAMESPACE

6.1 Tujuan
Setelah mempelajari modul ini anda diharapkan mampu :
a. Memahami penggunaan namespace dalam konsep OOP pada bahasa
pemrograman PHP.
b. Memahami dan Merancang pola desain program menggunakan perintah

namespace.

6.2 Praktikum

Sejarah penggunaan namespace bermula saat orang-orang ingin membagikan
kodenya agar dapat dipakai oleh orang banyak. Namun yang terjadi selanjutnya adalah
munculnya konflik karena penamaan class yang sama, sedang di PHP, nama class harus
unik. Jadi ketika kita memakai third party library yang memiliki class User, kita tidak bisa
membuat class dengan nama User juga. Awalnya orang-orang mengakalinya dengan
menambahkan underscore sehingga penamaan class menjadi sangat panjang. Namun
untunglah sejak versi 5.3, PHP telah mendukung penggunaan namespace (Medium).

Namespace merupakan perintah khusus yang digunakan untuk menghindari
konflik dari penamaan class yang sama. Dengan menggunakan perintah namespace,
pembuat program lebih leluasa menyusun struktur program walaupun nanti terdapat
nama class yang sama ketika dipanggil secara bersamaan. Untuk lebih memahami

perintah namespace, perhatikan contoh berikut ini :

app

I— Mahasiswa.php
inc

I— Mahasiswa.php
layout

|— Mahasiswa.php
index.php

36



Suendri - Modul Praktikum Pemrograman Berbasis Lanjutan

Pada struktur diatas, saya punya tiga folder yaitu app, inc dan layout. Masing-
masing folder mempunya file dengan nama yaitu Mahasiswa.php dengan class

Mahasiswa didalamnya, ketiga file ini akan saya penggil kedalam file index.php

app/Mahasiswa.php

1. <?php

2o

3. class Mahasiswa {

4,

5. public function __construct() {
6. echo "Saya app/Mahasiswa.php";
7. }

8. }

inc/Mahasiswa.php

1. <?php

2o

3. class Mahasiswa {

4,

5. public function __construct() {
6. echo "Saya inc/Mahasiswa.php”;
7. }

8. }

layout/Mahasiswa.php

1. <?php

2o

3. class Mahasiswa {

4.

5. public function __ construct() {
6. echo "Saya layout/Mahasiswa.php”;
7. }

8. }

index.php

1. <?php

2o

3. include "app/Mahasiswa.php";

4. include "inc/Mahasiswa.php";

5. include "layout/Mahasiswa.php";

6.

7. $app = new Mahasiswa;

8. $inc = new Mahasiswa;

9. $layout = new Mahasiswa;
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Ketika file index.php dijalan, dimana file tersebut memanggil file Mahasiswa.php
dari masing-masing folder, maka dapat dipastikan layar menampilkan pemberitahuan
error. Hal ini karena class mahasiswa tidak bisa ditampilkan bersamaan.

Nah, sekarang bagaimana mengatasi hal ini? Disinilah peran Namespace.

app/Mahasiswa.php

1. <?php

2. namespace App;

o

4. class Mahasiswa {

50

6. public function __construct() {
7o echo "Saya app/Mahasiswa.php";
8. }

9. }

inc/Mahasiswa.php

1. <?php

2. namespace Inc;

B

4. class Mahasiswa {

5o

6. public function __ construct() {
7. echo "Saya inc/Mahasiswa.php”;
8. }

9. }

layout/Mahasiswa.php

1. <?php

2. namaspace Layout;

o

4. class Mahasiswa {

5o

6. public function _ construct() {
7o echo "Saya layout/Mahasiswa.php";
8. }

9, ¥

index.php

10. <?php

11.

12. include "app/Mahasiswa.php";
13. include "inc/Mahasiswa.php";
14. include "layout/Mahasiswa.php";
15.

16. $app = new App\Mahasiswa;

17. $inc = new Inc\Mahasiswa;

18. $layout = new Layout\Mahasiswa;
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Setelah ditambahkan perintah namespace, ketika dipanggil dalam file yang sama
yaitu index.php, walaupun dengan nama class yang sama, maka sistem tetap berjalan

dengan baik.
6.3 Latihan

Perbaikilah struktur program yang telah saudara rancang pada praktikum

sebelumnya, gunakan perintah namespace pada file yang diperlukan.
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MODUL 7
COMPOSER

7.1 Tujuan
Setelah mempelajari modul ini anda diharapkan mampu :
Memahami penggunaan composer pada bahasa pemrograman PHP.
b. Memahami penggunaan Git pada bahasa pemrograman PHP.
c. Memahami dan Merancang program menggunakan perintah-perintah yang
disedikan oleh Composer.
d. Memahami dan Merancang program menggunakan perintah-perintah yang

disedikan oleh Git.

7.2 Praktikum

Composer merupakan sebuah project open source yang dimotori oleh Nils
Adermann dan Jordi Boggiano. Project composer ini di-hosting di github
(https://github.com/composer/composer) tercatat sejak tanggal 3 April 2011 dan masih
aktif sampai sekarang. Composer adalah alat manajemen dependency pada PHP, Composer
memungkinkan untuk membuat library pada project dan composer sendiri akan meng-
install atau meng-update secara otomatis.

Git adalah salah satu sistem pengontrol versi (Version Control System) pada proyek
perangkat lunak yang diciptakan oleh Linus Torvalds. Pengontrol versi bertugas
mencatat setiap perubahan pada file proyek yang dikerjakan oleh banyak orang maupun
sendiri. Git dikenal juga dengan distributed revision control (VCS terdistribusi), artinya
penyimpanan database Git tidak hanya berada dalam satu tempat saja. Jadi dengan Git ini
kita dengan mudah untuk mengontrol seluruh perubahan-perubahan yang kita lakukan
terhadap proyek yang sedang kita kembangkan. Berikut ini kita akan bahas secara ringan,
mulai dari Instalasi sampai penggunaan Composer dan Git.

a. Untuk mendapatkan aplikasi composer, silakan langsung ke web resminya

https://getcomposer.org/
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A Dependency Manager for PHP

Latest: 1.10.5

Getting Started Download
Documentation Browse Packages
Issues GitHub
Authors: Nils Adermann, Jordi Boggiano and many community contributions

Sponsored by

g' PRIVATE PACKAGIST

Klik download pada menu yang disediakan untuk diarahkan ke halaman download,

ukuran file composer cukup kecil dan tentunya update sesuai dengan perkembangan

terkini.

) Home Getting Started Download Documentation Browse Packages

Download Composer taest vi1os

Windows Installer

The installer will download composer for you and set up your PATH environment variable so you can simply call  composer  from any
directory.

Download andjrun Composer-Setup.exe - itjwill install the latest composer version whenever it is executed

Command-line installation

To quickly install Composer in the current directory, run the following script in your terminal. To automate the installation, use the guide on
installing Composer programmatically.

php -r "copy('https://getcomposer.org/installer', 'composer-setup.php');"

php -r "if (hash_file('sha384', 'composer-setup.php') === 'e0012edf3e80b6978849f5eff0d4bdesc79ff1609dd1e613307¢
php composer-setup.php
php -r "unlink('composer-setup.php');"

This installer script will simply check some php.ini settings, warn you if they are set incorrectly, and then download the latest
composer.phar  in the current directory. The 4 lines above will, in order:

« Download the installer to the current directory
« Verify the installer SHA-384, which you can also cross-check here

Klik pada link Composer-Setup.exe, sebagaimana gambar diatas diatas pada

bagian yang dilingkari.
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Select Setup Install Mode X

—ﬁ Select install mode

Composer can be installed for all users (requires
administrative privileges), or for you only.

@ Install for all users (recommended)

—> Install for me only

Cancel

Selanjutnya lakukan instalasi dengan double Klik pada file yang telah di download

sebelumnya, selanjutnya pilih menu Install for all users (recommended) pada saat

halaman pemilihan mode install.

i5) Composer Setup = X

Installation Options
Choose your installation type.

Setup will install Composer to a fixed location for all users. This includes a Control Panel
uninstaller and is the recommended option. Click Next to use it.

[ peveloper mode
Take control and just install Composer. An uninstaller will not be included.

Halaman diatas menampilkan tipe instalasi, Klik next menuju halaman

selanjutnya.

instalasi
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i3 Composer Setup = X

Settings Check
We need to check your PHP and other settings.

Choose the command-line PHP you want to use:

C:\xampp\php\php.exe v Browse...

This is the PHP in your path. Click Next to use it.

< Back Cancel

Halaman diatas bagian penting dari Instalasi Composer. Composer memeriksa
ketersediaan PHP yang terdapat pada komputer kita. Path diatas merupakan standar
bawaan yang terdapat pada XAMPP. Nah, karena pada Praktikum kita ini menggunakan
XAMPP, Composer sudah otomatis mendeteksi PHP yang terpasang.

i3 Composer Setup = X

Proxy Settings
Choose if you need to use a proxy.

[Juse a proxy server to connect to internet

Enter proxy url

< Back Cancel
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Untuk halaman proxy, silakan di-klik Next saja untuk proxy otomatis.

i3 Composer Setup = X

Ready to Install
Setup is now ready to download Composer and install it on your computer.

Please review these settings. Click Install to continue with the installation.

APHP version 7.4.4
C:\xampp\php\php.exe

Proxy: none

< Back Install Cancel

Terakhir anda siap untuk proses pemasangan composer, Klik Install untuk
memasang composer di komputer anda. Waktu yang dibutuhkan cukup singkat, sesuai

dengan ukuran file instalasi yang diberikan.

command [options] [arguments]

: 1 for normal output, 2 for more verbose output and

3 for debug

Jika sudah selesai, buka Command Prompt di Windows anda, kemudian ketik-kan
perintah composer .Jika tidak ada masalah, maka sistem akan menampilkan informasi

composer yang telah terpasang.
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Setelah composer terpasang, selanjutnya kita akan memasang Git. File instalasi

bisa ada dapatkan langsung dari web resminya. https://git-scm.com/

.
0 glt --fast-version-control Q Search entire site...

Git is a free and open source distributed version control system
designed to handle everything from small to very large projects with
speed and efficiency.

Git is easy to learn and has a tiny footprint with lightning fast
performance. It outclasses SCM tools like Subversion, CVS, Perforce,
and ClearCase with features like cheap local branching, convenient
staging areas, and multiple workflows.

5 —

I About Documentation ,=
ﬁ The advantages of Git compared m Command reference pages, Pro ‘Latest source Release
2.26.

to other source control systems. Git book content, videos and

other material. 020-03-22)

Download 2.26.0 for Windows

Downloads Community
‘ GUI clients and binary releases Q’Q Get involved! Bug reporting,
for all major platforms. mailing list, chat, development
and more.

4
0 glt --fast-version-control Q Search entire site...

About
Documentation 1 1
Downloading Git
Downloads
GUI Clients
Logos Your download is starting...
y You are downloading the latest (2.26.0) 64-bit version of Git for Windows.
Community This is the most recent maintained build. It was released 22 days ago, on
2020-03-23.
Click here to download manually, if your download hasn't started.
The entire Pro Git book Other Git for Windows downloads
written by Scott Chacon and N -
Ben Straub is available to read Git for Windows Setup
online for free. Dead tree 32-bit Git for Windows Setup.
versions are available on
Amazon.com. 64-bit Git for Windows Setup.

Git for Windows Portable ("thumbdrive edition")
32-bit Git for Windows Portable.

64-bit Git for Windows Portable.

T urrent source code release is version 2.26.0. If you want the newer version, you can build it
from the source code.

Now What?

Now that you have downloaded Git, it's time to start using it.

Klik pada menu Download yang disediakan, anda akan diarahkan ke halaman
download dan download akan dimulai secara otomatis. Silakan tunggu hingga proses
download selesai. Setelah selesai, double klik pada file instalasi dan proses instalasi akan

dimulai.
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Git 2.26.0 Setup — X
Information S

Please read the following important information before continuing.

When you are ready to continue with Setup, dick Next.

GNU General Public License

Version 2, June 1991

Copyright (C) 1989, 1991 Free Software Foundation, Inc.
59 Temple Place - Suite 330, Boston, MA 02111-1307, USA

Everg'cne is permitted to copy and distribute verbatim cg:ies
of this license document, but changing it is not allowed.

Preamble

The licenses for most software are designed to take away your

freedom to share and change it. By contrast, the GNU General Public
license i= intended tn auarantee vour freednm tn share and channe

-Frpe: | f
tEps

{aitFarwindowes oral
1S QIErorwIindows org)

[ ] [ o

Halaman pertama instalasi menampilkan informasi dari Git yang akan kita pasang,
klik Next untuk melanjutkan instalasi.

¢ Git 2.26.0 Setup = X
Select Destination Location \g>() :

Where should Git be installed? “(i.:»

Setup will install Git into the following folder.

To continue, dick Next. If you would like to select a different folder, dlick Browse.
[c: Program Files\Git]

Browse...

At least 250.5 MB of free disk space is required.

ttps: JfgitForwin

<Back Cancel
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Git 2.26.0 Setup — X
Select Components ) ®,
Which components should be installed? W \

Select the components you want to install; dear the components you do not want to
install. Click Next when you are ready to continue.

[[] additional icons
‘.. [] On the Desktop
Windows Explorer integration
- [ Git Bash Here
.. [4] Git GUI Here
Git LFS (Large File Support)
Assodate .git* configuration files with the default text editor
Associate .sh files to be run with Bash
[Juse a TrueType font in all console windows
[[] check daily for Git for Windows updates

Current selection requires at least 250. 1 MB of disk space.

T e

https: ffaitforwindows.org/ -

Anda bisa saja menggunakan pilihan bawaan saat pemilihan komponen seperti

ditampilkan pada gambar diatas. Klik Next untuk melajutkan instalasi.

Git 2.26.0 Setup = X

Select Start Menu Folder Qé‘b
Where should Setup place the program's shortcuts? .

v
B Setup will create the program's shortcuts in the following Start Menu folder.
[ v]

To continue, dick Next. If you would like to select a different folder, dick Browse.

IE! Browse...

[[]pon't create a Start Menu folder

nttps:ffaitforwindows.orgf —

Gunakan opsi bawaan saja untuk folder di Start Menu, Kemudian klik Next.
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Git 2.26.0 Setup = X

Choosing the default editor used by Git \Tr
Which editor would you like Git to use? .

Use Sublime Text as Git's default editor v

(NEW!) Sublime text is a lightweight editor which supports a great number
of plugins.

Use this option to let Git use Sublime Text as its default editor.

<o ==

Selanjutnya Text Editor bawaan yang akan digunakan oleh Git, karena pada
praktikum ini kita menggunakan Sublime Text 3, pilih text editor tersebut pada opsi yang

diberikan. Klik Next untuk halaman berikutnya.

“ Git 2.26.0 Setup - X

Adjusting your PATH environment 4"
How would you like to use Git from the command line? \

(O Use Git from Git Bash only

This is the most cautious choice as your PATH will not be modified at all. You will
only be able to use the Git command line tools from Git Bash.

(® Git from the command line and also from 3rd-party software

(Recommended) This option adds only some minimal Git wrappers to your

PATH to avoid duttering your environment with optional Unix tools.

You will be able to use Git from Git Bash, the Command Prompt and the Windows
PowerShell as well as any third-party software looking for Git in PATH.

(O Use Git and optional Unix tools from the Command Prompt

Both Git and the optional Unix tools will be added to your PATH.
Warning: This will override Windows tools like *find" and "sort”. Only
use this option if you understand the implications.

<o coc

fiaithar windows, or g/
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Git 2.26.0 Setup —_

i

Choosing HTTPS transport backend o\
Which SSL/TLS library would you like Git to use for HTTPS connections? N

(® Use the OpensSsSL library

Server certificates will be validated using the ca-bundle.crt file.

(O Use the native Windows Secure Channel library

Server certificates will be validated using Windows Certificate Stores.
This option also allows you to use your company's internal Root CA certificates
distributed e.q. via Active Directory Domain Services.

< ==

Untuk koneksi https, gunakan OpenSSL saja sebagai opsi bawaan, klik Next untuk

halaman berikutnya.

Git 2.26.0 Setup = X

Configuring the line ending conversions A
How should Git treat line endings in text files? ’ 5

(® Checkout Windows-style, commit Unix-style line endings

Git will convert LF to CRLF when checking out text files. When committing
text files, CRLF will be converted to LF. For cross-platform projects,
this is the recommended setting on Windows ("core.autocrlf™ is set to "true”).

(O Checkout as-is, commit Unix-style line endings

Git will not perform any conversion when checking out text files. When
committing text files, CRLF will be converted to LF. For cross-platform projects,
this is the recommended setting on Unix ("core.autocrlf™ is set to “input”).

(O Checkout as-is, commit as-is

Git will not perform any conversions when checking out or committing
text files. Choosing this option is not recommended for cross-platform
projects (“core.autocrlf” is set to “false®).

T

tps:jjaitrorwindows.orgf

= coc
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-

Git 2.26.0 Setup -

Configuring the terminal emulator to use with Git Bash )
Which terminal emulator do you want to use with your Git Bash? \ A

() Use MinTTY (the default terminal of MSYS2)

Git Bash will use MinTTY as terminal emulator, which sports a resizable window,
non-rectangular selections and a Unicode font. Windows console programs {such
as interactive Python) must be launched via “winpty "™ to work in MinTTY.

(® Use Windows' default console window

Git will use the default console window of Windows ("cmd.exe®), which works well
with Win32 console programs such as interactive Python or node.js, but has a
very limited default scroll-back, needs to be configured to use a Unicode fontin
order to display non-ASCII characters correctly, and prior to Windows 10 its
window was not freely resizable and it only allowed rectangular text selections.

e

Gunakan pilihan default console saja yaitu Command Prompt yang telah tersedia di

Windows masing-masing, klik Next menuju halaman berikutnya.

Git 2.26.0 Setup -

Configuring extra options P
Which features would you like to enable? 3

iy
¥

Enable file system caching

File system data will be read in bulk and cached in memory for certain
operations (“core.fscache” is set to "true”). This provides a significant
performance boost.

Enable Git Credential Manager

The Git Credential Manager for Windows provides secure Git credential storage
for Windows, most notably multi-factor authentication support for Visual Studio
Team Services and GitHub. (requires .NET framework v4.5.1 or later).

[] Enable symbolic links

Enable symbolic links (requires the SeCreateSymbolicLink permission).
Please note that existing repositories are unaffected by this setting.

https: [faitforwindows,org/f -

< Back Install Cancel
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Git 2.26.0 Setup = X

Installing
Please wait while Setup installs Git on your computer.

Extracting files...
C:\Program Files\Git\usr\bin\msys-gio-2.0-0.dll

Cancel

Sudah siap untuk pemasang, silakan tunggu hingga proses instalasi selesai. Jika
telah selesai, kembali buka Command Prompt dari Windows anda dan ketikkan perintah

git —-version. Perintah tersebutakan menampilkan versi git yang sudah terpasang.

BN C:\Windows\system32\cmd.exe — =] X
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Memulai Project

Setelah composer terpasang, saatnya kita menggunakannya pada project yang

akan kita bangun.

a. Masuk ke folder sistem yang akan kita rancang dan ketikkan perintah

composer 1init

C:\Windows\system32\cmd.exe - composer init

(c) 2017 Mi C rati A r s reserved.

d xampp\htdocs\oop-pr

C:\xampp\htdocs\oop-pra

Welcome to the Composer config generator

command will guide you through creating your compos

ge name (<vendor>/<name>) [ 1:

b. Isikan package name, atau enter saja jika anda setuju dengan default. Kemudian

isian selanjutnya seperti pada gambar dibawah ini :

C:\Windows\system32\cmd.exe - composer init

16.0.15063]
orporation. All rights reserved.

C:\>cd xampp\htdocs\oop-praktikum-7

C: \xampp\htdc oop-praktikum-7>composer init

ome to the Composer config generator

This command will guide you through cr i composer.json config.

name>) [
ikum 7 Pemrograman Berb eb Lanjutan

composer-plugin) []: project
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C:\Windows\system32\cmd.exe - composer init = O X

1: project
License

Define
your dependencies (require) interactively [ 12 yes
o require (or leave blank to use the latest version): ~7.4

[yes]?

c. Proses ini juga menawarkan library yang akan di-install, silakan sesuai dengan
sistem yang dirancang. Nah, kita dapat dari mana library-library ini? Yah jawaban

salah satunya adalah Github di https://github.com/. Github akan kita bahas secara

terpisah di Modul berikutnya. Jika proses diatas sudah selesai, kita akan mendapat
sebuah folder baru, namanya vendor. Didalam folder inilah semua library yang

kita butuhkan akan tersusun rapi.

Name Date modified

app 4/14/2020 12:52 AM
vendor 4/14/2020 12:49 AM
| composer.json 4/14/2020 12:49 AM

composer.lock 4/14/2020 12:49 AM

m

o

index.php 4/14/2020 12:52 AM  PHP File 1 k

Oke, demikian untuk modul praktikum 7 ini, silakan pelajari video tutorial sebagai

pelengkap dari modul ini pada link yang sudah dibagikan.

7.3 Latihan
Dosen pengampu memberikan Tugas 1 dan Quiz 1, Silakan kerjakan dengan

sungguh-sungguh.
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MODUL 8
REPOSITORY

8.1 Tujuan
Setelah mempelajari modul ini anda diharapkan mampu :
a. Memahami defenisi repository sebagai media penyimpanan kode program
berbasis cloud menggunakan Github.
b. Memahami penggunaan aplikasi Github berbasis desktop.
c. Memahami langkah upload source code program ke repository Github.
d. Memahami dan merancang program dengan cara kolaborasi dengan pengguna

repository lainnya.

8.2 Praktikum

Repositori adalah direktori penyimpanan yang berfungsi untuk mengumpulkan,
mengatur dan menyebarkan data dalam bentuk digital, baik secara online maupun secara
offline. Pada bidang manajemen proyek Sistem Informasi, anda bisa menyimpan apa pun
yang berkaitan dengan proyek yang sedang dibuat, misalnya file kode, gambar, video atau
audio.

Github merupakan sebuah aplikasi berbasis web yang memberikan layanan
repositori berupa penyimpanan kode program berbasis cloud, baik penyimpanan untuk
tujuan komersial berbayar maupun penyimpanan gratis. Github juga merupakan salah
satu Version Control System (VCS) yang paling populer selain Gitlab, BitBucket,
SourceForge dan sebagainya. Version Control adalah sebuah sistem yang merekam
perubahan-perubahan dari sebuah berkas atau sekumpulan berkas dari waktu ke waktu
sehingga anda dapat menilik kembali versi khusus yang dilakukan perubahan suatu saat
nanti pada saat dibutuhkan. Github bisa diakses secara personal oleh masing-masing
pengembang perangkat lunak, selain itu Github bisa juga untuk kerjasama dalam tim,
tanpa terbatas waktu dan tempat. Repository Github mendukung semua bahasa
pemrograman, anda bebas menggunakan bahasa pemrograman dan aplikasi yang anda

gunakan.
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() GitHub

Langkah penggunaan Github

Untuk menggunakan Github bisa dilakukan menggunakan 2 cara :

1. Menggunakan Command Line

Untuk menggunakan Command Line, pastikan anda sudah memasang aplikasi Git

yang sudah kita bahas pada Modul 7 sebelumnya. Periksalah aplikasi Git yang sudah

terpasang menggunakan perintah berikut dari command prompt.

git --version

B¥ C:\Windows\system32\cmd.exe

Selanjutnya, buat akun di Github. Pastikan komputer anda terkoneksi dengan

internet dan buka alamat resmi Github di http://github.com.

0 Why GitHub? -~ Team Enterprise Explore v Marketplace Pricing

Built for

developers

GitHub is a development platform inspired by the
way you work. From open source to business, you
can host and review code, manage projects, and

build software alongside 50 million developers.

Sign in ‘ Sign up |

Username
Email

Password

Make sure it's at least 15 characters OR at least 8 characters including 2
number and a lowercase letter. Learn more.

Sign up for GitHub
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Pilih menu Signup dan isi data input sesuai yang diminta, data yang anda masukkan

akan diperiksa secara langsung oleh sistem Github.

O Why GitHub? Team Enterprise Explore Marketplace Pricing

Join eitHub

Create your account

Username *
suendri-uinsu v
Email address *
v

suendri@uinsu.ac.id

Password ~

Maks sure it's stleast 15 characters OR 3t Jeast & characters including 3 number and = lowsrcase lste

Learn more

Email preferences

[ Send me eccasional product updates, anneuncements, and offers.

Verify your account

v

Setelah data akun diterima oleh Github, ada akan diberikan pilihan jenis pekerjaan

yang sedang anda lakukan, boleh pilih salah satunya atau pilih Student agar sesuai

dengan kondisi saat ini.

o+ @

O Pull requests Issues Marketplace Explore

Selected plan: Free

Welcome to GitHub

Woohoo! You've joined millions of developers who are doing their best work on
GitHub. Tell us what you're interested in. We'll help you get there.

What kind of work do you do, mainly?

Software Engineer Student
| write code I go to school
UX & Design

Product Manager
1 write specs I draw interfaces

Data & Analytics Marketing & Sales

1 write queries ook at charts

Untuk pilihan pengalaman programing, pilihan opsi A little saja. Namun anda

tentunya diperboleh untuk memilih opsi yang lain.
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How much programming experience do you have?

None A little
| don't program at all I'm new to programming
A moderate amount Alot
I'm somewhat experienced I'm very experienced

Kemudian opsi berikutnya, pilih Host a Project.

What do you plan to use GitHub for?

(Selectup to 3)

—_ + %

<) :

— Ty

== = QA

Leam to code Learn Git and GitHub Host a project (repository)

Terakhir pada opsi ketertarikan, isikan beberapa kata kunci dan klik Complete

Setup.

| am interested in:

php | = mysgl | =  framework = laravel | = bootstrap = =

We'll connect you with communities and projects that fit your interests.

For example: duckduckge uwwp blockchain

Complete setup

Terakhir anda diminta untuk verifikasi email, agar pengguna email tersebut benar-

benar sah dan mempunyai kendali terhadap email yang didaftarkan. Untuk login
berikutnya anda bisa menggunakan email yang telah diverifikasi atau jika suatu saat
anda lupa password, reset password akan dikirimkan pada email yang telah

diverifikasi tersebut.
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Setelah verifikasi akun berhasil, anda akan diarahkan ke akun Github yang baru saja

anda buat dan ditawarkan 3 opsi, pilih opsi Create a Repository

What do you want to do first?

Every developer needs to configure their environment, so let's get your GitHub experience optimized for you.

L6
Start a new project Collaborate with your team Learn how to use GitHub
Start a new repository or bring over an Improve the way your team works Get started with an "Introduction to
existing repository to keep contributing together and get access to more GitHub" course in our Learning Lab.
to it features with an organization.
Create a repository Create an organization Start Learning

Kemudian isi form yang diberikan sesuai dengan project yang sedang dikerjakan.

Untuk praktikum ini saya buat nama repository-nya

si-musicplayer

kemudian isi deskripsi project sesuai yang anda inginkan.

Create a new repository

Import a repository.

Owner Repository name *

suendri-uinsu -« / si-musicplayer v

Description (optional)

A repository contains all project files, including the revision history. Already have a project repository elsewhere?

Great repository names are s‘ si-musicplayer is available. |inspiration? How about bookish-octo-pancake?

| Praktikum Sistem Informasi Music Player

@ l:J Public
M~ Anyone can see this repository. You choose who can commit,

0O} Private
You choose who can see and commit to this repository.
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Anda juga bisa memilih, apakah repository ini bisa dilihat oleh orang banyak (Public)
atau hanya kita sendiri sebagai pemilik akun (Private). Setelah formulir isian ini anda
lengkapi, klik tombol Create repository untuk menyelesaikan pembuatan repository

ini.

suendri-uinsu / si-musicplayer & Unwatch~ | 1| | ¥fStar | 0 0

<> Code Issues 0 Pull requests 0 Actions Projects 0 Wiki Security 0 Insights Settings

Quick setup — if you've done this kind of thing before
[Qiet up in Desktop or | HTTPS | S5H = https://github.com/suendri-vinsu/si-musicplayer.git IH]

Get started by creating a new file or uploading an existing file. We recommend every repository include a README, LICENSE, and .gitignore.

...Or create a new repository on the command line

e

acho "# si-musicplayer™ >> README.md

git init

git add README.md

git commit -m "first commit”

git remote add origin https://github.com/suendri-uinsu/si-musicplayer.git
git push -u origin master

Oke! Repositori si-musicplayer sudah berhasil kita buat, namun masih kosong
karena belum dilakukan proses upload file project kedalam repositori tersebut.
Berikutnya silakan ke folder project, untuk praktikum 8 saya kasih nama foldernya

oop-praktikum-8 di c:xampp/htdocs/.

Buka folder oop-praktikum-8 dan klik kanan dalam folder tersebut dan pilih menu
Git Bash Here

Anda akan diarahkan ke aplikasi command prompt sesuai

© MNew Folder
View i dengan aplikasi default yang digunakan saat instalasi pada
Sort by
Group by > modul 7. Jika anda menggunakan aplikasi default lainnya,
Refresh
e e menu ini akan menampilkan sesuai dengan aplikasi yang
E: . anda pilih saat instalasi.
Git GUI Here
Git Bash Here
Undo Copy curz Hubungkan aplikasi Git dengan akun Github yang sudah
Give access to >
New 5 | dibuat pada langkah-langkah sebelumya. Ikuti langkah-
T langkah baris perintah berikut ini:
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a. Autentikasi akun

git config --global user.name "suendri-uinsu"
git config --global user.email "suendri@uinsu.ac.id"

BE MINGWE4:/c/xampp/htdocs/aop-praktikum-&

--global user.name "suendri-uinsu”

--global user.email "sue

--list

b. Inisialisasi, untuk memperkenalkan folder tersebut pada git.

git init

c. Menambahkan semua isi folder oop-praktikum-8 ke Git.

git add --all

Jika anda sudah mempunyai composer pada project tersebut, pastikan Inisialisasi

pada composer sudah sesuai dengan repositori yang akan dituju.
d. Commit, berfungsi untuk menyimpan perubahan
Git commit -m “Komentar perubahan”

Contoh:

Git commit -m “Upload pertama”

B MINGW64:/c/xampp/htdocs/oop-praktikum-8&
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e. Remote, perintah ini berfungsi untuk menghubungkan ke akun Github anda.

git remote add origin alamat.git

Contoh:
git remote add origin https://github.com/suendri-

uinsu/si-musicplayer.git

Alamat git anda dapatkan dari repositori yang sudah anda buat sebelumnya,

buka repositori dan copy alamat git.

suendri-uinsu / si-musicplayer @ Unwatch~ | 1| | T Star | 0 0
{> Code ssues 0 Pull requests 0 Actions Projects 0 Wik Security 0 Insights Settings
Quick setup — if you've done this kind of thing before
[¥setupin Desktop | of | HTTPS | SSH | nttps://github.com/suendri-uinsu/si-musicplayer.git (|
Get started by creating a new file or uploading an existing file. We recommend every repository include a README, LICENSE, and .gitignore.
...Or create a new repository on the command line
echo "# si-musicplayer” >»> README.md &1
git init
git add README.md
git commit -m "first commit”
git remote add origin https://github.com/suendri-uinsu/si-musicplayer.git
git push -u origin master
- ] x

B MINGWES:/c/xampp/htdocs/oop- praktikum-8

f. Push, mengirim project ke Github.

git push -u origin master

Masukkan username dan password yang diminta, semua file dalam project

tersebut akan diupload ke Github.
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B MINGWE4:/c/xampp/htdocs/aop-praktikum-2 - ul X

fsi-musicp

661.88 KiB/s, done.

from 'origin'.

Upload project ke repository Github sudah selesai, kunjungi alamat repository.

https://github.com/suendri-uinsu/si-musicplayer

suendri-uinsu / si-musicplayer @uUnwatch~ | 1| ¥ Star | 0 0
<> Code ssues 0 Pull requests 0 Actions Projects 0 Wiki Security 0 Insights Settings
Praktikum Sistem Infarmasi Music Player Edit
Manage topics
-0~ 1 commit $¥ 1 branch ) 0 packages > 0 releases A3, 1 contributor
Branch: master » New pull request Create new file | Upload files  Find file
suendri-uinsu Upload Pertama Latest commit deagecs 23 minutes ago
_db Upload Pertama 23 minutes ago
app Upload Pertama 23 minutes ago
inc Upload Pertama 23 minutes ago
layout Upload Pertama 23 minutes ago
vendar Upload Pertama 23 minutes ago
album_edit.php Upload Pertama 23 minutes ago
album_input.php Upload Pertama 23 minutes ago

Masih banyak perintah lainnya yang bisa anda gunakan, silakan pelajari dan

praktikkan.

2. Menggunakan Aplikasi Desktop
Aplikasi desktop telah disediakan oleh Github, tentunya ini yang paling mudah
tanpa menghafal dan mengetikkan kode. Aplikasi tersebut dapat anda temukan dialamat

https://desktop.github.com/. Download aplikasi tersebut dan Install. Intalasi hanya 1

langkah saja dan langsung terpasang di komputer anda.
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GitHub Desktop

GitHub Desktop is being installed.
It'll launch once it is done.

Berikut ini merupakan tampilan Github Desktop dengan tampilan yang mudah

untuk digunakan.

€ ile it View Repository Brand lelp
€) Fle Edit Vi R Branch  Hel

Let's get started!

Add a repository to GitHub Desktop to start collabarating
2 Cione s repcsitory from the Intermet..
=4 Create a New Repository on your hard drive...

Bl :dd an Existing Repository from your hard drive...

Q' ProTip! You can drag & drop an existing repositary folder here to
add it to Desktop

a. Clone, berfungsi untuk mengkloning project yang sudah ada di Github ke

hardrive.
b. Create a New, berfungsi untuk membuat repositori baru

c. Add an Existing, berfungsi untuk menambah repositori yang sudah ada di

hardrive
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Karena repositori sebelumnya sudah ada, kita coba untuk memilih opsi Clone.

Tahap ini bisa dilakukan dengan syarat belum ada nama folder yang sama di

c:xampp/htdocs.

Clone a repository

GitHub.com GitHub Enterprise Server URL

Sign in to your GitHub.com account to access your o

repositories.

Login menggunakan akun yang sudah ada. Jika berhasil, Github akan meminta

atorisasi melalui browser, Izinkan otorisasi.

o ()

Authorize GitHub Desktop

GitHub Desktop by desktop
wants to access your suendri-uinsu account

Repositories —
Public and private

il

R Personal user data “
Full access
@ Workflow o
Update GitHub Action Workflow files.

Authorize desktop

Authorizing will redirect to
x-github-desktop-auth://oauth
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Clone repositori si-musicplayer dan pilih folder c:xampp/htdocs atau folder lain

yang anda inginkan.

Clone a repository

GitHub.com GitHub Enterprise Server

Filter your repositories o

Your repositories

E suendri-uinsu/si-musicplayer

Local path

Clxampp\htdocshsi-musicplayer Choose...

Cancel

Seluruh perubahan yang terjadi akan tampil di kolom bagian kiri, untuk

menyimpan perubahan klik Commit dan untuk upload ke Github klik Push.

L4 master

Changes Histary
] 0 changed files

No local changes

There are no uncommitted changes in this repository, Here are some friendly suggestions for
what to do next.

Open the repository in your external editor

Select your editor in Options Open in Sublime Text

Repository menu or Ctrl Shift A

View the files of your repository in Explorer

Show in Expl
Repository menu or Ctrl Shift F W In Bxplarer

Open the repository page on GitHub in your browser

Wi GitHub
Repository menu or Ctrl Shift G lew on GLithul

Summary (required)

Description

1%

Commit to master
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8.3 Latihan
Lengkapi project Ujian Tengah Semester masing-masing yang telah anda rancang,
kemudian sesuaikan dengan struktur project si-musicplayer pada praktikum ini. Upload

project masing-masing ke Github.
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MODUL 9
MVC

9.1 Tujuan
Setelah mempelajari modul ini anda diharapkan mampu :
a. Memahami teknik Model View Controller (MVC) menggunakan bahasa
pemrograman PHP.

b. Merancang program menggunakan teknik Model View Controller (MVC).

9.2 Praktikum

Model View Controller atau MVC adalah sebuah metode untuk membuat sebuah
aplikasi dengan memisahkan data (Model) dari tampilan (View) dan cara bagaimana
memprosesnya (Controller). Dalam implementasinya kebanyakan kerangka kerja
(framework) dalam aplikasi web adalah berbasis arsitektur MVC. MVC memisahkan
pengembangan aplikasi berdasarkan komponen utama yang membangun sebuah
aplikasi seperti manipulasi data, antarmuka pengguna, dan bagian yang menjadi kontrol

dalam sebuah aplikasi web (Wikipedia).

_____ Controller

Seperti namanya, ada tiga komponen yang dapat dideskripsikan sebagai berikut:

1. Model berfungsi untuk mengatur data, fungsi dan aturan dari aplikasi.
2. View berfungi untuk mengatur tampilan atau output yang tampil di layar, tidak
hanya berupa data, namun juga termasuk komponen lain, seperti gambar, video,

diagram, dan sebagainya.
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3. Controller merupakan program yang mengatur, menerima input dan menjalankan

beberapa perintah untuk dijalankan di model.

Design pattern MVC ini dikembangkan dengan tujuan untuk membuat sebuah
program yang dapat digunakan secara berulang untuk hal yang serupa, dan
dikembangkan dengan modul tambahan sehingga tidak terjadi proses pengulangan
pengembangan dari nol. Don’t reinvent the wheel - pepatah yang seringkali didengungkan
di dunia pengembangan aplikasi, merupakan salah satu tujuan utama pemanfaatkan
teknik Model View Controller.

Dengan pemisahan seperti ini, kerja tim menjadi mudah dikelola. Selain itu
dengan penerapan konsep MVC yang baik, setiap bagian tidak saling bergantung sama
lain. Jika ada perubahan atau modifikasi, cukup edit di bagian yang diperlukan saja, tidak
harus merombak ulang semua aplikasi. Namun dibalik keunggulan ini, kendala utama
dari konsep MVC adalah cukup rumit untuk dipahami (terutama bagi pemula), serta file
kode program menjadi banyak karena setiap bagian dari MVC harus ditulis dalam file
terpisah. Namun keuntungan yang didapat sebanding dengan “usaha” untuk mempelajari

MVC tersebut, karena kode program kita menjadi lebih fleksibilitas dan mudah dikelola

Merancang program MVC

Program MVC bisa dibangun sendiri atau menggunakan program yang sudah
dibangun oleh kemunitas tertentu. Banyak kerangka kerja yang sudah dibangun oleh
programmer yang tentunya sudah sangat ahli pada bahasa pemrograman tersebut,
dengan keunggulan-keunggulan dan kemudahan yang ditawarkan, kita bisa
menggunakan framework tersebut sesuai dengan kebutuhan. Banyak framework yang

dibangun menggunakan teknik MVC diantaranya;

1. Laravel

2. Symfony

3. Codelgniter
4. CakePHP

5. Yii

Framework tersebut diatas merupakan framework yang dibangun menggunakan

bahasa pemrograman PHP sebagaimana bahasa pemrograman yang digunakan pada
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modul ini, adapun framework Laravel akan dibahas secara khusus pada modul

berikutnya.
Request URI
(http:/ fweb.com/..)
Controller
Browser
Y
View
Persiapan
1.

query

Model

Composer, pastikan komputer anda sudah tersedia aplikasi composer sebagaimana

yang telah dibahas pada modul 7 sebelumnya.

Koneksi Internet, karena kita menggunakan composer, anda wajib terkoneksi

dengan internet.

Buat folder baru di c:xampp/htdocs/oop-praktikum-9

Jalankan inisialisasi Composer dari Command Prompt

composer init

sesuaikan dengan contoh berikut ini, gunakan profil akun Github anda.

1. {

2. "name": "suendri-uinsu/oop-praktikum-9",
3. "description”: "Praktikum 9 Pemrograman Berbasis Web Lanjutan",
a5 "type": "project",

5. "authors": [

6. {

7. "name": "suendri-uinsu",

8. "email": "suendri@uinsu.ac.id"
9. }

1e. s

11. "require": {

12. "filp/whoops": "~2.7"

13. },

14. "autoload": {

15. "psr-4": {

16. "App\\": "app/"

17. }

18. }

19. }
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5. Desain struktur folder dan file seperti berikut ini.

1. — _db
2. L database.sql
3. [— app
4, — controllers
5. — Dashboard.php
6. — Index.php
7. — User.php
8. — core
9. — Bootstrap.php
10. — Controller.php
11. — Error.php
12. '— Model.php
13. — models
14. — views
15. — inc
16.  config.php
17. — layouts
18. - assets
19. | L css
20. L style.css
21. dashboard.php
22. index.php
23. — .htaccess
24. — index.php
W oop-praktikum-9 & Name Date modified Type Size
db _db File folder
A app app File folder
controllers inc File folder
core layouts File folder
models vendor File folder
views | | htaccess HTACCESS File TKBE
| | changelog File 1KB
ine | | compeserjsen JSON File 1KB
e layouts || compeserlock LOCK File 5KB
v assets [ index.php PHP File 1KEB
images
vendor

6. Tambahkan PSR-4 Autoload pada file composer.json

"autoload": {

"psred”: {
"App\\": "app/”
}
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7. Untuk memudahkan monitoring error, anda bisa memasang salah satu paket yang
sudah tersedia di Github seperti filp/whoops. Install menggunakan perintah

berikut ini.

composer require filp/woops

8. Tambahkan baris perintah berikut ini inc/config.php

<?php

// Laporan error
error_reporting(E_ALL);

// Mulai sesi
session_start();

oNOOUVT A WNBR

B O
® .

// Url -
.define("URL", "http://localhost/oop-praktikum-9");
.define("AST", URL . "/layouts/assets");

[
W N R

.// Path root
.define("ROOT", dirname(__DIR__) . DIRECTORY_SEPARATOR);

[
o v b

. // Autoload
. require_once ROOT. "vendor/autoload.php";

[
O 00 N

. // Whoops

. $whoops = new \Whoops\Run;

. $whoops->pushHandler(new \Whoops\Handler\PrettyPageHandler);
. $whoops->register();

N NN
N RO

9. Tambahkan baris perintah berikut di app/core/Bootstrap.php

1. <?php

2o

3. namespace App\Core;

4.

5. /**

6. * controller/action/params

7. */

8. class Bootstrap

9. {

10.

11. public function _ construct()

12. {

13. // Jika url diakses

14. if (isset($_GET['page'])) {

15. // filter_var = Filter Url

16. $url = filter_var($_GET['page'], FILTER_SANITIZE_URL);
17. // trim = Hilangkan space

18. $url = trim($url);

19. // explode = Membagi string diantara slash

71



Suendri - Modul Praktikum Pemrograman Berbasis Lanjutan

20. $url = explode('/"', $url);

21. // ucfirst = Uppercase First

22. // array_shift = mengambil nilai pertama array
23. $page = ucfirst(array_shift($url));

24,

25. if (file_exists(ROOT . "app/controllers/" . $page . ".php")) {
26. $class = "App\\Controllers\\" . $page;

27. $controller = new $class;

28. // cek method

29. $action = array_shift($url);

30. if (method_exists($controller, $action)) {
31. // Parameters = controller/detail/1
32. $params = array_values($url);

33. if(!emptyempty($params)) {

34. call_user_func_array(array($controller, $action), $params);
35. } else {

36. $controller->{$action}(@$url);

37.

38. } else {

39. $controller->index();

40. }

41. } else {

42. $class = "App\\Core\\Error";

43, $controller = new $class();

44, $controller->fileNotFound();

45, }

46.

47. } else {

48. $class = "App\\Controllers\\Index";

49, $controller = new $class();

50. $controller->index();

51. }

52. }

53. }

10. Tambahkan baris perintah berikut di .htaccess

RewriteEngine on

RewriteCond %{REQUEST FILENAME} !-f
RewriteCond %{REQUEST_FILENAME} !-d
RewriteRule ~(.*)$ index.php?page=$1 [NC,L,QSA]

A WNPR

11. Tambahkan baris perintah berikut di index.php

<?php

require_once "inc/config.php";

uih wNn PR

new App\Core\Bootstrap();

12.Sampai disini, pondasi MVC sudah tersedia. Langkah selanjutnya anda akan

membangun tata letak Model View dan Controller.
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9.3 Latihan
Kode program praktikum tersebut diatas sudah tersedia pada akun github dosen

pengampu di https://github.com/suendri-uinsu/si-mvc. Analisis, Sempurnakan dan

Buatlah tampilan Create Read Update dan Delete (CRUD) data user menggunakan Design
Patter MVC tersebut.
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MODUL 10
PHP FRAMEWORK

10.1 Tujuan
Setelah mempelajari modul ini anda diharapkan mampu :
a. Memahami dan mengetahui jenis-jenis Framework menggunakan bahasa
pemrograman PHP.

b. Memahami dan mengetahui langkah-langkah instalasi Framework Laravel.

10.2 Praktikum

Framework atau bahasa indonesianya kerangka kerja adalah sekumpulan susunan
kode program untuk memudahkan para programmer membuat aplikasi atau web yang
isinya adalah berbagai fungsi, plugin, paket dan konsep sehingga membentuk suatu
sistem tertentu. Dengan menggunakan framework, sebuah aplikasi akan tersusun dan
terstruktur dengan rapi mengikuti urutan yang telah ditentukan oleh pengembang
framework tersebut. Framework pertama kali yang digunakan para programmer muncul
pada tahun 2004 yaitu Prado 1. Kemudian seiring berjalannya waktu dan ilmu komputer
yang semakin lama semakin berkembang, muncul beberapa framework baru yang
digunakan oleh para programmer seperti CakePHP, Symfony, Codelgniter, Zend
Framework, Kohana, Yii, dan yang paling banyak digunakan para programmer sekarang

adalah framework Laravel.

Kelebihan framework antara lain sebagai berikut :

a. Ringan dan cepat. Framework hanya melakukan pemanggilan pustaka/kelas yang
dibutuhkan sehingga meminimalkan resource yang diperlukan sehingga ketika
kita me-load sebuah halaman akan menjadi ringan dan cepat.

b. Menggunakan metode MVC. Seperti yang telah dijelaskan sebelumnya, dengan
metode MVC akan mempermudah kita dalam memahami alur pemrograman
karena untuk bagian tampilan, logika dan query database telah dipecah
sedemikian rupa.

c. Mayortitas mendukung berbagai jenis database.

d. Tingkat keamanan yang tinggi dan terbaru.
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PHP Framework Trend
Berdasarkan survey yang dilakukan oleh coderseye.com pada tahun 2020 yang

terdapat pada  website  https://coderseye.com/best-php-frameworks-for-web-

developers/. Bahwa ada 11 PHP Framework terbaik yang paling sering digunakan atau
istilah lain paling trend dikalangan programmer. Grafik trend yang dikumpulkan oleh

google diantaranya bisa dilihat pada grafik berikut ini

Interest over time Google Trends
® Symfony ® Codelgniter CakePHF @ Laravel ® Zend
W
i
II ‘ Met : - e e e L S

Adapun 11 PHP Framework yang berhasil disurvey oleh coderseye.com pada tahun 2020
adalah sebagai berikut:
1. Laravel
. Phalcon
. Codeigniter
. Symphony
. CakePHP

2

3

4

5

6. Zend Framework
7. FuelPHP

8. Slim

9. Phpixie

10. Fat-free

11. Aura
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Laravel

Laravel diluncurkan sejak tahun 2011 dan mengalami pertumbuhan yang cukup
eksponensial. Di tahun 2015, Laravel adalah framework yang paling banyak
mendapatkan bintang di Github. Sekarang framework ini menjadi salah satu yang
populer di dunia, tidak terkecuali di Indonesia. Laravel fokus di bagian end-user, yang
berarti fokus pada kejelasan dan kesederhanaan, baik penulisan maupun tampilan, serta
menghasilkan fungsionalitas aplikasi web yang bekerja sebagaimana mestinya. Hal ini
membuat developer maupun perusahaan menggunakan framework ini untuk
membangun apa pun, mulai dari proyek kecil hingga skala perusahaan kelas atas.

Laravel mengubah pengembangan website menjadi lebih elegan, ekspresif, dan
menyenangkan, sesuai dengan jargonnya “The PHP Framework For Web Artisans”. Selain
itu, Laravel juga mempermudah proses pengembangan website dengan bantuan
beberapa fitur unggulan, seperti Template Engine, Routing, dan Modularity. Framework
Laravel bisa ditemukan di web resminya laravel.com, dengan dokumentasi yang lengkap,
tutorial-tutorial yang mudah untuk dipahami, baik dalam bentuk text maupun video serta
dukungan komunitas yang besar, membuat Framework ini mudah untuk dipelajari dan

digunakan.

@ Lardvel Documentation Vapor Ecosystem v News Partners Q_ search Docs

The PHP Framework for _
Web Artisans ' A

-
Laravel is a web application framework with expressive, elegant
Syr already laid the foundation — freeing you to create

vithout sweating the small things.

Instalasi

Saat modul ini di buat, laravel sudah merilis ver 7.15, adapun versi 7.x mempunyai
langkah yang sama. Ikuti langkah-langkah berikut untuk memasang framework laravel di
komputer anda masing-masing. Langkah instalasi ini juga bisa anda temukan di

dokumentasi Laravel di https://laravel.com/docs/7.x
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1. PHP >=7.2.5, pada komputer anda sudah terinstall PHP 7.4.6, tentunya ini sudah
mendukung versi yang direkomendasikan.

2. Composer, pastikan komputer anda sudah tersedia aplikasi composer sebagaimana
yang telah dibahas pada modul 7 sebelumnya.

3. Koneksi Internet, karena kita menggunakan composer, anda wajib terkoneksi
dengan internet.

4. Gunakan Command Prompt untuk menjalankan baris perintah yang disediakan.

5. Jalankan perintah berikut ini di c:/xampp/htdocs

composer create-project --prefer-dist laravel/laravel oop-
praktikum-10

composer akan memasang seluruh paket yang dibutuhkan lebih kurang 37 MB.

BN C:\WINDOWS\system32\cmd.exe — m] b

co te-project aravel/laravel oop-praktikum-18

6. Buka browser anda dan masukkan ke URL http://localhost/oop-praktikum-
10/public

| aravel

DOCS LARACASTS NEW:!

m
w
m
T

o
()

NOVA FORGE VAPOR GITHUB
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7.

10.

Jika halaman utama Laravel sudah tampil seperti gambar tersebut diatas, berarti
Laravel sudah berhasil diunduh dan dipasang di komputer anda. Selanjutnya,

buka phpMyAdmin dan buat database dengan nama :

dbpraktikuml0

Bukalah folder oop-praktikum-10 dari text editor dan setting koneksi.

buka file .env menggunakan editor dan atur seperti kode perintah berikut ini

(warna biru):

APP_NAME="Praktikum 10 PBWL UINSU - PHP Framework”
APP_ENV=1local
APP_KEY=base6l:v5xJh+Hg208C6Ur37ixb/aiPUedtLkcODyrh2wipVBw=
APP_DEBUG=true
APP_URL=http://localhost/oop-praktikum-10/public

LOG_CHANNEL=stack
DB_CONNECTION=mysql
DB_HOST=127.0.0.1
DB_PORT=3306
DB_DATABASE=dbpraktikuml0
DB_USERNAME=root
DB_PASSWORD=

BROADCAST_DRIVER=1lo0g

Kembali ke Command Prompt dan masuk ke direktori oop-praktikum-10

cd oop—-praktikum-10

Laravel sudah menyediakan Form Login, anda bisa dengan mudah memasangnya

pada framework yang baru diinstal.

composer require laravel/ui

php artisan ui bootstrap —-auth
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B C\WINDOWS\system32\cmd.exe - composer require laravel/ui

ktikum-10

- Installing

11. Selanjutnya, Laravel juga menyediakan perintah untuk mengatur tabel-tabel
dalam database yang disebut dengan Migration. Gunakan perintah berikut untuk

membuat tabel user untuk menyimpan data login secara otomatis.

php artisan migrate

ER C\WINDOWS\system32\cmd.exe

php £ Server: 127.0.0.1 » @ Database: dbpraktikum10
& &l : @ Bt Structure | L] SQL s Search Query =} Export [ Import ° Operations =< Privileges | &% Routines & Events
t Bl @ U |58
Recent Favorites
Filters
e
T ED Containing the word
T* dbakademik
+— | dbecommerce Table = Action Rows @ Type Collation Overhead
[ — =
T— dbforum [ failed_jobs Browse [ Structure % Search ¢ Insert § Empty @ Drop © InnoDB  utf8mb4_unicede ci 15.2 is
il dbpraktikum10 [ migrations =] Browse bt Structure % y @ Drop 3 InnoDB  utf8mb4_unicode ci  1¢
T7 DTy _BEED ] password_resets Browse 4 Structure ‘% Se ] y @ Drop @ InnoDB  utf8mb4_unicode ci 32.e kis
+H1 mysql
L [ users Browse J4 Structure % Search #c Insert fF Empty @ Drop @ InnoDB  utfdmb4_unicode ci 32.8 kis
+— | performance_schema =
. 4 tables Sum 3 InneDB utfémb4_general_ci 6.0 «is eB
+— | phpmyadmin

12. Terakhir, buka kembali browser anda dan refresh, pastikan Menu Login dan

Register sudah ada di bagian kanan atas Framework Laravel anda.

| aravel

Docs LARACASTS NEWS VAPOR GITHUB

m
%
m
e}
[3
z
=}
>
-
o
D
m
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Klik menu Register untuk membuat akun baru dan Login untuk masuk ke dalam

Sistem sesuai dengan akun yang anda registrasikan.

10.3 Latihan
Ikuti langkah-langkah instalasi tersebut diatas dan praktikan pada komputer

masing-masing. Ulangi langkah tersebut beberapa kali agar mudah untuk diingat.

10.4 Praktikum View

Ada dua cara untuk membuat tabel-tabel pada praktikum ini :
Mengunakan phpMyAdmin
b. Menggunakan Migration

Karena sudah menggunakan Framework Laravel, kita akan coba membuat tabel-
tabel yang digunakan pada praktikum ini dengan bantuan fitur Migration.
1. Buka kembali Command Prompt anda, pastikan sudah ada di folder
c:/xampp/htdocs/oop-praktikum-10. Jalankan kode perintah berikut ini:

php artisan make:migration create_tb_mhsw_table —--create=tb_mhsw

EX C:AWINDOWS\system32icmd. exe - m} *

n create_tb mhsw_table --create=tb_mhsu

Perintah  tersebut diatas akan membuat sebuah file baru di

app/database/migrations/date_create_table.php dan isikan baris perintah

berikut :

1. public function up()

2 {

3. Schema: :create('tb_mhsw', function (Blueprint $table) {
4. $table->increments( 'mhsw_id");

5 $table->string('mhsw_nim");

6 $table->string('mhsw_nama');

7 $table->string('mhsw_jurusan');
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8. $table->string('mhsw_alamat');
9. $table->timestamps();

10. })s

11. }

Kemudian jalankan perintah berikut untuk eksekusi ke Database.

php artisan migrate:refresh

EX CAWINDOWS\system32icmd.exe — =] x

2. Buat Model untuk tabel tb_mhsw dengan perintah:

php artisan make:model Mahasiswa

Perintah diatas akan membuat sebuah file baru di app/Mahasiswa.php, atur

baris perintah di Mahasiswa.php seperti pada berikut ini.

class Mahasiswa extends Model

{
protected $table = "tb_mhsw";
protected $primaryKey = 'mhsw_id';

protected $fillable = ['mhsw_nim', 'mhsw_nama',
'mhsw_jurusan', 'mhsw_alamat'];

3. Buat Controller baru untuk tb_mhsw dengan perintah berikut ini:

php artisan make:controller MahasiswaController --resource
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Perintah diatas akan membuat sebuah file baru di
app/Http/Controllers/MahasiswaController.php, atur baris perintah di

MahasiswaController.php seperti pada berikut ini:

1. <?php

2o

3. namespace App\Http\Controllers;

4,

5. wuse Illuminate\Http\Request;

6. use App\Mahasiswa;

7.

8. class MahasiswaController extends Controller
9. {

10.

11. public function index()

12. {

13. $rows = Mahasiswa::all();

14. return view('mahasiswa.index', compact('rows'));
15. }

16.

17. public function create()

18. {

19. return view( 'mahasiswa.add');

20. }

Baris perintah ke-6 merupakan perintah untuk memanggil Model
app/Mahasiswa.php

Method index() untuk memanggil View dari
resources/views/mahasiswa/index.blade.php yang akan kita buat pada
langkah berikutnya.

Method create() untuk memanggil View dari
resources/views/mahasiswa/add.blade.php yang akan kita buat pada langkah

berikutnya.

4. Buat View baru dengan cara membuat direktori baru di resources/views dengan
nama mahasiswa. Buat file baru sekaligus dengan nama index.blade.php,

add.blade.php, edit.blade.php, detail.blade.php
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FOLDERS Blade merupakan ekstensi template yang

v Il oop-praktikum-10 disediakan oleh Laravel. Setiap file yang
* M app

digunakan untuk view menggunakan
ekstensi yang disediakan tersebut dengan

format namaview.blade.php

Controller akan memanggil View dengan

perintah

view(namafolder.namafile)

seperti yang terdapat pada method

index() dan create() pada file controller

MahasiswaController.php

5. Selanjutnya, atur View menggunakan template default yang sudah tersedia
sebelumya di resources/views/layouts/app.blade.php, template ini
merupakan bawaan Laravel, anda bisa mengubah template tersebut sesuai

kebutuhan. Buka file mahasiswa/index.blade.php , isikan contoh view berikut

1. @extends('layouts.app')

2.

3. @section('content')

4.

5. <div class="container">

6.

7. <h3>Daftar Mahasiswa</h3>
8.

9. <table>

10. <tr>

11. <td>NIM</td>
12. <td>NAMA</td>
13. <td>JURUSAN</td>
14. <td>ALAMAT</td>
15. </tr>
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16. @foreach($rows as $row)

17. <tr>

18. <td>{{ $row->mhsw_nim }}</td>
19. <td>{{ $row->mhsw_nama }}</td>
20. <td>{{ $row->mhsw_jurusan }}</td>
21. <td>{{ $row->mhsw_alamat }}</td>
22. </tr>

23. @endforeach

24, </table>

25.  </div>

26.

27. @endsection

6. Berikutnya kita buat Route di routes/web.php, tambahkan baris perintah berikut

ini:

Route::get('/mahasiswa', 'MahasiswaController@index');

7. Tambahkan link pada tempat yang anda inginkan, contoh pada file
resources/views/layouts/app.blade.php tambahkan dibawah baris 58 seperti

perintah berikut ini :

<a class="dropdown-item" href="{{ url('/mahasiswa') }}">Mahasiswa</a>

< class="dropdown-menu dropdown-menu-right" aria-labelledby="navbarDro

<a class="dropdown-item" -href=" ('/mahasiswa') “>Mahasiswa<,/_>

<a class="dropdown-item" href=" ('logout')
onclick=" 5 O;

document. ('logout—form').

8. Simpan semua file praktikum anda dan coba akses kembali ke

http://localhost/oop-praktikum-10/public pastikan semua berjalan lancar. Jika

template css tidak di load, ubah saja pada layouts/app.blade.php pada baris 20

<link href="{{ asset('css/app.css') }}" rel="stylesheet">

Ganti dengan

<link rel="stylesheet" href="https://stackpath.bootstrapcdn.com/

bootstrap/u.5.0/css/bootstrap.min.css" crossorigin="anonymous">
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Lihat di https://getbootstrap.com/docs /4.5 /getting-started /introduction/ untuk

penggantian link. Materi Bootstrap akan dibahas pada Modul tersendiri.

Praktikum 11 PBWL UINSU — PHP Framework Suendri ¥

Dashboard

You are logged in!

Praktikum 11 PBWL UINSU — PHP Framework Suendri ~

Mahasiswa

Dashboard Logout

You are logged in!

Praktikum 11 PBWL UINSU - PHP Framework suendri =

Daftar Mahasiswa
NIM NAMAJURUSAN ALAMAT

10.5 Latihan View
Ikuti langkah-langkah instalasi tersebut diatas dan praktikan pada komputer

masing-masing. Ulangi langkah tersebut beberapa kali agar mudah untuk diingat.

10.6 Praktikum Create
Pada praktikum 11 sebelumnya kita sudah berhasil membuat link dan menu
menggunakan konsep Model View Controller yang ditawarkan oleh framework Laravel.
Sekarang kita lanjutkan dengan pembuatan form input data melanjutkan praktikum
sebelumnya.
1. Buka kembali file app/Http/Controllers/MahasiswaController.php pastikan

baris perintah berikut sudah ada.

<?php
namespace App\Http\Controllers;

use Illuminate\Http\Request;
use App\Mahasiswa;

CONOUVITHA WNER

class MahasiswaController extends Controller
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9. {

10.

11. public function index()

12. {

13. $rows = Mahasiswa::all();

14. return view('mahasiswa.index', compact('rows'));
15. }

16.

17. public function create()

18. {

19. return view( 'mahasiswa.add');
20. }

Method create() akan mengarahkan browser ke halaman form input yang akan

kita buat.

2. Berikutnya kita buat Route di routes/web.php, tambahkan baris perintah berikut

ini:

Route: :get('/mahasiswa/create', 'MahasiswaController@create');

Route: :post('/mahasiswa', 'MahasiswaController@store');

3. Edit file resources/views/mahasiswa/add.blade.php dan tambahkan perintah

berikut ini.

1. @extends('layouts.app')

2o

3. @section('content')

4.

5. <div class="container">

6.

7. <h3>Tambah Data Mahasiswa</h3>

8. <form action="{{ url('/mahasiswa') }}">

9. @csrf

10. <table>

11. <tr>

12. <td>NIM</td>

13. <td><input type="text" name="mhsw_nim"></td>
14. </tr>

15. <tr>

16. <td>NAMA</td>

17. <td><input type="text" name="mhsw_nama"></td>
18. </tr>

19. <tr>

20. <td>JURUSAN</td>

21. <td><input type="text" name="mhsw_jurusan"></td>
22. </tr>

23. <tr>

24. <td>ALAMAT</td>

25. <td><input type="text" name="mhsw_alamat"></td>
26. </tr>

27. <tr>

28. <td></td>
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29. <td><input type="submit" value="SIMPAN"></td>
30. </tr>

31. </table>

32. </form>

33. </div>

34.

35. @endsection

4. Tambahkan method untuk menyimpan data pada file app/Http/Controllers/

MahasiswaController.php seperti pada baris perintah berikut ini.

1. public function store(Request $request)

2. {

3. $request->validate([

4. 'mhsw_nim' => 'bail|required|unique:tb_mhsw',
5. 'mhsw_nama' => 'required’

6. 1,

7. [

8. 'mhsw_nim.required’' => 'NIM wajib diisi’,
9. 'mhsw_nim.unique' => 'Nama Tahun sudah ada',
10. 'mhsw_nama.required' => 'Nama wajib diisi'
11. 1

12.

13. Mahasiswa: :create([

14. 'mhsw_nim' => $request->mhsw_nim,

15. 'mhsw_nama' => $request->mhsw_nama,

16. 'mhsw_jurusan' => $request->mhsw_jurusan,
17. 'mhsw_alamat' => $request->mhsw_alamat

18. IDH

19.

20. return redirect('mahasiswa');

21. }

5. Silakan akses ke http://localhost/oop-praktikum-10/public/mahasiswa/create

atau anda juga bisa membuat sebuah link pada view index.blade.php untuk

diarahkan pada link tersebut dengan perintah:

<a href="{{ url('mahasiswa/create') }}">Tambah Data</a>

Praktikum 11 PBWL UINSU — PHP Framewaork Suendri =

Tambah Data Mahasiswa

| simpan |
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Praktikum 11 PBWL UINSU — PHP Framework Suendri ¥

Daftar Mahasiswa Tambah Data

NIM NAMA JURUSAN ALAMAT
17021000 Faiz El Muhammadi Sistem Informasi Medan
17021001 Fauziah Fitri El Muhammadi Sistem Informasi Medan

10.6 Latihan Create
Ikuti langkah-langkah instalasi tersebut diatas dan praktikan pada komputer

masing-masing. Ulangi langkah tersebut beberapa kali agar mudah untuk diingat.

10.7 Praktikum Edit

Pada modul praktikum 12 kita sudah berhasil membuat proses input data
menggunakan framework Laravel. Modul praktikum 13 merupakan lanjutan proses
berikutnya yaitu edit data. Edit data digunakan untuk melakukan pengubahan data jika
terjadi kesalahan input. Ikuti langkah-langkah berikut untuk membuat proses edit data,
Framework yang kita gunakan pada praktikum ini masih oop-praktikum-10 agar tidak

terpisah masing-masing prosesnya.

1. Buka  kembali file  app/Http/Controllers/MahasiswaController.php

tambahkan baris perintah berikut ini atau edit nama method yang disediakan.

1. public function edit($id)

2. {

3. $row = Mahasiswa::findOrFail($id);

4. return view('mahasiswa.edit', compact('row'));
5. }

6.

7. public function update(Request $request, $id)

8. {

9. $request->validate([

10. 'mhsw_nim' => 'bail|required|unique:tb_mhsw',
11. 'mhsw_nama' => 'required’

12. 1,

13. [

14. ‘mhsw_nim.required’ => 'NIM wajib diisi’,
15. 'mhsw_nim.unique' => 'Nama Tahun sudah ada‘,
16. 'mhsw_nama.required' => 'Nama wajib diisi’
17. 1K

18.

19. $row = Mahasiswa::findOrFail($id);

20. $row->update([

21. 'mhsw_nim' => $request->mhsw_nim,

22. 'mhsw_nama' => $request->mhsw_nama,

23. 'mhsw_jurusan' => $request->mhsw_jurusan,
24. 'mhsw_alamat' => $request->mhsw_alamat
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25. D;

26.

27. return redirect('mahasiswa');
28. }

2. Berikutnya kita buat Route di routes/web.php, tambahkan baris perintah berikut

ini:

Route: :get('mahasiswa/{id}/edit', 'MahasiswaController@edit');

Route: :patch('mahasiswa/{id}', 'MahasiswaController@update');

3. Edit file resources/views/mahasiswa/edit.blade.php dan tambahkan perintah

berikut ini.

1. @extends('layouts.app')

2o

3. @section('content')

4.

5. <div class="container">

6.

7. <h3>Edit Data Mahasiswa</h3>

8. <form action="{{ url('/mahasiswa/' . $row->mhsw_id) }}" method="POST">

9. <input name="_method" type="hidden" value="PATCH">

10. @csrf

11. <table>

12. <tr>

13. <td>NIM</td>

14. <td><input type="text" name="mhsw_nim" value="{{ $row-
>mhsw_nim }}"></td>

15. </tr>

16. <tr>

17. <td>NAMA</td>

18. <td><input type="text" name="mhsw_nama" value="{{ $row-
>mhsw_nama }}"></td>

19. </tr>

20. <tr>

21. <td>JURUSAN</td>

22. <td><input type="text" name="mhsw_jurusan" value="{{ $row-
>mhsw_jurusan }}"></td>

23. </tr>

24. <tr>

25. <td>ALAMAT</td>

26. <td><input type="text" name="mhsw_alamat" value="{{ $row-
>mhsw_alamat }}"></td>

27. </tr>

28. <tr>

29. <td></td>

30. <td><input type="submit" value="UPDATE"></td>

31. </tr>

32. </table>

33. </form>

34. </div>

35.

36. @endsection
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4. Edit file resources/views/mahasiswa/index.blade.php dan tambahkan link

edit sesuai yang diinginkan atau seperti pada contoh berikut ini:

1. @extends('layouts.app')

2o

3. @section('content')

4.

5. <div class="container">

6.

7. <h3>Daftar Mahasiswa <a href="{{ url('mahasiswa/create') }}">Tambah Data</a
></h3>

8.

9. <table>

10. <tr>

11. <td>NIM</td>

12. <td>NAMA</td>

13. <td>JURUSAN</td>

14. <td>ALAMAT</td>

15. <td>EDIT</td>

16. </tr>

17. @foreach($rows as $row)

18. <tr>

19. <td>{{ $row->mhsw_nim }}</td>

20. <td>{{ $row->mhsw_nama }}</td>

21. <td>{{ $row->mhsw_jurusan }}</td>

22. <td>{{ $row->mhsw_alamat }}</td>

23. <td><a href="{{ url('mahasiswa/' . $row-
>mhsw_id . '/edit') }}">Edit</a></td>

24. </tr>

25. @endforeach

26. </table>

27. </div>

28.

29. @endsection

6. Silakan akses ke http://localhost/oop-praktikum-10/public/mahasiswa klik link

salah satu untuk melakukan perubahan pada baris tersebut.

Praktikum 11 PBWL UINSU — PHP Framework

Daftar Mahasiswa Tambah Data

NIM NAMA JURUSAN ALAMATEDIT
17021000 Faiz El Muhammadi Sistemn Informasi Medan  Edit
17021001 Fauziah Fitri El Muhammadi Sistem InformasiMedan  Edit
17021002 Faiz Rizky Sistem Informasi Medan  Edit

Login Register
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Praktikum 11 PBWL UINSU - PHP Framework Login  Register

Edit Data Mahasiswa

[ uPDATE |

5. Selanjutnya kita akan buat link untuk Delete, sesuai dengan namanya link ini akan
kita gunakan untuk menghapus data jika tidak diperlukan. Buka kembali file
app/Http/Controllers/MahasiswaController.php tambahkan baris perintah

berikut ini atau edit nama method yang disediakan.

1. public function destroy($id)

2. {

3. $row = Mahasiswa::findOrFail($id);
4, $row->delete();

5.

6. return redirect('mahasiswa');

7. }

6. Berikutnya kita buat Route di routes/web.php, tambahkan baris perintah berikut

ini:
Route: :delete('mahasiswa/{id}', 'MahasiswaController@destroy');

7. Edit file resources/views/mahasiswa/index.blade.php dan tambahkan link

edit sesuai yang diinginkan atau seperti pada contoh berikut ini:

1. <form action="{{ url('mahasiswa/' . $row->mhsw_id) }}" method="POST">
2. <input name="_method" type="hidden" value="DELETE">

Do @csrf

4. <button>Hapus</button>

5. </form>

8. Silakan akses ke http://localhost/oop-praktikum-10/public/mahasiswa klik link

salah satu untuk menghapus baris tersebut.
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Praktikum 11 PBWL UINSU - PHP Framework Login Register

Daftar Mahasiswa Tambah Data

NIM NAMA JURUSAN ALAMAT EDITHAPUS

17021000 Faiz El Muhammadi Sistem Informasi Medan Edit | Hapus

17021001 Fauziah Fitri El Muhammadi Sistem InformasiMedan Edit | Hapus

17021002 Faiz Rizky Sistem InformasiMedan Edit | Hapus
10.8 Latihan Edit

Ikuti langkah-langkah instalasi tersebut diatas dan praktikan pada komputer

masing-masing. Ulangi langkah tersebut beberapa kali agar mudah untuk diingat.
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