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IMPLEMENTASI OBJECT ORIENTED PROGRAMMING
DALAM APLIKASI PENGGAJIAN GURU

Eka Rahayu', Muhammad Irwan Padli Nasution®
! Sekolah Tinggi Teknik Harapan Medan
2 UIN Sumatera Utara Medan

ABSTRAK
Perkembangan ICT (Information and Commumication Technologies) khususnya p§fJ perangkat lunak telah
banyak memberikan pengaruh yang signifikan dalam teknik pemrograman komputer. Pemrograman berorientasi
objek (Object Oriented Programming-OOP) merupakan sebuah teknik pemrograman yang dapat digunakan
untuk menangani berbagai masalah yang besar. Java merupakan bahasa pemrograman yang bebas platform
(platform independent) sejak lahimya pada tahun 1991 memberikan berbagai inovasi dan kemudahan dalam
dunia pemrograman. Pemrograman berorientasi objek merupakan sebuah keunggulan dari bahasa Java, sehingga
dapat memberikan kemudahan bagi para desainer dan programmer dalam pengembangan berbagai aplikasi.
Dengan Java dikembangkan dengan teknik OOP yang sistematis seperti misalnya sebuah aplikasi penggajian

guru,

Kata Kunci : JAVA, OOP, Aplikasi, Penggajian, Guru

1. Pen@&Buluan

Rancangan berorientasi objek merupakan suatu
teknik yang memusatkan rancangan pada data (objek)
dan interface. (Object Orfglited Programming-OOP)
merupakan konsep yang dirancang agar kita dapat
memandang prograffikebagai sesuatu kehidupan
nyata. Belajar OOP, berarti harus membiasakan diri
berpikir secara kelas dan objek setiap menghadapi
masalah.

Konsep Object Oriented Programming
membuat [Ef@ngembangan aplikasi menjadi lebih
mudah. Java merupakan salah satu  bahasa
pemrograman yang mendukung konsep OOP.
Fasilitas OOP objek pada Java sama seperti C++, hal
itu  akan memudahkan programmer mendesain,
membuat dan mengembangkan aplikasi defffin
pemrograman Java. Dengan OOP juga akan
mempermudah dalam memaintain dan memodifikasi
kode yang sudah ada. Objek yang baru dapat dibuat
tanpa mengubah kode yang sudah ada.

Sistem penggajian merupakan fungsi penting
yang menjadi tanggung jawab manajemen Sumber
Daya Manusia. Fungsi, utamanya adalah memberikan
kompensasi untuk pegawai berupa gaji sebagai ganti
kontribusi mereka terhadap organisasi/instansi.
Penggajian merupakan salah satu proses dalam
organisasi yang rentan terhadap masalah. Pengolahan
data yang lambat dapat mengakibatkan lambatnya
penyajian informasi sehingga dimungkinkan pula
terjadi  keterlambatan pembayaran gaji. aplikasi
penggajian guru berbasis java dibuat dan dirancang
untuk memudahkan user dalam menghitung gaji guru
dengan cepat dan tepat sehingga tidak ada terjadi
kesalahan perhitungan gaji terhadap setiap guru.
Aplikasi penggajian guru ini juga dibuat dengan
mengimplementasi konsep OOP sehingga akan lebih
mudah untuk dikembangkan dan disesuaikan

208

terhadap berbagai kebutuhan di sekolah-sekolah
lainnya.

2. Object Oriented Programming

Object Oriented Programming adalah suatu
metode pemrograman yang berorientasi kepada
objek. Tujuan dari OOP diciptakan adalah untuk
mempermudah pengembangan program dengan cara
mengikuti model yang telah ada di kehidupan sehari-
hari. Dengan demikian adanya konsep pemrograman
berorientasi objek membuat pengembangan software
menjadi lebith mudah.

Istilah-istilah penting dan digunakan pada
pemrograman %orientasi objek antara lain adalah:

27

1. Objek. Pada dasarnya semua benda nyata yang
ada di dunia ini dapat dianggap sebagai sebuah
objek.

2. Atribut. Setiap objek yang ada tentu akan
mempunyai atribut yang disebut dengan state
dan mempunyai tingkah laku (behavior).
Objek dalam aplikasi akan menyimpan state-
nya dalam variable. sedangkan behavior akan
disimpan dalam berbagai method atau fungsi-
fungsi.

3. Metode merupakan representasi dari operas-
operasi yang dapat dilakukan oleh sebuah
objek. Dengan metode maka dapat memecah
program menjadi beberapa bagian vang akan
mempermudah  memecahkan permasalahan
yang ada.

4. Class merupakan cetakan vang digunakan
untuk membuat suatu objek.

5. Enkapsulasi merupakan cara yang digunakan
untuk menyembunyikan informasi detail dari
sebuah class. Dua hal mendasasr dalam
enkapsulasi : 1  Informasion  hiding
(menyembunyikan akses anggota class baik
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berupa atribut maupun method yang ada), 2
Interface to access data (pembuatan sebuah

method sebagai interface untuk dapat
mengakses class yang telah  ter-hide
sebelumnya).

6. Inheritance merupakan membentuk class baru
yang memiliki sifat sama atau mewarisi atribut
serta method yang ada pada class sudah ada

sebelumnya.
7. Polimorphisme, terdapat dua bentuk dalam
polimorphisme, yaitu : 1  Override

(mendefinisikan ulang dari suatu metode oleh

subclass). 2 Overload (mendefinisikan ulang

suatu metode dalam class yang sama).[4]

2
3. Bahasa Pemrograman Java
Bahasa Pemrograman Java terlahir dari The
Green Project, vang berjalan selama 18 bulan, dari
awal tahun 1991 hingga musim panas 1992. Proyek
tersebut  belum  menggunakan  versi  yang
dinamakan Oak. Proyek ini dimotori oleh Patrick
Naughton, MEe Sheridan, dan James Gosling.
Keunggulan Java adalah dapat dijalankan di
berbagai  platform sist@ operasi komputer yang
berbeda (multiplatform) termasuk telepon genggam.
Bahasa pemrograman Java yang dibuat oleh James
Gosling awalnya dikembangkan bergabung di Sun
Microsystems akan tetapi sejak tahun 2009 sudah
merupakan bagian dari Oracle. Bahasa pemrograman
Java sampai saat kini masih dapat di unduh secara
bebas dan gratis di laman http://java.com/en/
Java juga merupakan bahasa pemrograman yang
berorientasi objek, artinya satu program Java
bukanlah terdiri dari beberapa prosedur yang saling
berhubungan, akan tetapi merupakan gabungan dari
struktur data y@g disebut objek.[1]
Terdapat tiga buah edisi dari java, vaitu :

1. Java 2 Standart Edition (J2SE), yang digunakan
untuk mengembangkan aplikasi-aplikasi deskiop
dan applet (aplikasi java yang dapat dijalankan
di browser web).

2. Java 2 Enterprise Edition (J2EE). merupakan
superset dari J2SE yang memperbolehkan kita
untuk mengembangkan aplikasi-aplikasi
berskala besar (emterprise). J2EE menitik

beratkan aplikasi berbasis web dan server side.

3. Java2 Micro Edition (J2ME), merupakan subset
dari J2SE yang digunakan untuk menangani
pemrograman di dalam perangkat-perangkat
kecil, yang tidak memungkinkan untuk
mendukung implementasi J2ZSE secara penuh [1]

Beberapa kelebihan-kelebihan Java, yaitu :

1. [@rbasis GUL yaitu tampilan java berbasisi
grafik (Graphic User Interface/GUI) untuk
memudahkan pemakai berinteraksi dengan
program.

2. Pemrograman Berorientasi Objek

3. Multiplatform  yaitu  dapat
beberapa platform / sistem

dijalankan
informasi,

ga]kan JVM telah terinstall untuk platform

78

4. Mendukung Software  Mission-Critical,
artinya java bisa  digunakan untuk
pengembangan software dimana tingkat
error yang terjadi sangat diperhatikan.

5. Multithread  yaitu  digunakan
menjalankan  sejumlah  proses
bersamaan.[5]

untuk
secara

3.1 Netbeans

Netbeans adalah  Integrated Development
Environment (IDE) berbasis Java dan  Sun
Microsystem yang berjalan di swing Swing sebuah
teknologi Java untuk pengembangan aplikasi Dekstop
yang dapat berjalan di berbagai macam platform
seperti Windows, Linux, Mac OS X an Solaris. Suatu
IDE adalah lingkup programan yang diintegrasikan
kedalam suatu aplikasi perangkat lunak vang
menyediakan pembangunan Graphical User Interface
(GUI), suatu text atau kode editor, suatu compiler
atau interpreter dan suatu debugger.

Software ~ Netbeans  sebagai k10 7
memungkinkan  berbagai aplikasi  Java untuk
dikembangkan dari satu set modular komponen
software yang disebut modul. Software NetBeans dan
informasi lainnya dapat diunduh secara gratis, bebas
dan  lengkap  dengan  mengunjungi  laman
https://netbeans.org/downloads/index.html

Beberapa versi NetBeans vang telah dirilis
sebagafflBrikut :
1. NetBeans IDE 6.0
Memperkenalkan dukungan untuk
mengembangkan modul IDE dan aplikasi
berdasarkan platform Netbeans, java swing,
GUI build€l
2. NetBeans 6.5
Dirilis pada bulan November 2008,
diperpanjang vang ada Java EE (termasuk
dukungan Java Persistence, EJB 3 dan JAX-
WS). selain itu, Netheans Enterprise Pack
mendukung pengembangan Java EE 5 aplikasi
perusahaan termasuk alat desain visual, alat
skema XML, layanan Web orkestrasi (untuk
MPEL), UML modeling dan mendukung
C/C++.
3. Ne(fans 6.8
Dukungan lengkap Java EE dan Server v3
GlassFishnmsahaan,
4. NetBeans 6.9
Dirilis ~ pada  bulan  juni 2010,
menambahkan dukungan untuk OSGi, Spring
Framework 3.0, Java EE  injeksi
ketergantungan (JSR-299), Zend Framework
EBtuk PHP.
5. Netbeans IDE 7.0
Dirilis pada April 2011,
6. NetBean IDE 7.0.1
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Dirilis [finggal | Agustus 2011 Tim
NetBeans memiliki dukungan penuh untuk
rilis resmi dari platform Java SE7.

7. NetBeans IDE 7.3

Dirilis  pada  Februari 2013  yang
menambahkan dukungan untuk HTMLS dan
teknologi web.

8. NetBeans IDE 7.5

Dirilis pada tanggal 15 Oktober 2013.
9. NetBenas IDE 8.0

Dirilis pada tanggal 18 Maret 2014

4. P@ugajian

Gaji adalah pembayaran atas penyerahan jasa
vang dilakukan oleh karyawan yang mempunyai
jenjang jabatan mana@gl dan umumnya gaji dibayar
secara tetap perbulan.[3]

Guru adalah pendidik professional dengan tugas
utama mendidik, mengajar, membimbing,
mengarahkan, melatih, menilai, dan mengevaluasi
peserta didik pada pendidikan anak usia dini jalur
pendidikan formal, pendidikan dasar, dan pendidikan
menengah.[2]

5. Konsep Object Oriented
ajian Guru pada Java

Setiap program Java agar bisa berjalan nimimal
memiliki satu buah kelas. Oleh karena itu Java sering
disebut sebagai bahasa pemrograman berorientasi
objek mumi. Memulai defffifasi kelas dalam Java
dengan kata kunci class. Untuk atribut akses bisa
mengisi dengan public, protected, private dan default.

Programming

public class penggajian {
B 7 public s:a:;i: veid main(String(] args) {
Syatem.out.println|"fello, world!!");

Gambar 1. Kode Program Java Sederhana

Kode program Gambar-1.  menunjukkan
membuat method dengan hak akses public dan
mendeklarasikan nama kelas “penggajian”. Baris
kedua sebagai tempat untuk komentar, baris ketiga
mengindikasikan nama  method dalam class
penggajian yang bertindak sebagai method utama.
Kemudian pada baris keempat perintah untuk
mencetak nilai string vaitu “Hello, world!!”

Berikut di bawah ini merupakan konsep OOP
pada aplikasi penggajian guru.
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Objek | | Class
Penggaj - Gaji

ian -
- Guru

- Jabatan

- Posisi guru
- Golongan
- Kelas
Presensi

- Potongan

Gambar 2. Objek dan Class Penggajian Guru

6. Desain dan Implementasi Perangkat Lunak

Dalam mendesain aplikasi penggajian guru
digunakanffififield Modeling Language (UML) yang
berfungsi untuk menjelaskan dan memvisualisasikan
artifak dari proses analisis dan disain berorientasi
objek.

\ . O
z g
g
E
F Y
E'I
( )%’
”

4

—
\>® I o
<<iIng :
. Mencetak I /-:7 ’
. e i
” . '
!

Tutup

Isi  daftar

Gambar 3. UseCase Aplikasi Penggajian Guru

Pada tabel berikut adalah penjelasan dari use case
diagram dari Gambar 3 di atas:




[SBN: 979-458-766-4

KeTIK 2014
Konferensi Nasional Pengembangan Teknologi Informasi dan Komunikasi

Tabel 1. Penjelasan Use Case Diagram Aplikasi Penggajian Guru

Displa Errory

~
<<destroys=>

Retrun Gagal

< _________________

Retrun Berhasil

< ___________________

Menginput Data

Aktor Nama Use Case Deskripsi Use Case
Admin Buka Aplikasi Use case ini berfungsi untuk masuk kedalam aplikasi
Admin Menginput Data Use case mi berfungsi untuk memasukkan data berupa data gun
dan absensi
Admin Mencari Data Use case ini berfungsi untuk mencari data
Admin [si Data Penggajian Use case ini berfungsi untuk memasukkan data penggajian
Admin Mencetak Data Use case ini berfungsi untuk mencetak data
: Js se ini 51 { ata
Adimin Mengubah Data Use case ini berfungsi untuk mengubah data berupa data guru
enggajian dan mengubah password
Admin lutup Aplikasi Use case ini berfungsi untuk menutup aplikasi
Admin lsi Data Guru Use case i }:':erl'ungsi untuk mengisi dﬂlﬂ. dﬂl_'lﬂr guru secara
manual. guru tidak dapat masuk kedalam aplikasi
, : ; Use case ini berfungsi untuk mengisi data daftar absensi secara
Guru [si Daftar absensi . o
manual. guru tidak dapat mesuk kedalam aplikasi
Aph Database
Penggajian Penggajian
) '
L} ]
] !
] ]
Adn Login (User. I"""‘"“'“""‘.},L [] Validasi user, password ]
] 5 -~ Gagal
| Massage Box | apents: ~ < [Gagall
——— -~

Berhasil]

Menginput Data

< Cetak data

Mengubah data gun

S~
- Menampilkan data
setelah diinput
Mengetik kunci data pencarian < M :
= encari data
>
Menampilkan 1 record
data hasil pencarian
Menginput data penggajian pengpajisn
~
Menampilkan data setelah diinput
Memilih data vang ingin dicetak Mengecek data
Sy S
~ ~

Menampilkan data

Data puru berubah

Tutup aplikasi

Data gurnu berubah

< ____________________

N

Keluar

~

Gambar 4. Diagram Sequence Penggajian Guru
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Diagram sequence di atas menjelaskan proses input dan output dari aplikasi penggajian guru. Berikut adalah

diagram relasi antar tabel yang digunakan.

Guji

kode gaji
kode guru **
gaji_bersih
bulan

tahun
terbilang
jh_mengajar

—

Jabatan

kode jabatan *
nm_jabatan
nm_jabatan
tunjangan jabatan

Gur

kode guru *
nm_gury
jen kel

tgl lahir
temp lahir
agama

no telp
kabupaten
kecamatan
provinsi
pendidikan
tgl mulai
status_guru

si
kd gol **

Kelas

kd absensi
kode guru **
kelas

waktu

izl

han

mata pel

Presensi

kode gumu **
Jum_hadir
jum_tdkhadir
jum_les

Posisi Guru

kode pos

posISl mengajar -

honor mengajar Golongan
kd gol *
gapok

masa_kerja

Potongan

jum potongan

tgl potongan
kode guru **

Admin
id_admin
nm_admin
jen_ kel
alamat
no telp
password
Gambar 5. Relasi Antar Tabel
Golongan Posisi Jabatan
T
Memiliki
M o
Guru
1 1 1 1
M M M M
Potongan Ahsen Kelas Gaji
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Gambar 6. Entity Relationship Diagram
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Menu Utama

v

v

Y
Data Guru Administrasi Guru Laporan
Input Data Kelas Mengajar La Daftar G
_b _’ -aporan Daltar Gura
] Data Jabatan — Data Presensi Laporan Penggajian
=N Data Posisi Mengajar L Data Potongan Slip Gayi
| Data Golongan N Penggajian

Gambar 7. Rancangan Menu Utama Aplikasi
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Dari diagram gitas di atas dapat dijelaskan
sebagai berikut :

1. Satu Jabatan dapat dimiliki oleh banyak guru
tetapi tergantung pada posisi mana guru tersebut
bekerja, dan tidak boleh dalam satu posisi,
berarti disini hubungan One To Many.

2. Satu bagian / posisi mengajar dapat dimiliki
banyak guru, berarti disini hubungannya One To
Many.

3. Satu golongan dimiliki banyak guru, berarti
disini hubungannya One To Many.

4. Satu guru dapat memiliki banyak kode gaji (satu
orang guru memiliki kode gaji yang berbeda
setiap bulannya), berarti disini hubungan One
To Many.

5. Satu guru memiliki banyak kelas mengajar,
berarti disini hubungnnya One To Many.

6. Satu guru dapat memiliki banyak absen, berarti
disini hubungannya One To Many.

7. Satu guru dapat memiliki banyak potongan,
berarti disini hubungannya One To Many.

Antar muka (interface) adalah suatu jembatan
sebagal perantara antara pemakai dengan komputer
sebagai alat pengolahan data. Berikut ini adalah
tampilan pada menu utama sebagai menu awal untuk
memulai menggunakan aplikasi.

e "
o b s s L
a F 0@

i Sk g B

@ oo Borm M
&

e e s e e
Gambar 8. Tampilan Halaman Menu Utama Aplikasi

Dalam perancangan sistem ini, terdapat satu
form yang dikhususkan untuk memanggil form vang
lainnya, form ini merupakan form menu utama dalam
program aplikasi sistem informasi penggajian.
Halaman menu utama ini menampilkan beberapa
menu, antara lain input data, administrasi guru dan
laporan. Pada aplikasi data awal yang sangat penting
wajib harus diinput adalah data guru, seperti pada
tampilan berikut.
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Gambar 9. Tampilan Form Input Data Guru

Sub menu data guru di atas menampilkan form
guru vyang harus diisi oleh pegawai administrasi
dengan data yang benar, karena peng-inputan data
guru merupakan data induk (masfer) pada aplikasi
penggajian. Untuk menghindar terjadinya duplikasi
data sehingga digunakan field yang dijadikan sebagai
primary key adalah PegID)/ NUPTK (Nomor Unik
Pendidik dan Tenaga Kependidikan).
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Gambar 10. Tampilan Form Data Penggajian Guru

Form data penggajian merupakan data transaksi
vang harus diisi setiap bulanya oleh administrasi.
form ini berisi tentang perhitugan gaji guru setiap
bulan.

i -—
Ba: - BENAS - o

Gambar 16, Tampilan Laporan Daftar
Gaji Guru

Laporann data penggajian guru ini merupakan
hasil dari pengolahan data pada form data penggajian
sebelumnya.
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Gambar 11. Tampilan Laporan Slip Gaji Guru
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Laporan data slip gaji guru ini merupakan hasil
dari pengolahan data pada form data penggajian
sebelumnya. Slip gaji ini dijadikan sebagai tanda
bukti penggajian yang sah yang diberikan kepada
para guru.

7. Kesimpulan

Java sangat  dikenal  dengan  bahasa
pemrograman untuk aplikasi multiplatform dan
dengan tersedianya bdfagai kelengkapan library
/perpustakaan sehingga sangat memudahkan dalam
penggunaan oleh para pemrogram untuk membangun
aplikasinya.

Kelengkapan perpustakaan ini  ditambah
dengan keberadaan komunitas Java yang besar yang
terus menerus membuat perpustakaan-perpustakaan
baru  untuk  melengkapi  seluruh  kebutuhan
pembangunan aplikasi. Dengan OOP pada JAVA
dapat dikembangkan sebuah aplikasi penggajian guru

vang dapat disesuaikan  dengan  kebutuhan
sekolahnya.
Tampilan dari aplikasi yang dibangun

dengan Java berbasis grafis dan interaktif sehingga
memberikan kenyamanan bagi para penggunanya.
Penggunaan dari aplikasi ini dapat membantu pihak
administasi  dalam  mempercepat  pencatatan,
perhitungan dan pelaporan data penggajian guru
sehingga data yang diolah dapat lebih mudah
diinformasikan, aplikasi ini juga dapat memberikan
laporan-laporan vang diinginkan oleh pimpinan
sehingga dapat mengontrol dengan baik dari
pengelolaan penggajian guru di sekolah.
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