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Aplikasi Pembelajaran Berbasis Mobile
Untuk Tuna Aksara
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Abstract - Learning is a process of
that is iniially not knowing to knowing. Has
developed a lot of learning strategies from simple to
more complex models even complicated and
required a lot of tools in its application. Literacy is a
basic of knowledge for humans. They can read by
improving their quality, which leads to the high
intellect of a person. Especially at this ime humanity
has entered the information age. The phenomenon of

eraction patterns very quickly
Information and Communicatios
could be developed multimedia teaching materials
with the concept of learning by playing fun and
implemented _on ile based  learning
The use of mobile devices that is easy
is very useful to support the learning
process for the illiterate.
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transformasi yang awalnya tidak tahu menjadi tahu.
Telah banyak dikembangkan berbagai macam
strategi pembelajaran dari yang sederhana sampai
model yang lebih kompleks bahkan rumit sehingga
memerlukan  banyak  alat  bantu  dalam
Melek huruf merupakan dasar

ia. Dengan membaca

penerapannya.

informasi. Fenomena globalisasi yang terjadi saat ini
mengalami akselerasi yang begitu cepat, scagai
dampak dari penerapan Hintech society (masyarakat

berteknologi tinggi), yang menyebabkan manusia
tergiring pada_pola interaksi y
Menggunak i Informasi dan Komunikasi
(TIK) dapat dikembangkan bahan ajar multimedia
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proses belajar mengajar bagi para tuna aksara.
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Perdesarkan undangeundang Republik_Indonesia
nomor 20 tahun 2003 tentang Sistem Pendidikan
Nasional pada pasal 6 ayat (1) berbunyi setiap warga
h sampai dengan lima belas
ahun wajib mengikuti pendidikan dasar.(8] Program
pemerintah jib belajar pendidikan dasar 9
tahun, sudah sih  berjalan, Kemudian sesuai
perkembangan  pemerintah  berencana  akan
melaksanakan wajib  belajar 12 tahun.  Menteri
Koordinator Bidang Pembangunan Manusia  dan
ha

i pada Juni 201
pemerintah  ferus  berupaya
kehidupan rakyat dengan
mewajibkan semua warga negara Indonesia untuk
pendidikan dasar secara merata. Tidak
a modem ini masih a al
idak bersekolah apal
ruf. Program ini meru

7

masih

ada di tangan para generasi mud:
nasionalisme tinggi  yang akan membuat n

Indonesia tercinta ini akan menjadi lebih baik I

perkembangan
semakin modem dan ot Dalam pemanfuaan TIK
untuk memperbaiki mutu pembelajaran, ada tiga hal
yang harus diwujudkan (D, Pescrts didik don
pendidik harus memiliki al
dalam lingkungan lembaga pex\dl ki
materi yang berkualitas dan bermanfaat bagi pen
dan peserta didik (3). Pendidik harus mem
pengetahuan dan- keterampilan dalam - menggunaka
fasilitas dan media pembelajaran ~ digital untuk
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