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PENDAHULUAN

A.LatarBelakangMasalah

Ilmu Pengetahuan Alam yang dikenalhakikatnya sebagaisuatu produk,

proses,dan aplikasi. Ilmu Pengetahuan Alam sebagai proses yaitu siswa

mempelajariobjekstudidenganmengutamakanberfikirlogisdankritis.Gurudalam

mengajarkanIPAmasihmengadalkanmetode ceramahdantugas.Siswadituntut

untukmendengarkan semuayang dijelaskan oleh guru dan mengerjakan soal

sesuaidenganpenjelasanguru,sehinggasiswatidakadakesempatanuntukberpikir

kritis.Guruseharusnyamemberikankesempatankepadasiswauntukberperanaktif

dalam prosespembelajaran.

Perludilakukanperubahandalam prosesdenganlebih memacusemangat

siswauntuksecaraaktifikutterlibatdalam aktivitaspembelajaran.StrategiTeams

GamesTournament(TGT)melibatkan aktivitasseluruh siswa tanpa harusada

perbedaanstatus,melibatkanperansiswasebagaitutorsebayadanmengandung

unsurpermainan sertareinforcement.Aktivitasbelajardengan permainan yang

dirancangdalam pembelajaranTeamsGamesTournament(TGT)memungkinkan

siswa dapatbelajarlebih santai,menumbuhkan tanggung jawab,kerja sama,

persaingansehat,danketerlibatanbelajar.

Dengan demikian,penelitimemilih strategipembelajaran Teams Games

Tournamentyangmembuatsiswaberpikirkritis,aktif,danmenumbuhkantanggung

jawab ketika pembelajaran berlangsung.Siswa belajarsecara kerja sama dan

persaingansehatuntukmendapatkaninformasidarikelompoksatukekelompok



yanglainsehinggasiswadapatmemecahkanpermasalahanyangadapadamateri

yangberkaitan.StrategiTGTdapatmenjadikananaksebagaistudentcenteryang

berpikirkritisdalam pelaksanaanpembelajaran.

MenurutTeguh Triwiyanto menyatakan bahwa,pendidikan adalah usaha
sadaryangdilakukanolehkeluarga,masyarakat,danpemerintahmelaluikegiatan,
pengajaran,danlatihanyangberlangsungdisekolahdandiluarsekolahsepanjang
hayatuntukmempersiapkanpesertadidikagardapatmemainkanperanandalam
berbagailingkunganhidupsecaratepatdimasayangakandatang1

Gurumemberikanlatihankepadasiswadalam prosespembelajaran.latihan

dapatberupa diskusidengan teman-temannya untuk memahamimateriyang

diajarkan guru.PendapatTeguh Triwiyanto tentang pendidikan bahwa beliau

mendukungadanyalatihanyangdiberikansiswadalam pelaksanaanpembelajaran.

siswa bersama teman-teman sekelompoknya mencari tahu materi yang

dipelajarinya.

Undang-undangRepublikIndonesiaNomor20Tahun2003tentangSistem

PendidikanNasionalPasal3Menyatakanbahwa:PendidikanNasionalberfungsi

mengembangkankemampuandanmembentukwataksertaperadabanbangsayang

bermartabatdalam rangka mencerdaskan kehidupan bangsa bertujuan untuk

berkembangnyapotensisiswaagarmenjadimanusiayangberimandanbertakwa

kepadaTuhanYangMahaEsa,berakhlakmulia,sehat,berilmu,cakap,kreatif,

mandiri,danmenjadiwargaNegarayangdemokratissertabertanggungjawab.2

Gurumemberikankesempatankepadasiswauntukbelajarsecaramandiri.

Siswa yang mandirimengikutipembelajaran secara aktif agarlebih mudah

mendapatkanilmuberdasarkanhasilpemikirannya.Belajarsecaramandiribisa

1TeguhTriwiyanto.2015.PengantarPendidikan.Jakarta:BumiAksara,h.23.
2Undang-UndangRepublikIndonesia.Nomor20Tahun2003.h.4.



diciptakanmelaluikompetensi.Kompetensidilakukanuntukmengembangkananak

berpikirkritisdanmemahamimateriyangdipelajarinya.

IPAmerupakanrumpunilmu,memilikikarakteristikkhususyaitumempelajari

fenomenaalam yangfaktual(Factual),baikberupakenyataan(reality)ataukejadian

(events)danhubungansebab-akibatnya.IPAmerupakanilmuyangpadaawalnya

diperoleh dan dikembangkan berdasarkan percobaan (induktif) namun pada

perkembanganselanjutnyaIPAjugadiperolehdandikembangkanberdasarkanteori

(deduktif).3

HasilBelajarIPAyangdicapaiolehPesertadidikdiMISBidayatulHidayah

tergolongrendahdipengaruhiolahbanyakFaktor,yaitukarakteristikpesertadidik

dankeluarga,strategibelajar,tingkatkehadirandanrasamemiliki.Keberhasilan

pembelajaranIPAdiSD/MIsangatdipengaruhiolehperanguru.Pemahamanyang

benartentangkonsepIPAmenjadikangurumampumerancanglingkunganbelajar

untukmencapaihasilbelajaryangoptimal.

Berdasarkan observasiawalyang dilakukan diMIS BidayatulHidayah di

perolehdatatentanghasilbelajarsiswakelasVpadamatapelajaranIPAditemukan

beberapapermasalahan selamaberlangsungnyaprosespembelajarandiantaranya

strategipembelajaranyangdilakukanoleh gurubelum tepat,sehinggasiswatidak

tertarik dalam merespon pembelajaran IPA apabila siswa semangat.Siswa

dikatakanberhasildalam pembelajaranIPA apabilasiswadapatmencapainilai

kriteriaketuntasanMinimal(KKM)untukmatapelajaranIPAadalah60.Ketuntasan

klasikalataurata-ratasiswa75%siswadiMISBidayatulHidayahterkhususdikelasV

3AsihWidiWisudawati,EkaSulistyowati.2014.MetodologiPembelajaranIPA.Jakarta:PT.Bumi
Aksara,h.61.



sebanyak31orangmasihtergolongrendahdalam prosespembelajaranIPA.Halini

ditunjukkanhasilbelajarsiswayangmemperolehnilai>60adalah16siswa(52%)

dan<60adalah15siswa(48%).Berdasarkancapaiannilaitersebutterlihatbahwa

penguasaan materibelum tuntaskarena hanya 52% yang nilainya diatasKKM

(KriteriaKetuntasanMinimal).

Peneliti memilih disekolah MIS BidayatulHidayah karena sekolah MIS

Bidayatulinidekatdenganrumahpeneliti,dandisekolahitukepalasekolahdanstaf

gurunya sudah kenalsama peneliti,Lingkungan sekitarmadrasah pun ramah

lingkungan,sekolah MIS BidayatulHidayah salah satu sekolah yang diminati

masyarakat,banyakmasyarakatyangmendaftarkananak-anakmerekakesekolah

iniketikaditanyakankepadaorangtuamerekaapakeunggulansekolahiniternyata

sistem pembelajarannyaberdedikasiislami.

Dengandemikian,penelitimengangappentinguntukmenelititentangstrategi

pembelajaran dengan Judul“PENGARUH STRATEGIPEMBELAJARAN TEAMS

GAMESTOURNAMENT(TGT)TERHADAP HASILBELAJAR IPA DIKELASV MIS

BIDAYATULHIDAYAHKECAMATANPERCUTSEITUANKABUPATENDELISERDANG

T.P2017/2018”.

B.IdentifikasiMasalah

Berdasarkan latarbelakang masalah yang telah diuraikan diatas maka

ditentukanindefikasimasalahsebagaiberikut:

1.Pemilihanstrategipembelajaranyangbelum tepat.

2. Rendahnyakeaktifansiswadalam aktivitasprosespembelajaranIPA.



3. HasilbelajarIPArendah

C.RumusanMasalah

Berdasarkan Identifikasimasalah diatas maka,dirumuskan perumusan

masalahsebagaiberikut:

1. Bagaimanahasilbelajar siswayangdiajarkandengan menggunakantanpa

strategipadamatapelajaranIPAkelasVdiMISBidayatulHidayah?

2. Bagaimanahasilbelajar siswayangdiajarkandenganmenggunakanstrategi

pembelajaranTeamsGamesTournamentpadamatapelajaranIPAkelasVdi

MISBidayatulHidayah?

3. ApakahterdapatpengaruhyangsignifikanstrategipembelajaranTeamsGames

TournamentterhadaphasilbelajarsiswapadamatapelajaranIPAkelasVdi

MISBidayatulHidayah?

D.TujuanPenelitian

Sejalan dengan Rumusan Masalah diatas maka yang menjaditujuan

penelitianiniadalah:

1. Untukmengetahuihasilbelajar siswayangdiajarkandengan menggunakan

tanpastrategipadamatapelajaranIPAkelasVdiMISBidayatulHidayah.

2. Untukmengetahuihasilbelajar siswayangdiajarkandenganmenggunakan

strategipembelajaranTeamsGamesTournamentpadamatapelajaranIPAkelas

VdiMISBidayatulHidayah.

3. Untuk mengetahuipengaruh yang signifikan strategipembelajaran Teams

GamesTournamentterhadaphasilbelajarsiswapadamatapelajaranIPAkelasV

diMISBidayatulHidayah.



E.ManfaatPenelitian

Adapunbeberapamanfaatpenelitianiniadalah

1.Bagisekolah,Sebagaibahanmasukandalam penggunaanStrategiyangsesuai

denganmatapelajaranagarbisameningkatkanmutupembelajarandisekolah.

2.Bagisiswa,penerapan StrategiTeamsGamesTournament(TGT)memberikan

dorongan kepadasiswaagarterlibataktifdalam pembelajaran dan mampu

bekerjasama dalam kelompok.Penelitimengharapkan hasilbelajarsiswa

meningkatsertabelajarIPA menjadimenyenangkanbukanlagipembelajaran

membosankan.

3.Bagiguru,sebagaibahanmasukankhususnyapadamatapelajaranIPAuntuk

menjadikansuatuStrategiyangsesuaidalam menyampaikanmateripelajaran.

4.Bagipenelitian lain,penelitian inidiharapkan dapatdijadikan sebagibahan

referensi untuk melakukan penelitian berikutnya dan sebagai bahan

perbandingan untuk melakukan penelitian yang berhubungan dengan

permasalahanyangsama.


