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ABSTRAK

Waktu, biaya, dan mutu ialah hal yang menjadi perhatian dalam perencanaan proyek

yang dituangkan dalam penjadwalan proyek. Dalam pelaksanaan proyek timbul

beberapa permasalahan dalam perencanaan dan pengendalian proyek yakni sulitnya

memetakan lintasan kritis suatu aktivitas. Pada CV. Gio Kharisma, keterlambatan

proyek sering terjadi disebabkan adanya keterlambatan penyelesaian aktivitas kritis

dan berdampak pada peningkatan biaya proyek. Penelitian ini memakai metode

Critical Path Method (CPM) dipakai untuk membantu manajer proyek dalam

merencanakan dan mengendalikan proyek, dimana metode ini dapat membantu

manajer proyek dalam menetapkan lintasan kritis dan mengetahui estimasi waktu

penyelesaian proyek. Hasil akhir yang diperoleh pada penelitian ini yakni lintasan

kritis pada pembangunan proyek Indomaret Berastagi dilengkapi dengan sistem

informasi berbasis web bisa dipakai oleh manajer proyek untuk mengorganisasikan

proyek pembangunan Indomaret Berastagi dengan memakai metode CPM, dapat

membantu mengorganisasikan proyek pembangunan CV. Gio Kharisma, mengurangi

risiko keterlambatan proyek, dan mencegah terjadinya biaya proyek yang berlebihan.

Kata Kunci: Estimasi, Jalur Kritis, Manajer Proyek, Kontraktor, CPM.
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ABSTRACT

Timing, cost, and quality are of concern in project planning as stated in project

scheduling. In the work of the project there are several problems in the planning and

control of the project, namely the difficulty of mapped the critical path of an activity.

On the CV. Gio Kharisma project delays often occur due to delays in the completion

of critical activities and impact on the cost of the project is getting bigger. In this

research, the Critical Path Method (CPM) method is used to assist project managers in

planning and controlling projects, which can help project managers in determining

critical paths and knowing the estimated project completion time. The final result

obtained in this study is the obtain of a critical path in the construction of the Indomaret

Berastagi project equipped with a web-based information system that can be used by

the project manager to manage the Indomaret Berastagi development project using the

CPM method, can help manage the CV development project. Gio Kharisma, lowers

the risk of project delays, and prevents the emergence of excessive project costs.

Keywords: Estimation, Critical Path, Project Manager, Contractor, CPM.
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