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ABSTRAK 

 

Kriptografi adalah teknik digunakan untuk menjaga kerahasiaan suatu data atau 

informasi. Suatu data atau informasi yang dianggap penting dan dirasa sensitif, 

sebaiknya diberikan suatu pengamanan untuk melindungi kerahasiaan, integritas, 

dan otentikasi, supaya hanya pihak memiliki akses yang berhak melihat dan 

memahami data atau informasi tersebut. Pada penelitian ini akan meng-

implementasikan algoritma Base64, Beaufort Cipher dan Vigenere Cipher guna 

meningkatkan keamanan pada file source code dalam berbagai ekstensi bahasa 

pemrograman. Tahapan enkripsi yang dilakukan pada penelitian ini dengan cara 

merubah teks didalam file source code terlebih dahulu kedalam format Base64 

dengan menggunakan Base64 encode, kemudian mengenkripsi menggunakan kunci 

algoritma Beaufort Cipher dan dilanjutkan menggunakan kunci algoritma Vigenere 

Cipher untuk menghasilkan file source yang telah terenkripsi. Penelitian ini 

menghasilkan aplikasi berbasis web yang dapat digunakan untuk mengamankan file 

source code dengan mengimplementasikan algoritma Base64, Beaufort Cipher dan 

Vigenere Cipher. Pengujian terhadap algoritma kriptografi dan blackbox pada 

aplikasi, telah dilakukan agar memastikan bahwa aplikasi bekerja sesuai dengan 

spesifikasinya dan sudah layak untuk digunakan. 

 

Kata Kunci : Base64, Beaufort Cipher, Vigenere Cipher, File Source Code 
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ABSTRACT 

 

Cryptography is a technique used to maintain the confidentiality of data or 

information. For data or information that is considered important and considered 

sensitive, it is best to provide security to protect confidentiality, integrity and 

authentication, so that only parties who have access have the right to see and 

understand the data or information. This research will implement the Base64, 

Beaufort Cipher and Vigenere Cipher algorithms to increase security in source code 

files in various programming language extensions. The encryption stages carried 

out in this research are by changing the text in the source code file first into Base64 

format using Base64 encode, then encrypting it using the Beaufort Cipher algorithm 

key and continuing using the Vigenere Cipher algorithm key to produce an 

encrypted source file. This research produces a web-based application that can be 

used to secure source code files by implementing the Base64, Beaufort Cipher and 

Vigenere Cipher algorithms. Testing of cryptographic and blackbox algorithms in 

the application has been carried out to ensure that the application works according 

to its specifications and is suitable for use. 

 

Keyword : Base64, Beaufort Cipher, Vigenere Cipher, Source Code File 
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