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ABSTRAK 

 
 

Vehicle routing problem merupakan permasalahan dalam sistem distribusi 
yang bertujuan untuk membuat suatu rute yang dipakai optimal, untuk sekelompok 
kendaraan yang diketahui kapasitasnya, agar dapat menentukan permintaan 
customer dengan lokasi dan jumlah permintaan yang telah diketahui. Untuk 
menyelesaikan permasalahan tersebut, maka digunakanlah metode Clarke-Wright 
Saving Heuristic. Metode ini merupakan metode mencari lokasi sampah 
selanjutnya dengan memperhitungkan penghematan jarak yang muncul dari 
penggabungan dua pelanggan atau lebih ke dalam sebuah rute.Pada penelitian ini 
Sistem informasi grafis dengan menggunakan metode Clarke-Wright Saving 
Heuristic ini bertujuan untuk menentukan rute pengangkutan sampah untuk 
membuat waktu dalam pengangkutan sampah menjadi lebih efektif sehingga dapat 
membantu dinas lingkungan hidup menciptakan peforma yang lebih baik dari 
kinerjanya. 
KATA KUNCI : Clarke Wright Saving Heuristic, sampah, rute. 
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that arise from combining two or more customers into a route. In this study, the 

Graphic Information System using the Clarke-Wright Saving Heuristic method aims 

to determine the garbage transportation route to make the time in garbage 

transportation more effective so that it can help the environmental service create 

better performance from its performance. 

KEYWORDS: Clarke Wright Saving Heuristic, garbage, route. 

 
ABSTRACT 

 
 

Vehicle routing problem is a problem in the distribution system that aims to create 

an optimal route for a group of vehicles with known capacity, in order to determine 

customer demand with known locations and number of requests. To solve this 

problem, the Clarke-Wright Saving Heuristic method is used. This method is a 

method for finding the next garbage location by calculating the distance savings 
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