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ABSTRAK

PT. Andesmont Sakti merupakan salah satu perusahaan swasta nasional yang
bergerak di bidang pelaksanaan jasa konstruksi dan alat berat. Perusahaan ini telah
banyak menangani berbagai klien dari waktu ke waktu. Namun, dalam manajemen
data proyek masih dilakukan secara manual yaitu dengan melakukan pencatatan di
kertas dan beberapa data disimpan pada Microsoft Excel. Hal ini dapat
menyebebkan proses pekerjaan terutama dalam hal manajemen data proyek tidak
tersusun rapi, sistemasi, dan semua data tidak terintegrasi dengan baik. Untuk
mengatasi permasalahan tersebut, penelitian ini akan membangun sebuah sistem
yang dapat memanajemen dan mengontrol proses jalannya proyek. Hasil dari
penelitian ini berupa sistem informasi manajemen proyek yang telah terintegrasi
dengan basis data, sehingga membuat sistem perencanaan proyek, pekerjaan, biaya
atau budgeting, bahan-bahan proyek menjadi lebih terstruktur, rapi, aman, dan
jalannya sebuah proyek dapat dikontrol serta diawasi dengan lebih baik lagi. Sistem
ini dibangun berbasis web dengan menggunakan bahasa pemrograman PHP, basis
data MySQL, dan framework Laravel.

Kata Kunci: Sistem Informasi Manajemen Proyek, Website, Laravel

i



ABSTRACT

PT. Andesmont Sakti is a national private company engaged in the implementation
of heavy equipment and construction services. This company has handled many
different clients from time to time. However, project data management is still done
manually by recording on paper and some data is stored in Microsoft Excel. This
can cause the work process, especially in terms of project data management, to be
unorganized, systemized, and all data is not well integrated. To overcome these
problems, this research will build a system that can manage and control the process
of the project. The results of this study are in the form of a project management
information system that has been integrated with the database, thus making the
project planning system, work, costs or budgeting, project materials more
structured, neat, safe, and the running of a project can be controlled and monitored
more closely. good again. This system is built on a web basis using the PHP
programming language, MySQL database, and the Laravel framework.

Keywords: Project Management Information System, Website, Laravel
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