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IMPLEMENTASI ALGORITMA A STAR PADA SISTEM INFORMASI 

GEOGRAFIS SEKOLAH LUAR BIASA DI KOTA MEDAN BERBASIS MOBILE 

 
ABSTRAK 

 
Sekolah Luar Biasa adalah tempat pendidikan bagi mereka yang memiliki tingkat 

kesulitan dalam mengikuti proses pembelajaran pada umumnya dikarenakan adanya 

kelainan fisik, kelainan emosional, atau mental sosial, tetapi memiliki potensi 

kecerdasan dan bakat istimewa. SLB memiliki beberapa jenis yang dibedakan sesuai 

dengan kelainan yang disandang oleh peserta didiknya. Banyak informasi mengenai 

fasilitas pendidikan umum yang telah diketahui oleh masyarakat, namun tidak dengan 

informasi mengenai sekolah khusus seperti Sekolah Luar Biasa(SLB). Informasi bagi 

masyarakat umum tentang jenis, lokasi, jumlah guru, jumlah tenaga kependidikan, 

jumlah peserta didik, dan profil SekolahLuar Biasa pada SLB masih dianggap minim 

informasi. Karena masalah tersebut dilakukan analisis untuk membangun sistem 

informasi geografis sebagai media teknologi informasi dalam menampilkan tata letak 

lokasi sekolah luar biasa di Kota Medan dan menggunakan algoritma A Star untuk 

memudahkan masyarakat dalam memperoleh rute terdekat menuju lokasi tujuan. 

Dengan adanya rute terdekat pada sistem ini, penulis juga berharap agar memudahkan 

masyarakat KotaMedan dalam mencari lokasi Lokasi Sekolah Luar biasa yg terdekat 

dari tempat tinggal mereka khususnya masyarakat yg memiliki Anak Berkebutuhan 

Khusus (ABK). 

 
Kata Kunci : Sistem Informasi Geografis, Sekolah Luar Biasa, Algoritma A Star 
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IMPLEMENTATION OF A STAR ALGORITHM IN INFORMATION 

SYSTEMS GEOGRAPHICAL SCHOOL IN MEDAN BASED ON MOBILE 

 
ABSTRACT 

 
Extraordinary School is a place of education for those who have difficulties in following 

the learning process are generally due to the presence of physicaldisorders, emotional 

disorders, or mental social, but has the potential for intelligence and special talents. SLB 

has several types that are distinguishedaccording to the disorders carried by the 

students. There is a lot of information aboutgeneral education facilities that have been 

known by the public, but not with information about special schools such as Special 

Schools (SLB). Information for the general public about the type, location, number of 

teachers, number of educationpersonnel, number of students, and the profile of Special 

Schools in SLB is still considered minimal information. Because of this problem, an 

analysis was carried out to build a geographic information system as a medium of 

information technology in displaying the layout of the location of special schools in 

Medan Cityand using the A Star algorithm to make it easier for the public to get the 

closest route to the destination. With the nearest route in this system, the authors also 

hopethat it will make it easier for the people of Medan City to find the location of the 

nearest special school location from where they live, especially people who havechildren 

with special needs (ABK). 
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