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ABSTRAK 

 

Sistem informasi Point of Sale (POS) dirancang untuk mendukung pengelolaan 

bisnis dan membantu kasir dalam mengatur arus operasional dengan lebih efisien. 

Sistem ini mempermudah proses transaksi, pengelolaan data produk, manajemen 

data pemasok, dan pembuatan laporan. Dengan demikian, POS berkontribusi pada 

pengembangan dan pertumbuhan bisnis. Penggunaan sistem POS berbasis web 

memungkinkan pemilik toko untuk mengakses data penjualan secara fleksibel 

tanpa harus hadir langsung di lokasi toko, sekaligus mengurangi ketergantungan 

pada pencatatan manual. Hal ini memberikan kemudahan serta meningkatkan 

efisiensi dalam pengelolaan usaha secara keseluruhan. 

 

Kata Kunci : Sistem Informasi, Penjualan, Point Of Sale 
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ABSTRACT 

 

The Point of Sale (POS) information system is designed to support business 

management and assist cashiers in efficiently managing business operations. This 

system simplifies transaction processes, product data management, supplier data 

management, and report generation. Therefore, the POS system contributes to 

business development and growth. The use of a web-based POS system allows 

store owners to access sales data flexibly without needing to be physically present 

at the store, reducing reliance on manual record-keeping. This provides 

convenience and enhances efficiency in overall business management. 
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