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ABSTRAK 

Dalam era globalisasi yang serba modern teknologi semakin berkembang. Penggunaan 

komputer di berbagai perusahaan sudah tidak asing lagi. Sistem prediksi stok barang 

ini menjadi salah satu sistem yang dapat mengetahui pola pembelian konsumen dan 

mengkombinasikan barang yang sering dibeli dan  dapat menentukan strategi 

promosi yang tepat untuk perusahaan. Proses pengolahan data transaksi masih 

dilakukan dengan cara mencatat pendataan barang, pendataan penjualan barang, 

dan masih memperkirakan barang yang akan dibeli untuk memenuhi persediaan 

barang pada gudang. Oleh sebab itu CV. Hydropaint Medan membutuhkan sistem 

berbasiskan web yang dapat menyelesaikan permasalahan pengolahan data untuk 

memudahkan pemilik usaha dalam menentukan stok barang yang ada di gudang. 

Metodologi penelitian Research and development (R&D). Metode pengembangan 

sistem menggunakan Rapid Application Development (RAD). Dalam kasus ini 

algoritma Apriori untuk proses transaksi. Kesimpulan penelitian ini yaitu, Dengan 

menerapkan metode Apriori, Perusahaan dapat mengatasi data stok barang barang lebih 

akurat dan persediaan barang berdasarkan permintaan pelanggan. Dengan adanya 

sistem yang baik, perusahaan dapat memberikan layanan yang lebih baik kepada 

pelanggan dan meningkatkan kepuasan pelanggan. 

Keywords: Sistem Rekomendasi, Research and development (R&D), Algoritma, 

Apriori  
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ABSTRACT 

In the era of modern globalization, technology is growing. The use of computers in 

various companies is familiar. This stock prediction system is one of the systems that 

can find out consumer purchasing patterns and combine items that are often purchased 

and can determine the right promotional strategy for the company. The process of 

processing transaction data is still carried out by recording data collection of goods, 

data collection of sales of goods, and still estimating goods to be purchased to fulfill 

inventory in the warehouse. Therefore CV. Hydropaint Medan needs a web-based 

system that can solve data processing problems to make it easier for business owners 

to determine the stock of goods in the warehouse. Research and development (R&D) 

research methodology. The system development method uses RAD. In this case the 

Apriori algorithm for the transaction process. The conclusion of this research is, by 

applying the Apriori method, the company can handle stock data more accurately and 

inventory goods based on customer demand. With a good system, the company can 

provide better service to customers and increase customer satisfaction. 

Keywords: Keywords: Recommendation System, Research and development (R&D), 

Algorithm, Apriori 
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