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ABSTRAK 

 

Al Washliyah Kota Medan masih memanfaatkan situs resmi pemerintah, yaitu 

Kementerian Pendidikan, untuk menyediakan informasi terkait lokasi amal usaha 

mereka di bidang pendidikan, seperti sekolah. Namun, data yang disajikan melalui 

sistem tersebut digabungkan dengan informasi dari berbagai sekolah di seluruh 

Indonesia, sehingga hanya mencakup deskripsi singkat dan alamat sekolah. Hal 

ini dinilai kurang efisien, karena masyarakat kesulitan untuk memperoleh 

informasi mendetail tentang lokasi dan rute menuju sekolah-sekolah yang dimiliki 

oleh Al Washliyah di Kota Medan. Untuk mengatasi permasalahan ini, peneliti 

mengusulkan penerapan Sistem Informasi Geografis (SIG) yang 

diimplementasikan menggunakan PHP (Hypertext Preprocessor) dan Open Street 

Map (OSM). Metode pengumpulan data dalam penelitian ini dilakukan secara 

kualitatif, sementara proses pengembangan sistem menggunakan pendekatan 

metode waterfall. Analisis sistem divisualisasikan menggunakan Unified 

Modeling Language (UML). Hasil penelitian menunjukkan bahwa penerapan SIG 

untuk amal usaha pendidikan Al Washliyah mampu membantu masyarakat, 

khususnya di Kota Medan, dalam mengidentifikasi lokasi serta rute terdekat 

menuju sekolah-sekolah yang dimiliki oleh organisasi tersebut. Sistem ini 

memberikan manfaat signifikan bagi masyarakat umum maupun komunitas Al 

Washliyah untuk menemukan tempat pendidikan yang sesuai dengan kebutuhan 

mereka. 

kata kunci : sistem informasi geografis, php, open street map, waterfall, amal 

usaha, pendidikan 
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ABSTRACT 

 

 

Al Washliyah Kota Medan utilizes the official government website of the Ministry 

of Education to provide information about their educational charitable endeavors, 

such as schools. However, the data presented on this platform is integrated with 

information from various schools across Indonesia, offering only basic 

descriptions and school addresses. This approach is considered inefficient, as it 

limits the public's ability to access detailed information about the locations and 

routes to the schools owned by Al Washliyah in Medan. To address this issue, the 

researcher proposes the implementation of a Geographic Information System 

(GIS) developed using PHP (Hypertext Preprocessor) and Open Street Map 

(OSM). Data collection for this study is conducted using qualitative methods, and 

the system is developed following the waterfall method. System analysis is 

visualized using the Unified Modeling Language (UML). The findings of this 

study demonstrate that the GIS for educational charitable endeavors of Al 

Washliyah effectively assists the public, particularly in Medan, in identifying 

locations and determining the shortest routes to the schools owned by the 

organization. This system provides significant benefits to both the general public 

and the Al Washliyah community in finding educational institutions that meet 

their needs. 

keywords : geographic information system, php, open street map, waterfall, 

business charity, education 
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