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ABSTRAK 

 

Dinas Pendidikan Kota Medan merupakan salah satu instansi pemerintah yang 

membantu dalam pengelolaan pendidikan sekolah dasar sampai menengah yang 

ada dikota Medan. Saat ini proses pengelolaan data informasi sekolah yang 

terdapat di Kota Medan belum terintegrasi ke dalam sebuah sistem informasi 

geografis, sehingga masyarakat yang ingin mengakses dan mencari data sekolah 

menjadi kesulitan dikarenakan tidak ketersediaannya informasi yang tersturktur. 

Sistem informasi geografis dapat menyajikan data lokasi sekolah dalam sebuah 

peta geografis dan dengan menggunakan algoritma haversine dapat 

memperhitungkan jarak terdekat dari lokasi awal ke lokasi tujuan serta dapat 

memberikan rute yang dapat ditempuh oleh pengguna menuju sekolah tertentu. 

Sistem pada penelitian ini dibangun dengan berbasis web dengan memakai bahasa 

pemrograman PHP, basisdata MySql, Google Maps API, dan menggunakan 

framework CodeIgniter. Penelitian ini bertujuan untuk membantu pihak Dinas 

Pendidikan Kota Medan dalam mengintegrasikan data sekolah dalam sistem 

informasi geografis dan sebagai wadah bagi masyarakat untuk mencari informasi 

sekolah, jarak, dan rute menuju sekolah terdekat. 

Kata Kunci: Sistem Informasi Geografis, Haversine, Google Maps API, Sekolah 
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ABSTRACT 

 

The Medan City Education Office is one of the government agencies that assists 

in the management of primary to secondary school education in the city of Medan. 

Currently, the process of managing school information data in the city of Medan 

has not been integrated into a geographic information system, so that people who 

want to access and search for school data have difficulties due to the 

unavailability of structured information. Geographic information systems can 

present school location data in a geographical map and by using the haversine 

algorithm can calculate the closest distance from the initial location to the 

destination location and can provide routes that can be taken by users to certain 

schools. The system in this study was made on a web-based basis using the PHP 

programming language, MySQL database, Google Maps API, and using the 

CodeIgniter framework. This study aims to assist the Medan City Education 

Office in integrating school data into geographic information systems and as a 

forum for the community to find school information, distances, and routes to the 

nearest school. 

Keyword: Geographic Information System, Haversine, Google Maps API, School 
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