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ABSTRAK 

Penelitian yang telah dilakukan berjudul “Pengembangan Bahan 

Ajar Matematika Berbasis Android  Dengan Menggunakan 

Aplikasi Math Addict Pada Materi Bangun Ruang Sisi Datar 

Kelas VIII MTs Negeri Tebing Tinggi”, yang dilatarbelakangi 

bahwa penelitian ini bertujuan untuk mengembangkan produk 

berupa bahan ajar matematika berbasis android dengan 

menggunakan aplikasi math addict pada materi bangun ruang sisi 

datar. Subjek dalam penelitian ini ialah peserta didik kelas VIII-6 

MTs Negeri Tebing Tinggi dengan jumlah 28 siswa. Jenis 

Penelitian yang digunakan yaitu Research and Development 

(R&D). Prosedur pengembangan bahan ajar matematika dalam 

penelitian ini mengacu pada model pengembangan 4D yang telah 

dimodifikasi menjadi 3D, yakni: tahap pendefenisian (define), 

tahap perencanaan (design), dan tahap pengembangan (develop). 

Instrumen yang digunakan dalam penelitian ini ialah lembar 

validasi ahli untuk mengukur kevalidan bahan ajar yang 

dikembangkan, angket respon siswa dan angket respon guru 

untuk mengukur kepraktisan bahan ajar, serta tes hasil belajar 

untuk mengukur keefektifan bahan ajar. Teknik analisis data pada 

penelitian ini menggunakan teknik analisis deskriptif kualitatif 

yang memaparkan hasil pengembangan aplikasi bahan ajar 

matematika berbasis android. Bahan ajar yang dikembangkan 

dalam penelitian ini dinyatakan valid dan layak digunakan, 

berdasarkan skor rata-rata validasi ahli materi yaitu 3,67 dan 

validasi ahli media yaitu 3,3. Bahan ajar ini juga dinyatakan 

praktis dalam kegiatan pembelajaran berdasarkan respon siswa 

dan respon yang dibagi menjadi uji coba kelompok kecil dengan 

rata-rata 3,67, uji coba kelompok besar dengan rata-rata 3,64 dan 

uji coba pendidik dengan rata-rata 3,87. Hasil keefektifan 

memperoleh nilai rata-rata sebesar 0,72 hasil tersebut ke dalam 

kategori keefektifan tinggi. 

Kata Kunci :Bahan Ajar Matematika, Android, Aplikasi Math 

Addict 
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ABSTRACT 

The research that has been carried out is entitled "Development 

of Android-Based Mathematics Teaching Materials Using the 

Math Addict Application on Building Materials for Class VIII 

MTs Negeri Tebing Tinggi", with the background that this 

research aims to develop products in the form of Android-based 

mathematics teaching materials using math applications. 

addicted to the material of flat-sided space. The subjects in this 

study were students of class VIII-6 MTs Negeri Tebing Tinggi 

with a total of 28 students. The type of research used is Research 

and Development (R&D). The procedure for developing 

mathematics teaching materials in this study refers to a 4D 

development model that has been modified into 3D, namely: the 

definition stage, the design stage, and the develop stage. The 

instruments used in this study were expert validation sheets to 

measure the validity of the teaching materials developed, student 

response questionnaires and teacher response questionnaires to 

measure the practicality of teaching materials, as well as 

learning outcomes tests to measure the effectiveness of teaching 

materials. The data analysis technique in this study uses a 

qualitative descriptive analysis technique that describes the 

results of the development of an Android-based mathematics 

teaching material application. The teaching materials developed 

in this study were declared valid and feasible to use, based on the 

average score of material expert validation, which was 3.67 and 

media expert validation, which was 3.3. This teaching material is 

also stated to be practical in learning activities based on student 

responses and responses which are divided into small group 

trials with an average of 3.67, large group trials with an average 

of 3.64 and educator trials with an average of 3. 87. The results 

of the effectiveness obtained an average value of 0.72 the results 

into the category of high effectiveness. 

Keywords :Mathematics teaching materials, Android Math 

Addict App 
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KATA PENGANTAR 

Bismillahirrahmanirrahim 

 Syukur Alhamdulillah, penulis ucapkan kehadiran Allah 

SWT yang telah memberikan limpahan nikmat dan rahmat-Nya 

kepada penulis berupa kesehatan, kesempatan dan kemudahan 

dalam menyelesaikan skripsi ini. Dan tak lupa pula shalawat 

berangkaikan salam penulis haturkan kepada suri tauladan kita 

Rasulullah Muhammad SAW, yang telah membuka pintu 

pengetahuan bagi tentang ilmu hakiki dan sejati sehingga penulis 

dapat menerapkan ilmu dalam mempermudah penyelesaian 

skripsi ini.  

 Penulis mengadakan penelitian untuk penulis skripsi yang 

berjudul: ”Pengembangan Bahan Ajar Matematika Berbasis 

Android dengan Menggunakan Aplikasi Math Addict Pada 

Materi Bangun Ruang Sisi Datar Kelas VIII Madrasah 

Tsanawiyah Negeri Tebing Tinggi”.  

 Skripsi ini ditulis dalam rangka memenuhi sebagian 

persyaratan bagi setiap mahasiswa/i yang hendak menamatkan 

pendidikannya serta mencapai gelar sarjana strata satu (S.1) di 

Perguruan Tinggi UIN-SU Medan.  

 Dalam menyelesaikan skripsi ini penulis mendapatkan 

berbagai kesulitan dan hambatan, baik di tempat pelaksanaan 

penelitian maupun dalam pembahasannya. Penulis juga 

menyadari banyak mengalami kesulitan yang penulis hadapi baik 

dari segi waktu, biaya, maupun tenaga. Akan tetapi kesulitan dan 
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hambatan itu dapat dilalui dengan usaha, keteguhan dan kekuatan 

hati dorongan kedua orangtua yang begitu besar, dan partisipasi 

dari berbagai pihak, serta ridho dari Allah SWT. Penyusunan 

skripsi ini dapat terselesaikan walaupun masih jauh dari kata 

kesempurnaan. Adapun semua itu dapat diraih berkat dorongan 

dan pengorbanan dari semua pihak.  

 Penulis menyadari bahwa skripsi ini dapat terselesaikan 

tidak terlepas dari bantuan, bimbingan, serta dorongan dari 

berbagai pihak. Oleh karena itu, pada kesempatan kali ini penulis 

mengucapkan terimakasih kepada nama-nama yang tercantum 

dibawah ini:  

1. Bapak Prof. Dr. Syahrin Harahap, MA selaku Rektor UIN 

Sumatera Utara. 

2. Bapak Dr. Mardianto, M.Pd selaku Dekan Fakultas Ilmu 

Trabiyah dan Keguruan UIN Sumatera Utara. 

3. Bapak Dr. Yahfizham, ST, M.Cs selaku Ketua Jurusan 

Program Studi Pendidikan Matematika UIN Sumatera Utara. 

4. Ibu Tanti Jumaisyaroh Siregar, M.Pd selaku Sekretaris 

Jurusan Program Studi Pendidikan Matematika UIN Sumatera 

Utara. 

5. Bapak Prof. Dr. Wahyuddin Nur Nst, M.Ag dan Ibu 

Reflina, M.Pd selaku Dosen Pembimbing Skripsi I dan Dosen 

Pembimbing Skripsi II yang telah memberikan banyak 

bimbingan dan arahan kepada penulis dalam menyelesaikan 

skripsi ini.  
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6. Bapak/Ibu dosen serta staf pegawai Fakultas Ilmu Tarbiyah 

dan Keguruan UIN Sumatera Utara Medan yang telah 

memberikan pelayanan, bantuan, bimbingan maupun mendidik 

penulis selama mengikuti perkuliahan. 

7. Seluruh pihak MTs Negeri Tebing Tinggi, terutama Bapak 

Muhammad Rum Sitorus, S.Ag selaku kepala sekolah MTs 

Negeri Tebing Tinggi, Ibu Maziyyaturrahmah, S.Pd selaku 

guru matematika kelas VIII, para staf dan juga siswa/i kelas 

VIII-6 MTs Negeri Tebing Tinggi yang telah berpartisipasi 

dan banyak membantu. 

8. Teristimewa penulis sampaikan terima kasih yang sedalam-

dalamnya kepada kedua orang tua penulis yang luar biasa 

yaitu Ayahanda tercinta Lasiman dan Ibunda tercinta Jumiati 

yang keduanya sangat luar biasa atas semua nasehat dalam 

segala hal serta do’a tulus dan limpahan kasih dan sayang yang 

tiada henti selalu tercurahkan kesuksesan penulis dalam segala 

kecukupan yang diberikan serta senantiasa memberikan 

dorongan secara moril maupun materil sehingga penulis 

mampu menghadapi segala kesulitan dan hambatan yang ada 

dan pada akhirnya penulis dapat menyelesaikan skripsi ini 

dengan baik.  

9. Tercinta untuk Kakak dan Abang penulis serta saudara-

saudara yang memberikan motivasi dan doa-doa baiknya 

kepada penulis yang selalu memberikan semangat kepada 

penulis. 
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