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ABSTRAK

Penelitian yang telah dilakukan berjudul “Pengembangan Bahan
Ajar Matematika Berbasis Android Dengan Menggunakan
Aplikasi Math Addict Pada Materi Bangun Ruang Sisi Datar
Kelas VIII MTs Negeri Tebing Tinggi”, yang dilatarbelakangi
bahwa penelitian ini bertujuan untuk mengembangkan produk
berupa bahan ajar matematika berbasis android dengan
menggunakan aplikasi math addict pada materi bangun ruang sisi
datar. Subjek dalam penelitian ini ialah peserta didik kelas VI111-6
MTs Negeri Tebing Tinggi dengan jumlah 28 siswa. Jenis
Penelitian yang digunakan yaitu Research and Development
(R&D). Prosedur pengembangan bahan ajar matematika dalam
penelitian ini mengacu pada model pengembangan 4D yang telah
dimodifikasi menjadi 3D, yakni: tahap pendefenisian (define),
tahap perencanaan (design), dan tahap pengembangan (develop).
Instrumen yang digunakan dalam penelitian ini ialah lembar
validasi ahli untuk mengukur kevalidan bahan ajar yang
dikembangkan, angket respon siswa dan angket respon guru
untuk mengukur kepraktisan bahan ajar, serta tes hasil belajar
untuk mengukur keefektifan bahan ajar. Teknik analisis data pada
penelitian ini menggunakan teknik analisis deskriptif kualitatif
yang memaparkan hasil pengembangan aplikasi bahan ajar
matematika berbasis android. Bahan ajar yang dikembangkan
dalam penelitian ini dinyatakan valid dan layak digunakan,
berdasarkan skor rata-rata validasi ahli materi yaitu 3,67 dan
validasi ahli media yaitu 3,3. Bahan ajar ini juga dinyatakan
praktis dalam kegiatan pembelajaran berdasarkan respon siswa
dan respon yang dibagi menjadi uji coba kelompok kecil dengan
rata-rata 3,67, uji coba kelompok besar dengan rata-rata 3,64 dan
uji coba pendidik dengan rata-rata 3,87. Hasil keefektifan
memperoleh nilai rata-rata sebesar 0,72 hasil tersebut ke dalam
kategori keefektifan tinggi.

Kata Kunci :Bahan Ajar Matematika, Android, Aplikasi Math
Addict



ABSTRACT

The research that has been carried out is entitled "Development
of Android-Based Mathematics Teaching Materials Using the
Math Addict Application on Building Materials for Class VIII
MTs Negeri Tebing Tinggi*', with the background that this
research aims to develop products in the form of Android-based
mathematics teaching materials using math applications.
addicted to the material of flat-sided space. The subjects in this
study were students of class VIII-6 MTs Negeri Tebing Tinggi
with a total of 28 students. The type of research used is Research
and Development (R&D). The procedure for developing
mathematics teaching materials in this study refers to a 4D
development model that has been modified into 3D, namely: the
definition stage, the design stage, and the develop stage. The
instruments used in this study were expert validation sheets to
measure the validity of the teaching materials developed, student
response questionnaires and teacher response questionnaires to
measure the practicality of teaching materials, as well as
learning outcomes tests to measure the effectiveness of teaching
materials. The data analysis technique in this study uses a
qualitative descriptive analysis technique that describes the
results of the development of an Android-based mathematics
teaching material application. The teaching materials developed
in this study were declared valid and feasible to use, based on the
average score of material expert validation, which was 3.67 and
media expert validation, which was 3.3. This teaching material is
also stated to be practical in learning activities based on student
responses and responses which are divided into small group
trials with an average of 3.67, large group trials with an average
of 3.64 and educator trials with an average of 3. 87. The results
of the effectiveness obtained an average value of 0.72 the results
into the category of high effectiveness.

Keywords :Mathematics teaching materials, Android Math
Addict App
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