
63  

 

DAFTAR PUSTAKA 

 

Abd Rahman, B. P., Munandar, S. A., Fitriani, A., Karlina, Y., & Yumriani, Y. 

(2022). Pengertian Pendidikan, Ilmu Pendidikan Dan Unsur-Unsur Pendidikan. 

Al-Urwatul Wutsqa: Kajian Pendidikan Islam, 2(1), 1–8. 

Ahda, M. A., Rosyida, D. A., & Fauzi, A. (n.d.). Pengaruh Model Pembelajaran 

TGT Dengan Concept Attainment Berbantuan Fishbowl Undian Terhadap 

Pemahaman Konsep Matematika Siswa. JS (Jurnal Sekolah), 7(2), 204–210. 

Ahyar, D. B., Prihastari, E. B., Setyaningsih, R., & ... (2021). Model-Model 

Pembelajaran. books.google.com. 

Aini, Y. I. (2019). Pemanfaatan Media Pembelajaran quizizz untuk pembelajaran 

jenjang pendidikan dasar dan menengah di Bengkulu. Kependidikan, 2(25). 

http://jurnal.umb.ac.id/index.php/kependidikan/article/view/567 

Alatas, M. A. (2019). Media Pembelajaran Bahasa Indonesia. Madza Media. 

Amni, Z., & Ningrat, H. K. (2021). Pengaruh Model Pembelajaran Kooperatif 

Tipe 

Teams Games Tournament (TGT) Berbantuan Media Destinasi Terhadap Motivasi 

dan Hasil Belajar Pada Materi Larutan Penyangga. Jurnal Inovasi Pendidikan 

Kimia, 15(2), 2840–2848. 

Anshori, M., & Iswati, S. (2019). Metodologi penelitian kuantitatif: edisi 1. 

Airlangga University Press. 

Arifin, F., Fadillah, Z., & Widiyanto, R. (2020). Pengaruh model pembelajaran 

teams games tournament (TGT) terhadap pemahaman konsep matematis siswa 

sekolah dasar. Al-Adzka: Jurnal Ilmiah Pendidikan Guru Madrasah Ibtidaiyah, 

10(2), 98–105. 

http://jurnal.umb.ac.id/index.php/kependidikan/article/view/567


64  

 

Ariyanto, L., Aditya, D., & Dwijayanti, I. (2019). Pengembangan Android Apps 

Berbasis Discovery Learning Untuk Meningkatkan Pemahaman Konsep 

Matematis Siswa Kelas VII. Edumatika: Jurnal Riset Pendidikan Matematika, 

2(1), 40–51. 

Armidi, N. L. S. (2022). Penerapan Model Pembelajaran Kooperatif Tipe Teams 

Games Tournament (TGT) untuk Meningkatkan Hasil Belajar IPS pada Siswa 

Kelas VI SD. Journal of Education Action Research, 6(2). 

Atmaja, I. M. D. (2021). Koneksi indikator pemahaman konsep matematika dan 

keterampilan metakognisi. Nusantara: Jurnal Ilmu Pengetahuan Sosial, 8(7), 

2048–2056. 

Darma, B. (2021). Statistika Penelitian Menggunakan SPSS (Uji Validitas, Uji 

Reliabilitas, Regresi Linier Sederhana, Regresi Linier Berganda, Uji t, Uji F, 

R2). Guepedia. 

Eka Mahendra, I. W., & Parmithi, N. N. (2015). Statistik Dasar Dalam Penelitian 

Pendidikan. PÀRAMITA Surabaya. 

Guntara, Y. (2021). Normalized Gain Ukuran Keefektifan Treatment. Universitas 

Sultan Ageng Tirtayasa, 1–3. 

Gusmania, Y., & Agustyaningrum, N. (2020). Analisis pemahaman konsep 

matematis mahasiswa pada mata kuliah trigonometri. Jurnal Gantang, 5(2), 

123–132. 

Haerullah, H., & Elihami, E. (2020). Dimensi Perkembangan Pendidikan Formal 

dan Non Formal. Jurnal Edukasi Nonformal, 1(1), 199–207. 

Hardi, S. (2017). Pendidikan Matematika Realistik. Jakarta: PT. Raja Grafindo 

Persada. 

Hasan, M., Milawati, M., Darodjat, D., Harahap, T. K., Tahrim, T., Anwari, A. M., 

Rahmat, A., Masdiana, M., & Indra, I. (2021). Media Pembelajaran. Tahta 



65  

 

media group. 

Hasanah, Z., & Himami, A. S. (2021a). Model pembelajaran kooperatif dalam 

menumbuhkan keaktifan belajar siswa. Irsyaduna: Jurnal Studi 

Kemahasiswaaan, 1(1), 1–13. 

Hasanah, Z., & Himami, A. S. (2021b). Model pembelajaran kooperatif dalam 

menumbuhkan keaktifan belajar siswa. Irsyaduna: Jurnal Studi 

Kemahasiswaaan, 1(1), 1–13. 

Hazmi, N. (2019). Tugas Guru dalam Proses Pembelajaran. JOEAI (Journal of 

Education and Instruction), 2(1), 56–65. 

Hendriana, B. (2019). Lembar kerja peserta didik berbasis cabri 3D untuk 

meningkatkan pemahaman konsep matematis siswa. Journal of Chemical 

Information and Modeling, 53(9), 1689–1699. 

Hidayat, U. S. (2016). Model-Model Pembelajaran Efektif. books.google.com. 

Indonesia, U.-U. R. (2003). Sistem pendidikan nasional. Jakarta: 

Direktorat 

Pendidikan Menengah Umum. 

Inkiriwang, R. R. (2020). Kewajiban negara dalam penyediaan fasilitas pendidikan 

kepada masyarakat menurut undang-undang nomor 20 tahun 2003 tentang 

sistem pendidkan nasional. Lex Privatum, 8(2). 

Ismah, Z., & Ernawati, T. (2018). Pengaruh Model Pembelajaran Kooperatif Tipe 

Teams Games Tournament (TGT) Terhadap Hasil Belajar Ipa Siswa Kelas VIII 

SMP Ditinjau Dari Kerjasama Siswa. Jurnal Pijar Mipa, 13(1), 82–85. 

Jaya, I., & Ardat. (2019). Penerapan Statistik untuk Penelitian Pendidikan. 

Kamarullah, K. (2017). Pendidikan matematika di sekolah kita. Al 

Khawarizmi: 



66  

 

Jurnal Pendidikan Dan Pembelajaran Matematika, 1(1), 21–32. 

Kesumawati, N. (2008). Pemahaman konsep matematik dalam pembelajaran 

matematika. Semnas Matematika Dan Pendidikan Matematika, 2(3), 231–234. 

Khaesarani, I. R. (2021). Studi Kepustakaan Tentang Model Pembelajaran Think 

Pair Share (TPS) Dalam Meningkatkan Hasil Belajar Matematika Siswa. 

Wahana Matematika Dan Sains: Jurnal Matematika, Sains, Dan 

Pembelajarannya, 15(3), 37–49. 

Kurniawan, D. T. (2014). Model pembelajaran berbasis masalah berbantuan 

website interaktif pada konsep fluida statis untuk meningkatkan penguasaan 

konsep dan keterampilan proses sains siswa kelas XI. Jurnal Pengajaran 

MIPA, 19(2), 206–213. 

Kurniawati, F. N. A. (2022). Meninjau Permasalahan Rendahnya Kualitas 

Pendidikan Di Indonesia Dan Solusi. Academy of Education Journal, 13(1), 1–

13. 

Kusumastuti, A., Khoiron, A. M., & Achmadi, T. A. (2020). Metode penelitian 

kuantitatif. Deepublish. 

Marfu’ah, S., Zaenuri, Z., Masrukan, M., & Walid, W. (2022). Model Pembelajaran 

Matematika untuk Meningkatkan Kemampuan Penalaran Matematis Siswa. 

PRISMA, Prosiding Seminar Nasional Matematika, 5, 50–54. 

Mawaddah, S., & Maryanti, R. (2016). Kemampuan pemahaman konsep matematis 

siswa SMP dalam pembelajaran menggunakan model penemuan terbimbing 

(discovery learning). EDU-MAT: Jurnal Pendidikan Matematika, 4(1). 

Mawikere, M. C. S. (2022). Model-Model Pembelajaran. EDULEAD: Journal of 

Christian Education and Leadership, 3(1), 133–139. 

Mirdad, J. (2020). Model-model pembelajaran (empat rumpun model 

pembelajaran). Jurnal Sakinah. 



67  

 

Mulyati, S., & Evendi, H. (2020). Pembelajaran matematika melalui media game 

quizizz untuk meningkatkan hasil belajar matematika SMP. GAUSS: Jurnal 

Pendidikan Matematika, 3(1), 64–73. 

Narpila, S. D., Wahyuni, S., Elfina, H., & Nasution, S. A. (2023). The Effectiveness 

of Quizizz Application as a Learning Evaluation Instrument Towards 5.0 

Society Era in the Set and Logic Course. International Conference on 

Education 2022 (ICE 2022), 195–203. 

Noor, S. (2020). Penggunaan quizizz dalam penilaian pembelajaran pada materi 

ruang lingkup biologi untuk meningkatkan hasil belajar siswa kelas X. 6 

SMAN 7 Banjarmasin. Jurnal Pendidikan Hayati, 6(1), 1–7. 

Nugraha, M. (2018). Manajemen kelas dalam meningkatkan proses pembelajaran. 

Tarbawi: Jurnal Keilmuan Manajemen Pendidikan, 4(01), 27–44. 

Nurfadhillah, S. (2021). Media Pembelajaran Pengertian Media Pembelajaran, 

Landasan, Fungsi, Manfaat, Jenis-Jenis Media Pembelajaran, dan Cara 

Penggunaan Kedudukan Media Pembelajaran. CV Jejak (Jejak Publisher). 

Nurhayati, N., Egok, A. S., & Aswarliansyah, A. (2022). Penerapan Model 

Pembelajaran Kooperatif Tipe TGT pada Pembelajaran IPA Sekolah Dasar. 

Jurnal Basicedu, 6(5), 9118–9126. 

Nuryadi, N., Astuti, T. D., Sri Utami, E., & Budiantara, M. (2017). Dasar-Dasar 

Statstk Penelitan. Sibuku Media. 

Octavia, S. A. (2020). Model-model pembelajaran. books.google.com. 

Payadnya, I. P. A. A., & Jayantika, I. G. A. N. T. (2018). Panduan penelitian 

eksperimen beserta analisis statistik dengan spss. Deepublish. 

Puji, L. K. R., Ismaya, N. A., & Ulfa, U. (2020). Hubungan Mutu Pelayanan Dengan 

Minat Kunjungan Ulang Pasien Rawat Inap RS Bhineka Bakti Husada. Edu 



68  

 

Masda Journal, 4(2), 167–176. 

Radiusman, R. (2020). Studi Literasi: Pemahaman Konsep Anak Pada 

Pembelajaran Matematika. FIBONACCI: Jurnal Pendidikan Matematika Dan 

Matematika, 6(1), 1–8. 

Rahayu, B. A., & Suryani, E. (2022). Pengaruh Model Teams Games Tournament 

(TGT) Berbantuan Media Ular Tangga untuk Pemahaman Konsep Siswa pada 

Pelajaran IPA Kelas 4 SD Negeri Bakalrejo 01. Media Penelitian Pendidikan: 

Jurnal Penelitian Dalam Bidang Pendidikan Dan Pengajaran, 16(1), 14–20. 

Rahman, H. B. (2013). Rekonstruksi Pendidikan Untuk Memperkuat Karakter 

Bangsa Melalui Implementasi Kurikulum 2013 Oleh MELALUI 

IMPLEMENTASI KURIKULUM 2013. 

Rahmawati, S., Trisiana, A., & Mustofa, M. (2023). Analisis Penerapan Model 

Pembelajaran Kooperatif Team Games Tournament (TGT) pada Pembelajaran 

Tematik Integratif. Jurnal Pendidikan Tambusai, 7(1), 3826–3831. 

Rahmi, M. N., & Samsudi, M. A. (2020). Pemanfaatan media pembelajaran 

berbasis teknologi sesuai dengan karakteristik gaya belajar. Edumaspul: Jurnal 

Pendidikan, 4(2), 355–363. 

Rosmala, A. (2021). Model-model pembelajaran matematika. books.google.com. 

Salsabila, U. H., Habiba, I. S., Amanah, I. L., Istiqomah, N. A., & Difany, S. 

(2020). 

Pemanfaatan aplikasi quizizz sebagai media pembelajaran ditengah pandemi pada 

siswa SMA. Jurnal Ilmiah Ilmu Terapan Universitas Jambi| JIITUJ|, 4(2), 

163–173. 

Sari, K. R., Rohmah, K. L., & Putra, A. K. A. (2022). Pengaruh Profitabilitas dan 

Solvabilitas terhadap Nilai Perusahaan pada perusahaan transportasi dan 

logistik yang terdaftar di Bursa Efek Indonesia (BEI). Proceeding of National 



69  

 

Conference on Accounting & Finance, 4, 469–474. 

Setianingrum, I., & Azizah, N. (2021). Teams games tournament untuk 

meningkatkan kemampuan mengenal lambang bilangan pada anak usia dini. 

Jurnal Obsesi: Jurnal Pendidikan Anak Usia Dini, 6(1), 315–327. 

Siki, D., Djong, K., & Jagom, Y. (2021). Profil Pemahaman Konsep Matematika 

Siswa SMP dalam Menyelesaikan Masalah Matematika. Leibniz: Jurnal 

Matematika, 1(1), 36–43. 

Sitorus, D. S., & Santoso, T. N. B. (2022). Pemanfaatan Quizizz Sebagai Media 

Pembelajaran Berbasis Game Pada Masa Pandemi Covid-19. Scholaria: Jurnal 

Pendidikan Dan Kebudayaan, 12(2), 81–88. 

Son, A. L. (2019). Instrumentasi kemampuan pemecahan masalah matematis: 

analisis reliabilitas, validitas, tingkat kesukaran dan daya beda butir soal. Gema 

Wiralodra, 10(1), 41–52. 

Sugiyono, D. (2013). Metode penelitian pendidikan pendekatan kuantitatif, 

kualitatif dan R&D. 

Sugiyono, P. (2011). Metodologi penelitian kuantitatif kualitatif dan R&D. 

Alpabeta, Bandung, 62–70. 

Suharsimi, A. (2009). Dasar-dasar evaluasi pendidikan. Jakarta: Bumi Aksara. 

Sulistio, A., & Haryanti, N. (2022). Model Pembelajaran Kooperatif 

(Cooperative 

Learning Model). 

Suryawan, I. P. P., & Permana, D. (2020). Media pembelajaran online berbasis 

geogebra sebagai upaya meningkatkan pemahaman konsep matematika. 

Prisma, 9(1), 108–117. 

Tersiana, A. (2018). Metode penelitian. Anak Hebat Indonesia. 



70  

 

Ul’fah Hernaeny, M. P. (2021). Populasi Dan Sampel. Pengantar Statistika, 1, 33. 

Ulfia, T., & Irwandani, I. (2019). Model Pembelajaran Kooperative Tipe Teams 

Games Tournament (TGT): Pengaruhnya Terhadap Pemahaman Konsep. 

Indonesian Journal of Science and …. 

Umam, H. I., & Jiddiyyah, S. H. (2021). Pengaruh Pembelajaran Berbasis Proyek 

Terhadap Keterampilan Berpikir Kreatif Ilmiah Sebagai Salah Satu 

Keterampilan Abad 21. Jurnal Basicedu, 5(1), 350–356. 

Umam, M. A., & Zulkarnaen, R. (2022). Analisis Kemampuan Pemahaman Konsep 

Matematis Siswa Dalam Materi Sistem Persamaan Linear Dua Variabel. Jurnal 

Educatio FKIP UNMA, 8(1), 303–312. 

Usmadi, U. (2020). Pengujian persyaratan analisis (Uji homogenitas dan uji 

normalitas). Inovasi Pendidikan, 7(1). 

Wardana, M. A. W., Saddhono, K., & Rakhmawati, A. (2022). Peningkatan 

Pemerolehan dan Pembelajaran Bahasa pada Siswa Disleksia melalui Metode 

Team Games Tournament dengan Menggunakan Media Pembelajaran 

Berbasis Quizizz. JDMP (Jurnal Dinamika Manajemen Pendidikan), 7(1), 71–

82. 

Yanti, R. A., Nindiasari, H., & Ihsanudin, I. (2020). Analisis Kemampuan 

Pemahaman Konsep Matematis Siswa SMP dengan Pembelajaran Daring. 

Wilangan: Jurnal Inovasi Dan Riset Pendidikan Matematika, 1(3), 245–255. 

Yunita, M. R., & Imami, A. I. (2022). Analisis Kemampuan Pemahaman Konsep 

Matematis Siswa SMP dalam Pembelajaran Tatap Muka Terbatas pada Materi 

Himpunan. JPMI (Jurnal Pembelajaran Matematika Inovatif), 5(6), 1595– 

1606. 

Yuslita, H., Zulfan, Z., & Arifin, A. (2016). Analisis tingkat kesukaran soal dan 

daya pembeda soal mata pelajaran sejarah kelas XI semester ganjil di SMA 



71  

 

negeri 5 banda aceh tahun pelajaran 2015-2016. JIM: Jurnal Ilmiah Mahasiswa 

Pendidikan Sejarah, 1(1). 

Yusup, F. (2018). Uji validitas dan reliabilitas instrumen penelitian kuantitatif. 

Tarbiyah: Jurnal Ilmiah Kependidikan, 7(1). 

Zalukhu, A., Herman, H., Hulu, D. B. T., Zebua, N. S. A., Telaumbanua, T. I., 

Telaumbanua, M. S., Panggabean, E. M., & Sihombing, D. I. (2023). Urgensi 

Pemahaman Konsep Mahasiswa dalam Pemecahan Masalah ada Pembelajaran 

Analisis Real Program Studi Pendidikan Matematika. Journal on Education, 

5(2), 4519–4529. 


