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Lampiran 1
RENCANA PELAKSANAAN PEMBELAJARAN
(kelas kontrol)
Satuan Pendidikan  : SD Negeri Sidodadi

Kelas/Semester 1 V/1

Tema 4 : Sehat itu Penting

Sub Tema 1 : Peredaran Darahku Sehat
Mata Pelajaran : Bahasa Indonesia
Alokasi Waktu : 2x35 JP

A. KOMPETENSI INTI

1. Menerima dan menjalankan ajaran agama yang dianutnya.

2. Memiliki perilaku jujur, disiplin, tanggung jawab, santun, peduli, dan
percaya diri dalam berinteraksi dengan keluarga, teman dan guru.

3. Memahami pengetahuan faktual dengan cara mengamati (mendengar,
melihat, membaca) dan menanya berdasarkan rasa ingin tahu tentang
dirinya, makhluk ciptaan Tuhan dan kegiatannya, dan benda-benda yang
dijumpainya di rumah, di sekolah, dan tempat bermain.

4. Menunjukkan keterampilan berpikir dan bertindak kreatif, produktif,
kritis, mandiri, kolaboratif, dan komunikatif. Dalam bahasa yang jelas,
sistematis, logis dan kritis, dalam karya yang estetis, dalam gerakan
yang mencerminkan anak sehat, dan tindakan yang mencerminkan
perilaku anak sesuai dengan tahap perkembangannya.

B. KOMPETENSI DAN INDIKATOR PENCAPAIAN KOMPETENSI

Kompetensi Dasar Indikator
3.6 Menggali isi dan amanat 3.6.1 Membagi jenis pantun
pantun yang disajikan secara lisan | menjadi 2 kategori C4
dan tulis dengan tujuan 3.6.2 Menjelaskan amanat pantun
kesenangan C3 yang disajikan secara tulis C2
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4.6 Melisankan pantun hasil karya | 4.6.1 Membuat Pantuan nasehat
pribadi dengan lafal, intonasi, dan | dan pantun jenaka, P2

ekspresi yang tepat sebagai 4.6.2 Mengembangkan pantun hasil
bentuk ungkapan diri P3 karya pribadi berupa pantun
nasehat P4

. TUJUAN PEMBELAJARAN

1.

Melalui kegiatan membaca contoh — contoh pantun , peserta didik dapat
membagi jenis pantun menjadi 2 kategori dengan benar
Melalui kegiatan membaca contoh — contoh pantun,peserta didik dapat
menjelaskan amanat pantun yang disajikan secara tulis secara mandiri.
Melalui kegiatan pembelajaran membuat Pantun nasehat dan pantun
jenaka, teka teki, dan pantun anak-anak secara baik dan benar
Melalui contoh pembacaan pantun dari guru, peserta didik dapat
mengembangkan pantun yang dibuatnya dengan rasa percaya diri.
Karakter : disiplin, tanggung jawab, dan percaya diri

. MATERI PEMBELAJARAN
Pantun

. PENDEKATAN, MODEL, DAN METODE PEMBELAJARAN

e Pendekatan : TPACK

e Model : Problem based learning

e Metode : Pengamatan, diskusi, tanya jawab penugasan dan
presentasi

. ALAT DAN MEDIA PEMBELAJARAN

1. Alat : Buku tema, teks pantun
2. Media . kartu pantun

. SUMBER PEMBELAJARAN

1. Auri Subekti, dkk.(2017).Tema 4 Sehat itu Penting Buku Tematik
Terpadu kurikulum 2013 Buku Guru SD/MI Kelas
V.Jakarta:Kemdikbud( hal 99 — 103)

2. Ari Subekti, dkk.(2017).Tema 4 Sehat itu Penting Buku Tematik
Terpadu Kurikulum 2013 Buku Siswa SD/MI Kelas
V .Jakarta:Kemdikbud( hal 83 — 88 )



H. KEGIATAN PEMBELAJARAN
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menuliskannya pada  kartu
pantun.(4C-Creativity
Thinking)

KEGIATAN LANGKAH PEMBELAJARAN | WAKTU
Pendahuluan 1. Mengkondisikan kelas sebelum | 15 menit
pembelajaran dimulai.

2. Berdo’a menurut agama dan
kepercayaan masing -
masing.(PPK-Religius)

3. Mengucap salam dan menyapa
peserta didik.

4. Melakukan komunikasi tentang
kehadiran peserta didik dengan
melalukan presensi.

5. Menyiapkan diri agar siap untuk
belajar  serta memeriksa
kerapihan diri dan bersikap
disiplin dalam setiap kegiatan
pembelajaran.

6. Menyampaikan tujuan
pembelajaran

7. Memotivasi peserta didik dan
memfokuskan perhatian peserta
didik terhadap materi
pembelajaran

Inti 1. Membaca contoh - contoh | 45 menit
pantun pada bahan ajar.
(TPACK-Content)

2. Melakukan tanya jawab
mengenai pantun, isi dan
amanat dari contoh - contoh
pantun tersebut melalui
permainan penyair numpang
tanya.(4C- critical thinking)

3. Membagi kelompok diskusi
menjadi 5 kelompok.

4. Memberikan kartu pantun pada
setiap kelompok

5. Membuat pantun nasehat dan
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Membacakan pantun yang telah
dibuat secara berkelompok
didepan kelas .(4C-
communication)

Memberikan reward kepada
kelompok dengan hasil yang
terbaik.

Memberikan test untuk melatih
kemampuanpeserta didik.

Penutup 1. Menyimpulkan materi yang | 10 menit
telah dipelajari serta nilai dan
manfaat ~ yang diperoleh dari
pembelajaran hari ini .(4C-
critical thinking)

2. Mengakhiri kegiatan
pembelajaran hari ini dengan
doa.(PPK-Religius

I. PENILAIAN
1. Sikap

2. Pengetahuan

a.

® o0 o

Prosedur penilaian
Teknik penilaian
Jenis penilaian
Bentuk penilaian
Instrumen Penilaian
dan lembar penskoran

3. Keterampilan

® o000

Prosedur penilaian
Teknik penilaian
Jenis penilaian
Bentuk penilaian
Instrumen penilaian

: proses dan hasil
. tes

: tes tertulis

: subjektif

: kisi — Kisi, soal evaluasi, kunci jawaban,

. proses

: non tes

: unjuk kerja

: lembar pengamatan
: rubrik penilaian



RENCANA PELAKSANAAN PEMBELAJARAN

(kelas eksperimen)

Satuan Pendidikan  : SD Negeri Sidodadi

Kelas/Semester 1 V/1

Tema 4 : Sehat itu Penting

Sub Tema 1 : Peredaran Darahku Sehat
Mata Pelajaran : Bahasa Indonesia
Alokasi Waktu : 2x35 JP

A. KOMPETENSI INTI
1. Menerima dan menjalankan ajaran agama yang dianutnya.
2. Memiliki perilaku jujur, disiplin, tanggung jawab, santun, peduli,

dan percaya diri dalam berinteraksi dengan keluarga, teman dan
guru.

Memahami pengetahuan faktual dengan cara mengamati
(mendengar, melihat, membaca) dan menanya berdasarkan rasa
ingin tahu tentang dirinya, makhluk ciptaan Tuhan dan
kegiatannya, dan benda-benda yang dijumpainya di rumabh, di
sekolah, dan tempat bermain.

Menunjukkan keterampilan berpikir dan bertindak kreatif,
produktif, kritis, mandiri, kolaboratif, dan komunikatif. Dalam
bahasa yang jelas, sistematis, logis dan kritis, dalam karya yang
estetis, dalam gerakan yang mencerminkan anak sehat, dan
tindakan yang mencerminkan perilaku anak sesuai dengan tahap
perkembangannya.

B. KOMPETENSI DAN INDIKATOR PENCAPAIAN
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KOMPETENSI
Kompetensi Dasar Indikator
3.6 Menggali isi dan amanat 3.6.1 Membagi jenis pantun
pantun yang disajikan secara lisan | menjadi 2 kategori C4
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dan tulis dengan tujuan
kesenangan C3

3.6.2 Menjelaskan amanat pantun
yang disajikan secara tulis C2

4.6 Melisankan pantun hasil karya
pribadi dengan lafal, intonasi, dan
ekspresi yang tepat sebagai
bentuk ungkapan diri P3

4.6.1Membuat Pantuan nasehat dan
pantun jenaka P2

4.6.2 Mengembangkan pantun hasil
karya pribadi berupa pantun
nasehat P4

C. TUJUAN PEMBELAJARAN

1. Melalui kegiatan membaca contoh — contoh pantun , peserta didik
dapat membagi jenis pantun menjadi 2 kategori dengan benar

2. Melalui kegiatan membaca contoh — contoh pantun,peserta didik
dapat menjelaskan amanat pantun yang disajikan secara tulis secara

mandiri.

3. Melalui kegiatan pembelajaran membuat Pantuan nasehat, jenaka,
teka teki, dan pantun anak-anak secara baik dan benar

4. Melalui contoh pembacaan pantun dari guru, peserta didik dapat
mengembangkan pantun yang dibuatnya dengan rasa percaya diri.

a. Karakter : disiplin, tanggung jawab, dan percaya diri

D. MATERI PEMBELAJARAN
Pantun

E. PENDEKATAN, MODEL, DAN METODE PEMBELAJARAN

e Pendekatan : TPACK

e Model : Problem based learning

e Metode : Pengamatan, diskusi, tanya jawab penugasan dan
presentasi

F. ALAT DAN MEDIA PEMBELAJARAN
1. Alat : Buku tema, teks pantun

2. Media ;-

G. SUMBER PEMBELAJARAN

1. Ari Subekti, dkk.(2017).Tema 4 Sehat itu Penting Buku Tematik
Terpadu kurikulum 2013 Buku Guru SD/MI Kelas
V.Jakarta:Kemdikbud( hal 99 — 103)
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2. Ari Subekti, dkk.(2017).Tema 4 Sehat itu Penting Buku Tematik
Terpadu Kurikulum 2013 Buku Siswa SD/MI Kelas
V.Jakarta:Kemdikbud( hal 83 —88)

H. KEGIATAN PEMBELAJARAN

KEGIATAN LANGKAH PEMBELAJARAN | WAKTU
Pendahuluan 1. Mengkondisikan kelas sebelum | 15 menit
pembelajaran dimulai.

2. Berdo’a menurut agama dan
kepercayaan masing -
masing.(PPK-Religius)

3. Mengucap salam dan menyapa
peserta didik.

4. Melakukan komunikasi tentang
kehadiran peserta didik dengan
melalukan presensi.

5. Menyiapkan diri agar siap untuk
belajar  serta memeriksa
kerapihan diri dan bersikap
disiplin dalam setiap kegiatan
pembelajaran.

6. Menyampaikan tujuan
pembelajaran

7. Memotivasi peserta didik dan
memfokuskan perhatian peserta
didik terhadap materi
pembelajaran

Inti 1. Menjelaskan materi mengenai | 45 menit
pantun

2. Membaca contoh — contoh
pantun pada bahan
ajar.(TPACK-Content)

3. Melakukan tanya  jawab
mengenai  pantun, isi dan
amanat dari contoh — contoh
pantun.(4C- critical thinking)

4. Membagi kelompok menjadi 5

kelompok.
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Memberikan test mengenai
materi  pantun.(4C-Creativity
Thinking)

Membacakan pantun yang telah
dibuat secara berkelompok
didepan kelas .(4C-
communication)

Penutup 1. Menyimpulkan materi yang | 10 menit
telah dipelajari serta nilai dan
manfaat yang diperoleh dari
pembelajaran hari ini .(4C-
critical thinking)

2. Mengakhiri kegiatan
pembelajaran hari ini dengan
doa.(PPK-Religius

I. PENILAIAN
1. Sikap

2. Pengetahuan

® 00T

Prosedur penilaian
Teknik penilaian
Jenis penilaian
Bentuk penilaian
Instrumen Penilaian
dan lembar penskoran

4. Keterampilan

® oo o

Prosedur penilaian
Teknik penilaian
Jenis penilaian
Bentuk penilaian
Instrumen penilaian

: proses dan hasil
: tes

: tes tertulis

: subjektif

. kisi — Kisi, soal evaluasi, kunci jawaban,

: proses
: non tes

: unjuk kerja

: lembar pengamatan
: rubrik penilaian
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Lampiran 2

Nama

Kelas

Pelajaran : Bahasa Indonesia

Materi : Pantun NILAI

1. Apakah pengertian pantun?



. Apakah pengertian dari sampiran dan isi pada pantun?

. Tulislah pantun sesuai dengan apa yang dicocokkan:

a. Ada ibu guru yang sedang ..........
Anak murid sedang menulis catatan
Kalau kita rajin belajar
Kelak menjadi orang sukses dimasa .......
b. Main layangan di tengah taman
Duduk sendiri di atas ............
Saling sayang bersama ..........

Saat bermain jangan bertengkar

. Tulislah pantun nasihat secara mandiri!
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Lampiran 3
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Lampiran 4
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Lampiran 5
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Lampiran 6




Lampiran 7

).{‘ KEMENTERIAN AGAMA REPUBLIK INDONESIA
UNIVERSITAS ISLAM NEGERI SUMATERA UTARA MEDAN
m FAKULTAS ILMU TARBIYAH DAN KEGURUAN
JLWilliem Iskandar Pasar V Medan Estate 20371
Wi M sl Telg. (061) 6615683-6622925 Fax. 6615683
Nomor :B-5790/ITKIII/ITK.V.3/PP.00.9/05/2024 07 Mei 2024
Lampiran : -
Hal : lzin Riset

Yth. Bapak/Ibu Kepala SD NEGERI SIDODADI
Assalamulaikum Wr. Wb,

Dengan Hormat, diberitahukan bahwa untuk mencapai gelar Sarjana Strata Satu (S1) bagi
Mahasiswa Fakultas llmu Tarbiyah dan Keguruan adalah menyusun Skripsi (Karya lmiah),

kami tugaskan mahasiswa:
Nama : Ridho Rizky
NIM : 0306202036
Tempat/Tanggal Lahir : Medan, 19 Juli 2003
Program Studi : Pendidikan Guru Madrasah Ibtidaiyah
Semester : VIII (Delapan)
AL ¢ . DUSUN FAMILI DESA PURWODADI KECAMATAN KEJURUAN

" MUDA Kelurahan Purwodadi Kecamatan Kejuruan muda

untuk hal dimaksud kami mohon memberikan [zin dan bantuannya terhadap pelaksanaan
Riset di Desa Sidodadi, Kec. Kejuruan muda, Kab, Aceh tamiang, Prov, Aceh, guna memperocleh
informasi/keterangan dan data-data yang berhubungan dengan Skripsi (Karya Ilmiah) yang
berjudul:

Pengaruh Media Kartu Pantun terhadap Keterampilan Menulis Pantun Siswa Kelas V SD
Negeri Sidodadi Kecamatan Kejuruan Muda

Demikian kami sampaikan, atas bantuan dan kerjasamannya divcapkan terima kasih.

Medan, 07 Mei 2024

a.n. DEKAN

Ketua Program Studi Pendidikan Guru
Madrasah Ibtidaiyah

] T o
SEFRER

Dr. Nirwana Anas, S.Pd,
NIP. 197612232005012004

Trmbeas
 Debas Fahattas s Tarbiyah den Kegnruan ULN Ssmaters Dtars Medan

“indn - Slebhan wan QWCovde Marer dim 4K Dk vang mussesd (rmnsk mengetaAs Anasten e
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Lampiran 8
DOKUMENTASI

Observasi dengan kepala sekolah dan wali kelas

DOKUMENTASI DI KELAS KONTROL
Melakukan Pretest Memberikan Perlakuan Tanpa Media
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Melakukan Pretest Memberikan Perlakuan dengan Media




Kelas B
NO Kelas A (kontrol) |  (Eksperimen)

pre pre

test | posttest | test | post test
1 60 75 65 85
2 70 85 60 80
3 65 85 60 75
4 50 70 70 85
5 55 77 65 85
6 60 80 55 70
7 75 85 60 80
8 45 65 50 75
9 65 80 65 85
10 50 70 75 100
11 50 65 70 85
12 65 80 75 100
13 60 75 70 80
14 70 80 65 80
15 75 85 60 75
16 45 65 50 70
17 65 70 50 75
18 55 70 65 80
19 50 70 50 70
20 60 80 75 90
21 65 80 60 75
22 70 80 55 70
23 60 70 50 65
24 55 70 65 85
25 60 75 70 90

Descriptive Statistics

85

Minimu  Maximu
N m Mean Deviation

PreTest Kontrol 25 45 75 60.00 8.660
PostTest Kontrol 25 65 85 75.48 6.609
Pretest Eksperiment 25 50 75 62.20 8.302
PostTest 25 65 100 80.40 8.888
Eksperiment

Valid N (listwise) 25




DAFTAR RIWAYAT HIDUP

i. ldentitas
Nama
Nim
Tempat/Tanggal Lahir
Agama
Kewarganegaraan
Alamat
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Pendidikan Menengah Pertama
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