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ABSTRAK 

 

perkembangan yang pesat pada teknologi informasi menjadi salah satu model bisnis 

berorientasi pada teknlogi digital terbarukan. Teknologi digital menjadi pendukung 

dalam pengambilan keputusan baik keputusan operasional maupun keputusan 

srategis kelihatannya akan mendominasi seluruh kegiatan yang ada dimuka bumi 

ini karena penggunaan internet yang banyak menjurus kepada cyberspace sehingga 

memberikan kemajuan disegala bidang tidak terkecuali E-Commerce. Perhiasan 

bukannya hanya perak dan emas namun ada juga perhiasan yang terbuat dari batu 

permata yang tidak kalah bagusnya. Penggabungan antara algoritma Content Based 

Filtering, dan algoritma Apriori sudah pernah digunakan oleh beberapa penelitian 

sebelumnya, dengan fungsi yang sama yaitu membuat sebuah sistem rekomendasi 

produk yang tepat, dan memiliki akurasi tinggi berdasarkan preferensi, dan 

kebiasan konsumen. Dengan menggunakan algoritma Content-Based Filtering dan 

Apriori untuk menganalisa pola-pola kombinasi item. Dengan tujuan untuk 

meningkatkan pendapatan pada e-commerce itu sendiri. Metode Content-Based 

Filtering ini juga mempunyai kekurangan yang utama yang tidak mampu 

merekomendasikan jenis item yang baru atau belum pernah dilihat kepada seorang 

pengguna. Hal ini di karnakan metode ini di buat bedasarkan item-item yang pernah 

dinilai oleh pengguna tersebut. 

Kata Kunci : Batu Permata, sistem informasi, Content Based Filtering, Apriori 
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ABSTRACT 

The rapid development of information technology has become a business model 

oriented towards renewable digital technology. Digital technology is a supporter in 

decision making, both operational and strategic decisions. It seems that it will 

dominate all activities on this earth because the use of the internet has led to 

cyberspace, thus providing progress in all fields, including E-Commerce. Jewelry 

is not only silver and gold, but there is also jewelry made from gemstones which is 

no less good. The combination of the Content Based Filtering algorithm and the 

Apriori algorithm has been used by several previous studies, with the same 

function, namely creating a product recommendation system that is precise and has 

high accuracy based on consumer preferences and habits. By using the Content-

Based Filtering and Apriori algorithms to analyze item combination patterns. With 

the aim of increasing revenue from e-commerce itself. This Content-Based Filtering 

method also has the main drawback that it is unable to recommend new or never-

before-seen types of items to a user. This is because this method is created based 

on items that have been rated by the user. 

Keywords: Gemstones, information systems, Content Based Filtering, Apriori.
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