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BAB V 

KESIMPULAN DAN SARAN 

 

A. Kesimpulan 

 

Menurut temuan studi kualitatif yang dilakukan di RA Al-Kalam Damuli 

Kebun Kec, Kualuh Selatan, Kabupaten Labuhan Batu Utara, pendekatan maze 

play dapat meningkatkan kecerdasan visual-spasial anak usia 5-6 tahun. 

Sedangkan kesimpulan khusus dalam penelitian ini adalah: 

 

1. Kemampuan visual-spasial anak dalam bidang ekspresi desain meningkat; 

menurut temuan penelitian, nilai anak meningkat sebesar 80%. 

2. Kemampuan visual-spasial anak-anak di bidang pengenalan ukuran 

meningkat; sebagai konsekuensinya, skor anak adalah100%. 

3. 3. Kemampuan visual-spasial anak dalam bidang pengenalan warna 

meningkat, sehingga nilai anak meningkat100%. 

 
 

B. Saran 

 

Mengingat efek samping dari tinjauan dan akhir tinjauan, sebagai jenis 

proposal, para ilmuwan merekomendasikan kepada pertemuan yang diperlukan 

sebagai berikut: 

1. Lembaga sekolah 

 

Sekolah diharapkan meningkatkan sarana dan prasarana untuk 

menjamin tercapainya tujuan pembelajaran, serta menambah materi 

pembelajaran.. 
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2. Bagi orangtua 

 

Untuk orang tua diharapkan untuk lebih dapat memberikan perhatian 

dan waktunya terhadap anak dan dapat ikut serta membantu anak agar dapat 

mengembangkan kecerdasan vsiual spasialnya. 

3. Bagiguru 

 

Untuk guru diharap dapat memberi peningkatan kualitas dalam 

pembelajaran untuk mengembangkan kecerdasan visual spasialnya, agar 

semua anak mendapatkan nilai yang bagus 

4. Bagipenulis 
 

Penulis mengakui terdapat kesalahan serta kelemahan pada tindakan 

eksplorasi demikian, dilihat dari segi rencana penerbitan, jam mengumpulkan 

informasi, hambatan pada metode mengumpulkan informasi, sebenarnya tidak 

adanya informasi dalam pemeriksaan informasi dan kendala dalam pembuatan 

instrumen penelitian, selanjutnya dipercaya eksplorasi akan menciptakan dan 

memperluas konsentrasi dalam eksplorasi ini. 
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