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ABSTRAK 

Perpaduan atau integrasi beberapa disiplin ilmu dalam kerangka Madrasah 

Ibtidaiyah/Sekolah Dasar dikenal dengan pembelajaran tematik. Di MIS Ikhwanul 

Muslimin II Percut Sei Tuan saat ini pembelajaran tematik dilakukan dengan 

metode tradisional, yaitu guru menggunakan sumber buku tunggal sebagai modul 

pengajaran tanpa menerapkan atau menerapkan teknologi. Pendekatan ini 

membuat guru enggan mengeksplorasi sumber materi lain dan membuat 

pembelajaran terasa membosankan bagi siswa. Untuk kelas VI MIS Ikhwanul 

Muslimin II, penulis skripsi ini membuat aplikasi pembelajaran tematik berbasis 

Android yang memuat konten, video, dan kuis yang bebas ditambahkan, 

diperbarui, dan dihapus oleh guru sesuai kebutuhan. Dengan memanfaatkan 

program berbasis web bernama Kodular, aplikasi pembelajaran tematik ini 

dibangun. Metodologi penelitian penelitian ini adalah metodologi Penelitian dan 

pengembangan, atau R&D. Aplikasi pembelajaran tematik berbasis Android, 

kompatibel dengan perangkat Android yang menjalankan minimal versi 6.0, 

merupakan produk akhir dari proyek ini. 

 

Kata Kunci: Aplikasi Pembelajaran, Tematik, Android, Kodular 
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ABSTRACT 

A mixture or integration of multiple disciplines within the framework of Madrasah 

Ibtidaiyah/Primary Schools is known as thematic learning. At MIS Ikhwanul 

Muslimin II Percut Sei Tuan, thematic learning is currently being conducted using 

traditional methods, in which teachers use a single book source as a teaching 

module without implementing or applying technology. This approach discourages 

teachers from exploring other material sources and makes learning seem dull for 

students. For class VI MIS Ikhwanul Muslimin II, the author of this thesis created 

an Android-based thematic learning application that incorporates content, videos, 

and quizzes that teachers may freely add, update, and remove as needed. Utilizing 

a web-based program called Kodular, the thematic learning application was 

constructed. This study's research methodology is the Research and development, 

or R&D, methodology. An Android-based thematic learning application, 

compatible with Android devices running at least version 6.0, is the end product 

of this project. 

 

Keywords: Learning Applications, Tematik, Android,, Kodular 
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