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BAB IV  

HASIL DAN PEMBAHASAN 

 

4.1 Requirement Planning 

4.1.1 Profil PT Aksara Solopos 

PT Aksara Solopos merupakan anak dari perusahaan Bisnis Indonesia 

yang bergerak dibidang media pers dengan verifikasi Dewan Pers: 777/DP-

Verifikasi/K/VIII/2021. Perusahaan ini merupakan bagian dari Solopos Media 

Group (SMG) di Kota Surakarta yang memiliki empat bagian perusahaan yaitu, 

PT Aksara Solopos dalam mengendalikan koran Solopos dan situs solopos.com, 

PT Solo Grafika Utama dalam mengendalikan percetakan, PT Aksara Mandiri 

Cipta Kreasi dalam mengendalikan bisnis penjualan di toko online, PT Radio Solo 

Audio Utama dalam mengendalikan radio SoloposFM. Salah satu bentuk produk 

digital dari PT Aksara Solopos adalah situs solopos.com. 

Situs solopos.com merupakan sarana informasi yang diracik dengan 

sensasi milenial, simpel, unik dan inspiratif untuk meningkatkan daya tarik dan 

interaksi. Sebagai media online profesional, situs solopos.com bertujuan untuk 

menjadikan perusahaan informasi publik yang menyajikan berita terbaru, 

sederhana, cerdas dan menyenangkan untuk dibaca dan dilihat. Selain produk 

online dan cetak, PT Aksara Solopos memiliki produk lain seperti produk jaringan 

informasi kreatif dan beragam video lucu dan unik yang ditayangkan melalui akun 

YouTube Solopos TV, serta situs belanja online yang mempromosikan produk 

khas kota Solo (Surakarta) dan jasa pembuatan pakaian melalui situs 

tokosolopos.com.   

 

Gambar 4.1 Logo situs solopos.com 
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Situs solopos.com memiliki kategori berita yakni, Soloraya meliputi 

beberapa rubrik (Surakarta, Klaten, Wonogiri Boyolali, Karanganyar, Sukoharjo 

dan Sragen), Olahraga (Arena, Balapan dan Raket), Sepak Bola (Indonesia, 

Internasional), Hiburan (Artis, Film dan Musik), Gaya Hidup (Pembebasan dan 

Tips), Mobil, Teknologi, Jawa Tengah, Jawa Timur, Epospedia, Viral, Pojok 

Bisnis dan lainnya. Selain itu ada tautan ke halaman media sosial solopos.com, 

seperti Twitter, Facebook, Instagram dan YouTube. Sesuai dengan wawancara 

dengan redaktur pelaksana digital dimana jumlah pengakses situs solopos.com 

pada tahun 2020 rata-rata 5.000.000 pengakses (user) perbulan. 

4.1.2 Visi dan Misi Solopos 

Visi dan misi solopos dapat dijelaskan sebagai berikut. 

Visi : Menyajian informasi utama, terpercaya dengan manajemen usaha yang 

profesional. 

Misi : Membangun sumber daya manusia (SDM) yang kompeten, bermoral dan 

selalu menyajikan informasi dan inspirasi yang berimbang, akurat dan unggul 

kepada masyarakat. 

4.1.3 Struktur Organisasi Solopos 

Adapun struktur organisasi dalam perusahaan Solopos dapat digambarkan 

sebagai berikut. 
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Gambar 4.2 Struktur Organisasi Solopos 

Adapun keterangan dalam struktur organisasi tersebut dapat dijelaskan 

pada tabel berikut. 

Tabel 4.1 Jabatan dan Tugas Pelaksanaan Solopos 

Jabatan Tugas Pelaksanaan 

Presiden Direktur Bersikeras  atas seluruh karyawan dan pengembangan 
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perusahaan kedepan. 

Direktur Produksi Bekerja atas keseluruhan jalannya poses pemberitaan pada 

situs solopos.com. 

Pemimpin 

Redaksi 

Penanggung jawab utama terkait seluruh isi pemberitaan 

yang ada pada situs solopos.com baik kedalam maupun 

keluar. Mengambil langkah pengamanan, misal pembatalan 

pencabutan berita, gambar, atau foto yang dinilai kurang 

pantas. Bertangung jawab atas pembinaan karyawan 

dibidang keredaksian. Bertangung jawab atas biaya 

operasional. 

Redaktur 

Pelaksana 

Mengawasi dan mengawal produksi berita secara langsung. 

Mengawal secara teknis mengenai pemberitaan mulai dari 

perencanaan, peliputan, hingga diunggah di website serta 

bertugas memastikan proses produksi berita berjalan sesuai 

rencana. 

Redaktur Mengelola reporter mulai teknis peliputan dan penulisan 

dan menyunting berita-berita yang dikirim reporter dan 

kemudian mengunggahnya ke website. 

Redaktur Muda Membantu redaktur pelaksana dalam mengelola reporter 

mulai dari peliputan dan penulisan. 

Editor Mencari bahan berita dan kemudian mengunggahnya ke 

website. 

Reporter Melakukan peliputan, reportase dan menuliskannya, hingga 

berita dikirim ke newsroom yang kemudian diolah oleh 

redaktur atau editor. 

Content 

Agregator 

Mencari bahan berita dari web atau apikasi lain dari 

sumber online yang berbeda-beda dan kemudian 

mengunggahnya ke website. 

Sekretariat 

Redaksi 

Membantu Redaktur Pelaksana dalam pengkoordinasian 

dengan komponen perusahaan baik dibagian umum, 
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personalia, keuangan, memantau dan melindungi 

kelancaran peredaksian dalam hal mengendalikan 

anggaran, biaya operasional. 

Manager Digital Megelola, merancang dan mengevaluasi operasional dari 

sistem informasi (Software, Hardware, jaringan dan 

aplikasi-aplikasi pendukungnya) serta perawatan dan 

pengawasan teknologi. 

Staff Grafis Bertangung jawab atas tampilan pada situs solopos.com 

maupun pada portal beritanya. 

Programmer Merancang tampilan program atau aplikasi, menguji 

program, menulis kode-kode program, debugging (mencari 

kesalahan program yang sudah dirancang) dan menguji 

program sebelum dirilis. 

Staff CEO Bertugas menentukan, mengarahkan dan memberi 

masukan terhadap apa yang harus dilakukan untuk 

mengembangkan sistem informasi. 

Admin Media 

Sosial 

Mengontrol dan mengelola media sosial milik 

solopos.com, membuat strategi komunikasi, membentuk 

komunitas, membuat konten gambar, video dan tulisan 

(baik berisikan berita yang akan terbit, pelatihan, Solopos 

internship (Magang), Solopos Research (Penelitian 

mahasiswa). 

Asmen Platform Bertugas membantu manager dalam mengatur, 

merencanakan, menerapkan strategi, dan mengontrol 

operasional. Serta memantau biaya anggaran dan sumber 

daya. 

Direktur 

Pemasaran 

Melakukan kolaborasi, mengawasi, mengidentifikasi, 

membuat anggaran tahunan. 

General Manager Mengelola, mengawasi, mengkoordinasi dan mengarahkan 

kebijakan dibidang pemasaran. 
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Manager 

Pemasaran 

Merancang dan melaksanakan pemasaran melalui web, 

SEO/SEM, pemasaran database, email, media sosial dan 

iklan. 

Asmen Digital Bertugas membantu manager pemasaran dalam membuat 

web konten pemasaran, membuat perencanaan untuk 

promosi melalui media sosial. 

Asmen Promosi Bertugas membantu manager pemasaran mempromosikan 

produk yang ada pada situs solopos.com. 

Direktur SDM  Memantau karyawan (kinerja karyawan), mengatur 

strategi pengembangan SDM, mengatur anggaran belanja 

SDM, membuat, mengawasi dan mengevaluasi laporan 

keuangan perusahaan, serta bertangung jawab terhadap 

keuangan perusahaan. 

 

4.1.4 Analisis Permasalahan 

Dalam penelitian ini, penulis melakukan pengamatan terkait berita yang 

ditampilkan pada situs solopos.com dan melakukan tahap analisis data yaitu 

reduksi data, pada tahap reduksi data dilakukan pemilihan data yang didapat 

melalui metode pengumpulan data yaitu berdasarkan observasi dan wawancara 

dengan mendapatkan data yang dapat diolah. Reduksi data pada penelitian ini 

dilakukan pada beragam kategori berita yang ditampilkan pada situs solopos.com. 

Berdasarkan pernyataan, Solopos merupakan media pers yang menghadirkan 

berita tak hanya seputar Soloraya, melainkan juga berita nasional dan global, 

maka penulis melakukan reduksi data pada kategori berita yang umum dan 

menjangkau seputar berita nasional. 

Kategori berita yang dihadirkan pada situs solopos yang beragam seperti 

kategori berita Soloraya, Pendidikan, Bisnis, Sport, Lifestyle, Regional, Otomotif, 

Teknologi, dan Entertainment. Dalam hal ini, penulis mereduksi data kategori 

berita menjadi kategori berita yang umum seperti Pendidikan, Bisnis, Sport, 

Lifestyle, Otomotif, Teknologi, dan Entertainment. 
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Gambar 4.3 Sistem Berjalan dalam Proses Rekomendasi Berita Solopos 

Dalam sistem berjalan dapat dianalisis permasalahan data berita yang 

ingin diolah menjadi suatu informasi rekomendasi berita yang belum terintegrasi 

dengan mengimplementasikan teknologi data mining yang mempermudah 

pengelolaan data skala besar sehingga meminimalisir kegagalan proses 

pengelolaan.  
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4.1.5 Analisis Sistem Usulan 

Setelah mengamati sistem berjalan dalam proses rekomendasi berita pada 

situs solopos.com yang memiliki data skala besar dan diperlukannya teknologi 

data mining, maka penulis mengusulkan sistem dengan implementasi data mining 

dengan menggunakan algoritma Apriori yang dapat mempermudah proses 

rekomendasi berita. Adapun sistem usulan yang diusulkan sebagai berikut. 
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Gambar 4.4 Sistem Usulan 

Keterangan sistem usulan : 

1. Admin atau Manager login dengan akun yang disediakan untuk masuk 

ke sistem. 

2. Sistem melakukan validasi akun. 

3. Admin dapat melakukan input data kategori berita yang diakses. 
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4. Admin memasukkan data support dan confidence terhadap kategori 

berita dan sistem melakukan proses rekomendasi berita dengan 

implementasi algoritma Apriori. 

5. Manager dapat melihat data rekomendasi berita yang ditampilkan 

sistem sesuai rule yang diperoleh dari proses algoritma Apriori. 

4.1.6 Daftar Kategori Berita 

Metode pengumpulan data yang didapat pada situs solopos.com dengan 

menghasilkan reduksi data berupa tujuh kategori berita umum sebagai sample 

dengan rentang waktu Januari 2022 hingga Desember 2022 yang dapat disajikan 

dalam bentuk tabel sebagai berikut. 

Tabel 4.2 Tabel Data Rekapitulasi Akses Kategori Berita 

Bulan 

(2022) 

Kategori Berita 

Pendidikan Bisnis Sport Lifestyle Otomotif Teknologi Entertainment 

Januari 500789 960123 490899 350229 789234 190590 300789 

Februari 419909 670989 243002 673311 478900 223456 119110 

Maret 908999 590253 979088 120099 456011 221400 229098 

April 690666 541200 202304 109191 200029 789001 117943 

Mei 343789 532255 666121 509017 409023 669777 303490 

Juni 892123 400190 600900 323210 501999 433237 250901 

Juli 900701 449153 509077 186941 392218 645911 250009 

Agustus 333901 512398 579976 241909 222109 732220 398111 

September 445312 727188 421903 322847 789033 500219 289000 

Oktober 789011 612178 338290 301215 510993 789443 459014 

November 810338 495533 900014 270991 398978 569718 500899 

Desember 891143 305092 997792 330559 432257 339445 320009 

 

4.1.7 Proses Perhitungan Algoritma Apriori  

Untuk melakukan perhitungan terhadap rekomendasi berita menggunakan 

algoritma Apriori dapat dilakukan dengan beberapa tahap sebagai berikut. 
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1. Membuat data kategori berita dalam bentuk tabular dengan konsep 

bilangan biner yaitu 0 dan 1 yang ditentukan dalam tiga jumlah akses 

kategori berita tertinggi per bulannya dari data rekapitulasi akses 

kategori berita. 

2. Membuat itemset (Support) dengan iterasi 1 itemset, 2 itemset, dan 3 

itemset. 

3. Membentuk aturan asosiasi (Confidence) 

4. Menentukan aturan asosiasi final (rule akhir) 

Untuk mempermudah perhitungan, penulis membuat kode pada setiap 

bulannya dari data rekapitulasi akses kategori berita menjadi sebagai berikut. 

Tabel 4.3 Kode Bulan kategori berita 

Nama Bulan (2022) Kode 

Januari B1 

Februari B2 

Maret B3 

April B4 

Mei B5 

Juni B6 

Juli B7 

Agustus B8 

September B9 

Oktober B10 

November B11 

Desember B12 

 

Setelah membuat kode bulan dari data rekapitulasi akses kategori berita, 

maka untuk mempermudah proses perhitungan dilakukan konsep data tabular 

dengan bilangan biner di setiap data rekomendasi akses rekomendasi berita 

perbulan. Bilangan biner 1 menyatakan data akses rekomendasi berita yang 
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tertinggi dengan ketentuan setiap bulannya sebanyak 3 akses rekomendasi berita 

tertinggi. Sedangkan untuk bilangan biner 0 menyatakan data akses rekomendasi 

berita terendah. 

Setelah menganalisis data rekapitulasi akses kategori berita, penulis 

menerapkan bilangan biner di setiap 3 data akses kategori berita tertinggi setiap 

bulannya dengan tabel sebagai berikut. 

Tabel 4.4 Data Tabular Kategori Berita 

Bulan 

(2022) 

Kategori Berita 

Pendidikan Bisnis Sport Lifestyle Otomotif Teknologi Entertainment 

B1 1 1 0 0 1 0 0 

B2 0 1 0 1 1 0 0 

B3 1 1 1 0 0 0 0 

B4 1 1 0 0 0 1 0 

B5 0 1 1 0 0 1 0 

B6 1 0 1 0 1 0 0 

B7 1 0 1 0 0 1 0 

B8 0 1 1 0 0 1 0 

B9 0 1 0 0 1 1 0 

B10 1 1 0 0 0 1 0 

B11 1 0 1 0 0 1 0 

B12 1 0 1 0 1 0 0 

Jumlah 

Itemset 

8 8 7 1 5 7 0 

 

Setelah membuat data tabular dengan bilangan biner, maka selanjutnya 

membuat itemset (Support) dengan iterasi 1 itemset dengan rumus 
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Dengan ketentuan minimum support adalah 30% sehingga memperoleh data 

sebagai berikut. 

Tabel 4.5 Iterasi 1 Itemset 

No Kategori Berita ∑ Frekuensi Support 

1 Pendidikan 8 66,6% 

2 Bisnis 8 66,6% 

3 Sport 7 58,3% 

4 Lifestyle 1 8,3% 

5 Otomotif 5 41,6% 

6 Teknologi 7 58,3% 

7 Entertainment 0 0% 

 

Berdasarkan data yang diperoleh dari iterasi 1 itemset, maka terdapat 2 

kategori berita yang tidak memenuhi minimum support yang ditentukan yaitu 

kategori berita Lifestyle dan Entertainment. Sehingga memperoleh data sebagai 

berikut. 

Tabel 4.6 Hasil Iterasi 1 Itemset 

No Kategori Berita ∑ Frekuensi Support 

1 Pendidikan 8 66,6% 

2 Bisnis 8 58,3% 

3 Sport 7 58,3% 

4 Otomotif 5 41,6% 

5 Teknologi 7 58,3% 

Setelah melakukan iterasi 1 itemset, maka selanjutnya melakukan iterasi 2 

itemset dengan rumus 
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Dengan ketentuan minimum support adalah 30% sehingga memperoleh data 

sebagai berikut. 

Tabel 4.7 Iterasi 2 Itemset (Pendidikan-Bisnis) 

Bulan 
Kategori Berita 

2 Item 
Pendidikan Bisnis 

B1 1 1 Ya 

B2 0 1 Tidak 

B3 1 1 Ya 

B4 1 1 Ya 

B5 0 1 Tidak 

B6 1 0 Tidak 

B7 1 0 Tidak 

B8 0 1 Tidak 

B9 0 1 Tidak 

B10 1 1 Ya 

B11 1 0 Tidak 

B12 1 0 Tidak 

Jumlah Kemunculan 2 item 4 

Support 33,3% 

 

Tabel 4.8 Iterasi 2 Itemset (Pendidikan-Sport) 

Bulan 
Kategori Berita 

2 Item 
Pendidikan Sport 

B1 1 0 Tidak 

B2 0 0 Tidak 

B3 1 1 Ya 

B4 1 0 Tidak 

B5 0 1 Tidak 



72 

 

 

 

B6 1 1 Ya 

B7 1 1 Ya 

B8 0 1 Tidak 

B9 0 0 Tidak 

B10 1 0 Tidak 

B11 1 1 Ya 

B12 1 1 Ya 

Jumlah Kemunculan 2 item 5 

Support 41,6% 

 

Tabel 4.9 Iterasi 2 Itemset (Pendidikan-Otomotif) 

Bulan 
Kategori Berita 

2 Item 
Pendidikan Otomotif 

B1 1 1 Ya 

B2 0 1 Tidak 

B3 1 0 Tidak 

B4 1 0 Tidak 

B5 0 0 Tidak 

B6 1 1 Ya 

B7 1 0 Tidak 

B8 0 0 Tidak 

B9 0 1 Tidak 

B10 1 0 Tidak 

B11 1 0 Tidak 

B12 1 1 Ya 

Jumlah Kemunculan 2 item 3 

Support 25% 
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Tabel 4.10 Iterasi 2 Itemset (Pendidikan-Teknologi) 

Bulan 
Kategori Berita 

2 Item 
Pendidikan Teknologi 

B1 1 0 Tidak 

B2 0 0 Tidak 

B3 1 0 Tidak 

B4 1 1 Ya 

B5 0 1 Tidak 

B6 1 0 Tidak 

B7 1 1 Ya 

B8 0 1 Tidak 

B9 0 1 Tidak 

B10 1 1 Ya 

B11 1 1 Ya 

B12 1 0 Tidak 

Jumlah Kemunculan 2 item 4 

Support 33,3% 

 

Tabel 4.11 Iterasi 2 Itemset (Bisnis-Sport) 

Bulan 
Kategori Berita 

2 Item 
Bisnis Sport 

B1 1 0 Tidak 

B2 1 0 Tidak 

B3 1 1 Ya 

B4 1 0 Tidak 

B5 1 1 Ya 

B6 0 1 Tidak 

B7 0 1 Tidak 

B8 1 1 Ya 
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B9 1 0 Tidak 

B10 1 0 Tidak 

B11 0 1 Tidak 

B12 0 1 Tidak 

Jumlah Kemunculan 2 item 3 

Support 25% 

 

Tabel 4.12 Iterasi 2 Itemset (Bisnis-Otomotif) 

Bulan 
Kategori Berita 

2 Item 
Bisnis Otomotif 

B1 1 1 Ya 

B2 1 1 Ya 

B3 1 0 Tidak 

B4 1 0 Tidak 

B5 1 0 Tidak 

B6 0 1 Tidak 

B7 0 0 Tidak 

B8 1 0 Tidak 

B9 1 1 Ya 

B10 1 0 Tidak 

B11 0 0 Tidak 

B12 0 1 Tidak 

Jumlah Kemunculan 2 item 3 

Support 25% 

 

Tabel 4.13 Iterasi 2 Itemset (Bisnis-Teknologi) 

Bulan 
Kategori Berita 

2 Item 
Bisnis Teknologi 
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B1 1 0 Tidak 

B2 1 0 Tidak 

B3 1 0 Tidak 

B4 1 1 Ya 

B5 1 1 Ya 

B6 0 0 Tidak 

B7 0 1 Tidak 

B8 1 1 Ya 

B9 1 1 Ya 

B10 1 1 Ya 

B11 0 1 Tidak 

B12 0 0 Tidak 

Jumlah Kemunculan 2 item 5 

Support 41,6% 

 

Tabel 4.14 Iterasi 2 Itemset (Sport-Otomotif) 

Bulan 
Kategori Berita 

2 Item 
Sport Otomotif 

B1 0 1 Tidak 

B2 0 1 Tidak 

B3 1 0 Tidak 

B4 0 0 Tidak 

B5 1 0 Tidak 

B6 1 1 Ya 

B7 1 0 Tidak 

B8 1 0 Tidak 

B9 0 1 Tidak 

B10 0 0 Tidak 

B11 1 0 Tidak 



76 

 

 

 

B12 1 1 Ya 

Jumlah Kemunculan 2 item 2 

Support 16,6% 

 

Tabel 4.15 Iterasi 2 Itemset (Sport-Teknologi) 

Bulan 
Kategori Berita 

2 Item 
Sport Teknologi 

B1 0 0 Tidak 

B2 0 0 Tidak 

B3 1 0 Tidak 

B4 0 1 Tidak 

B5 1 1 Ya 

B6 1 0 Tidak 

B7 1 1 Ya 

B8 1 1 Ya 

B9 0 1 Tidak 

B10 0 1 Tidak 

B11 1 1 Ya 

B12 1 0 Tidak 

Jumlah Kemunculan 2 item 4 

Support 33,3% 

 

Tabel 4.16 Iterasi 2 Itemset (Otomotif-Teknologi) 

Bulan 
Kategori Berita 

2 Item 
Otomotif Teknologi 

B1 1 0 Tidak 

B2 1 0 Tidak 

B3 0 0 Tidak 
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B4 0 1 Tidak 

B5 0 1 Tidak 

B6 1 0 Tidak 

B7 0 1 Tidak 

B8 0 1 Tidak 

B9 1 1 Ya 

B10 0 1 Tidak 

B11 0 1 Tidak 

B12 1 0 Tidak 

Jumlah Kemunculan 2 item 1 

Support 8,3% 

 

Berdasarkan data yang diperoleh dari iterasi 2 itemset, maka terdapat 

beberapa gabungan kategori berita yang tidak memenuhi minimum support yang 

ditentukan sehingga memperoleh data sebagai berikut. 

Tabel 4.17 Hasil Iterasi 2 Itemset 

No Kategori Berita ∑ Frekuensi Support 

1 Pendidikan-Bisnis 4 33,3% 

2 Pendidikan-Sport 5 41,6% 

3 Pendidikan-Teknologi 4 33,3% 

4 Bisnis-Teknologi 5 41,6% 

5 Sport-Teknologi 4 33,3% 

 

Setelah melakukan iterasi 2 itemset, maka selanjutnya melakukan iterasi 3 

itemset dengan rumus 
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Dengan ketentuan minimum support adalah 30% sehingga memperoleh data 

sebagai berikut. 

Tabel 4.18 Iterasi 3 Itemset (Pendidikan-Bisnis-Sport) 

Bulan 
Kategori Berita 

3 Item 
Pendidikan Bisnis Sport 

B1 1 1 0 Tidak 

B2 0 1 0 Tidak 

B3 1 1 1 Ya 

B4 1 1 0 Tidak 

B5 0 1 1 Tidak 

B6 1 0 1 Tidak 

B7 1 0 1 Tidak 

B8 0 1 1 Tidak 

B9 0 1 0 Tidak 

B10 1 1 0 Tidak 

B11 1 0 1 Tidak 

B12 1 0 1 Tidak 

Jumlah Kemunculan 3 Item 1 

Support 8,3% 

 

Tabel 4.19 Iterasi 3 Itemset (Pendidikan-Bisnis-Teknologi) 

Bulan 
Kategori Berita 

3 Item 
Pendidikan Bisnis Teknologi 

B1 1 1 0 Tidak 

B2 0 1 0 Tidak 

B3 1 1 0 Tidak 

B4 1 1 1 Ya 

B5 0 1 1 Tidak 
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B6 1 0 0 Tidak 

B7 1 0 1 Tidak 

B8 0 1 1 Tidak 

B9 0 1 1 Tidak 

B10 1 1 1 Ya 

B11 1 0 1 Tidak 

B12 1 0 0 Tidak 

Jumlah Kemunculan 3 Item 2 

Support 16,6% 

 

Tabel 4.20 Iterasi 3 Itemset (Pendidikan-Sport-Teknologi) 

Bulan 
Kategori Berita 

3 Item 
Pendidikan Sport Teknologi 

B1 1 0 0 Tidak 

B2 0 0 0 Tidak 

B3 1 1 0 Tidak 

B4 1 0 1 Tidak 

B5 0 1 1 Tidak 

B6 1 1 0 Tidak 

B7 1 1 1 Ya 

B8 0 1 1 Tidak 

B9 0 0 1 Tidak 

B10 1 0 1 Tidak 

B11 1 1 1 Ya 

B12 1 1 0 Tidak 

Jumlah Kemunculan 3 Item 2 

Support 16,6% 
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Tabel 4.21 Iterasi 3 Itemset (Bisnis-Teknologi-Sport) 

Bulan 
Kategori Berita 

3 Item 
Bisnis Teknologi Sport 

B1 1 0 0 Tidak 

B2 1 0 0 Tidak 

B3 1 0 1 Tidak 

B4 1 1 0 Tidak 

B5 1 1 1 Ya 

B6 0 0 1 Tidak 

B7 0 1 1 Tidak 

B8 1 1 1 Ya 

B9 1 1 0 Tidak 

B10 1 1 0 Tidak 

B11 0 1 1 Tidak 

B12 0 0 1 Tidak 

Jumlah Kemunculan 3 Item 2 

Support 16,6% 

 

Berdasarkan data yang diperoleh dari iterasi 3 itemset, maka tidak ada 

satupun gabungan kategori berita yang memenuhi minimum support yang 

ditentukan sehingga proses iterasi selesai. Untuk mendapatkan pembentukan 

aturan asosiasi (Confidence) digunakan iterasi 2 itemset dengan rumus 

 

Dengan ketentuan minimum Confidence adalah 60% sehingga memperoleh data 

sebagai berikut. 
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Tabel 4.22 Pembentukan Aturan Asosiasi (Confidence) 

No Aturan Confidence 

1 Jika mengakses kategori berita Pendidikan, maka akan 

mengakses kategori berita Bisnis 

4/8 50% 

2 Jika mengakses kategori berita Bisnis, maka akan 

mengakses kategori berita Pendidikan 

4/8 50% 

3 Jika mengakses kategori berita Pendidikan, maka akan 

mengakses kategori berita Sport 

5/8 62,5% 

4 Jika mengakses kategori berita Sport, maka akan 

mengakses kategori berita Pendidikan 

5/7 71,4,% 

5 Jika mengakses kategori berita Pendidikan, maka akan 

mengakses kategori berita Teknologi 

4/8 50% 

6 Jika mengakses kategori berita Teknologi, maka akan 

mengakses kategori berita Pendidikan 

4/7 57,1% 

7 Jika mengakses kategori berita Bisnis, maka akan 

mengakses kategori berita Teknologi 

5/8 62,5% 

8 Jika mengakses kategori berita Teknologi, maka akan 

mengakses kategori berita Bisnis 

5/7 71,4% 

9 Jika mengakses kategori berita Sport, maka akan 

mengakses kategori berita Teknologi 

4/7 57,1% 

10 Jika mengakses kategori berita Teknologi, maka akan 

mengakses kategori berita Sport 

4/7 57,1% 

 

Dari hasil perhitungan rekomendasi berita menggunakan algoritma Apriori 

diatas, maka dapat diperoleh ketentuan (rule) akhir sebagai rekomendasi kategori 

berita seperti berikut ini. 

Tabel 4.23 Hasil Rule Akhir 

No Aturan (Rule Akhir) 
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1 Jika mengakses kategori berita Sport, maka akan 

mengakses kategori berita Pendidikan 

2 Jika mengakses kategori berita Teknologi, maka akan 

mengakses kategori berita Bisnis 

 

4.2 Desain  Sistem 

Pada fase ini dilakukan desain proses, desain basis data (database) dan 

desain antarmuka (interface) dengan tujuan untuk mendeskripsikan sistem yang 

dirancang. 

4.2.1 Desain Proses 

Tahap perencanaan proses menjelaskan bagaimana proses perancangan 

sistem diusulkan menggunakan Unified Modelling Language (UML), seperti use 

case diagram yang menggambarkan hubungan pengguna dengan sistem yang 

akan dibangun, activity diagram yang menjelaskan alur berbagai fungsi dari 

sistem, sequence diagram yang mendeskripsikan interaksi antar pengguna 

didalam sistem melalui pesan, dan class diagram yang menjelaskan hubungan 

struktural sistem yang meliputi fungsi dan atribut. 

4.2.1.1 Use Case Diagram 

Dengan adanya use case diagram dapat diketahui aktor dalam pengguna 

sistem yang dapat menjalankan fungsi-fungsi sistem. Berikut penjelasan dari 

deskripsi aktor dan deskripsi use case yang menjalankan sistem. 

Tabel 4.24 Deskripsi Aktor 

No. Aktor Keterangan 

1 Admin Pengelola 

Berita 

Dapat mengakses halaman landing page, melakukan 

registrasi, login, aktivasi akun, mengakses menu 

admin, mengelola akses pengguna, melakukan 

tambah, edit dan hapus pengguna, mengakses & 

mengelola menu berita, melakukan proses 
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rekomendasi berita dengan implementasi algoritma 

apriori yang diterapkan kedalam sistem, mengakses 

& mengelola menu profil, mengakses menu 

manajemen menu & submenu, dan dapat keluar 

(logout) dari sistem. 

2 Manager Unit 

Kerja 

Dapat mengakses halaman landing page, melakukan 

registrasi, login, aktivasi akun, mengakses menu 

berita, mengakses hasil rekomendasi berita, 

mengakses & mengelola menu profil, dan dapat 

keluar (logout) dari sistem. 

 

Tabel 4.25 Deskripsi Use Case 

No Nama Use Case Aktor Keterangan 

1 Landing Page Admin 

Pengelola 

Berita & 

Manager 

Unit Kerja 

Halaman yang muncul saat 

pertama kali mengunjungi 

website dengan memberikan 

informasi dan tombol Call To 

Action (CTA). 

2 Registrasi Manager 

Unit Kerja 

Proses pendaftaran akun untuk 

dapat mengakses sistem yang 

disimpan kedalam database. 

3 Login Admin 

Pengelola 

Berita & 

Manager 

Unit Kerja 

Proses masuk ke sistem 

menggunakankan akun yang 

telah diaktivasi menggunakan e-

mail dan password saat 

registrasi. 

4 Reset Password Admin 

Pengelola 

Berita & 

Manager 

Bantuan saat aktor lupa dengan 

password untuk login dengan 

memasukkan e-mail sehingga 

sistem mengirimkan link ubah 
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Unit Kerja password yang sesuai ketentuan. 

5 Halaman Administrator Admin 

Pengelola 

Berita 

Menampilkan data-data 

pengguna (member) yang telah 

melakukan registrasi. 

6 Halaman Pengguna Admin 

Pengelola 

Berita 

Mengelola akses pengguna, 

menambah, mengedit, dan 

menghapus jenis pengguna.  

7 Halaman Info Berita Admin 

Pengelola 

Berita & 

Manager 

Unit Kerja 

Menampilkan data kategori 

berita yang akan dijadikan 

rekomendasi berita. 

8 Halaman Proses Apriori Admin 

Pengelola 

Berita 

Implementasi proses 

perhitungan algoritma apriori 

terhadap data kategori berita. 

9 Halaman Hasil 

Rekomendasi Berita 

Admin 

Pengelola 

Berita & 

Manager 

Unit Kerja 

Hasil dari proses implementasi 

perhitungan algoritma apriori 

dengan hasil rule akhir 

rekomendasi berita. 

10 Halaman Profil Saya Admin 

Pengelola 

Berita & 

Manager 

Unit Kerja 

Menampilkan data pengguna 

seperti nama, e-mail, foto dan 

waktu aktivasi akun. 

11 Halaman Edit Profil Admin 

Pengelola 

Berita & 

Manager 

Unit Kerja 

Mengubah data pengguna sesuai 

ketentuan sistem dan tidak dapat 

mengubah e-mail pengguna. 
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12 Halaman Ganti 

Password 

Admin 

Pengelola 

Berita & 

Manager 

Unit Kerja 

Bantuan saat aktor ingin 

mengubah password untuk login 

sesuai dengan ketentuan sistem. 

13 Halaman Kirim Pesan Admin 

Pengelola 

Berita & 

Manager 

Unit Kerja 

Fitur sistem untuk mengirimkan 

pesan kepada admin berupa text 

seperti saran, masukkan, dan 

motivasi dalam meningkatkan 

pengembangan sistem yang 

lebih baik. 

14 Halaman Manajemen 

Menu 

Admin 

Pengelola 

Berita 

Mengelola menu yang ada pada 

sistem seperti menambah, 

mengubah dan menghapus 

menu.  

15 Halaman Manajemen 

Submenu 

Admin 

Pengelola 

Berita 

Mengelola submenu yang ada 

pada sistem seperti menambah, 

mengubah dan menghapus 

menu.  

16 Logout Admin 

Pengelola 

Berita & 

Manager 

Unit Kerja 

Proses keluar dari sistem. 

 

Setelah mendeskripsikan aktor dan keterangan use case yang ada pada 

sistem, berikut ini gambaran dari hubungan aktor dan use case didalam sistem. 
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Gambar 4.5 Use Case Diagram Sistem Informasi Rekomendasi Berita 
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4.2.1.2 Activity Diagram 

Setelah menyelesaikan langkah use case diagram selanjutnya langkah 

diagram aktivitas untuk menggambarkan aliran aktivitas sistem. Di bawah ini 

adalah gambar bagan aktivitas yang diproses dan dilalui oleh sistem. 

1. Activity Diagram Landing Page 

Pada activity diagram landing page, digambarkan proses disaat aktor 

membuka website sistem yang menampilkan halaman landing page 

seperti berikut ini. 

 

Gambar 4.6 Activity Diagram Landing Page 

2. Activity Diagram Registrasi 

Tahap registrasi yang digambarkan dalam activity diagram 

menunjukkan aktor yang berperan sebagai Manager Unit Kerja 

melakukan registrasi dengan proses validasi dan aktivasi yang 

dilakukan seperti berikut ini. 
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Gambar 4.7 Activity Diagram Registrasi 

3. Activity Diagram Login 

Sistem melakukan validasi akun dan jika berhasil maka sistem 

menampilkan halaman sesuai jenis pengguna. Namun jika akun tidak 

ada, maka sistem melakukan direct halaman untuk registrasi. 

 

Gambar 4.8 Activity Diagram Login 
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4. Activity Diagram Reset Password 

Untuk fitur ini, dapat digunakan ketika seluruh aktor lupa dengan 

password saat akan login. Hal yang menjadi ketentuan sistem yaitu 

password akan direset dengan memasukkan password baru yang 

dikirim melalui e-mail. 

 

Gambar 4.9 Activity Diagram Reset Password 

5. Activity Diagram Halaman Administrator 

Pada halaman administrator hanya dapat diakses oleh Admin Pengelola 

Berita dengan validasi sistem sesuai role user yang dimiliki. 
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Gambar 4.10 Activity Diagram Administrator 

6. Activity Diagram Halaman Pengguna 

Pada aktivitas pengguna, aktor yang dapat mengakses yaitu Admin 

Pengelola Berita yang dapat menambah, mengubah, dan menghapus 

jenis pengguna (user) serta dapat mengelola hak akses pengguna 

terhadap menu yang dapat diakses didalam sistem. 

 

Gambar 4.11 Activity Diagram Pengguna 

7. Activity Diagram Halaman Info Berita 

Info berita yang ditampilkan dapat digambarkan pada aktivitas 

diagram sistem berikut ini. Dalam hal ini, berita yang ditampilkan 

merupakan daftar kategori berita umum pada situs solopos.com. 
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Gambar 4.12 Activity Diagram Info Berita 

8. Activity Diagram Halaman Proses Apriori 

Dengan menerapkan implementasi algoritma apriori untuk 

menghasilkan rule akhir rekomendasi berita dan dalam aktivitas sistem 

ini, hanya dapat diakses oleh Admin Pengelola Berita. 

 

Gambar 4.13 Activity Diagram Proses Apriori 
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9. Activity Diagram Halaman Hasil Rekomendasi Berita 

Aktivitas hasil rekomendasi berita sesuai dengan proses apriori yang 

dijalankan dan dapat diakses oleh Manager Unit Kerja sebagai laporan 

rekomendasi berita. 

 

Gambar 4.14 Activity Diagram Hasil Rekomendasi Berita 

10. Activity Diagram Halaman Profil Saya 

Profil Saya merupakan aktivitas aktor didalam sistem dengan 

menampilkan data-data pengguna seperti nama, e-mail, dan Foto serta 

waktu bergabung. 
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Gambar 4.15 Activity Diagram Profil Saya 

11. Activity Diagram Halaman Edit Profil 

Pada tahap edit profil, aktor dapat mengelola data pribadinya kecuali 

mengubah e-mail. Dengan ketentuan ukuran foto maksimal 5 MB. 

 

Gambar 4.16 Activity Diagram Edit Profil 
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12. Activity Diagram Halaman Ganti Password 

Fitur ganti password dapat dilakukan untuk proteksi akun. Dengan 

ketentuan password baru tidak sama dengan password yang lama dan 

berjumlah minimal 6 karakter. 

 

Gambar 4.17 Activity Diagram Ganti Password 

13. Activity Diagram Halaman Kirim Pesan 

Fitur kirim pesan dapat dilakukan dengan mengirim pesan berupa text 

yang dimasukkan dan dapat dilihat oleh Admin Pengelola Berita. 
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Gambar 4.18 Activity Diagram Kirim Pesan 

14. Activity Diagram Halaman Manajemen Menu 

Aktivitas sistem manajemen menu hanya dapat diakes oleh Admin 

Pengelola Berita yang dapat menambah, mengubah, dan menghapus 

menu didalam sistem. 
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Gambar 4.19 Activity Diagram Manajemen Menu 

15. Activity Diagram Halaman Manajemen Submenu 

Aktivitas sistem manajemen submenu hanya dapat diakes oleh Admin 

Pengelola Berita yang dapat menambah, mengubah, dan menghapus 

submenu didalam sistem. 

 

Gambar 4.20 Activity Diagram Manajemen Submenu 
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16. Activity Diagram Logout 

Untuk aktivitas keluar sistem, seluruh aktor dapat melakukannya 

dengan klik tombol logout. 

 

Gambar 4.21 Activity Diagram Logout 

4.2.1.3 Sequence Diagram 

Setelah menyelesaikan langkah Activity diagram selanjutnya yaitu 

Langkah mendeskripsikan interaksi antar pengguna didalam sistem melalui pesan. 

Berikut ini sequence diagram dalam sistem. 

1. Sequence Diagram Registrasi 

Untuk proses registrasi yang dilakukan oleh Manager Unit Kerja 

dengan memasukkan nama, e-mail, dan password sesuai ketentuan 

sistem dengan e-mail yang belum pernah registrasi, dan minimal 

menggunakan password 6 karakter. Setelah itu sistem akan 

mengirimkan link aktivasi akun. 
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Gambar 4.22 Sequence Diagram Registrasi 

2. Sequence Diagram Login 

Untuk proses login yang dilakukan oleh Admin Pengelola Berita & 

Manager Unit Kerja dapat memasukkan e-mail dan password yang 

sebelumnya sudah diregistrasi dengan aktivasi akun. 

 

Gambar 4.23 Sequence Diagram Login 



99 

 

 

 

3. Sequence Diagram Reset Password 

Proses reset password dilakukan disaat sebelum aktor login dengan hal 

lupa passoword. Sistem akan melakukan verifikasi e-mail yang 

terdaftar dan hanya akun yang e-mail-nya sudah registrasi  dapat 

melakukan reset password. 

 

Gambar 4.24 Sequence Diagram Reset Password 

4. Sequence Diagram Halaman Administrator 

Untuk mengakses halaman administrator, diperlukan pemeriksaan 

jenis user yang telah login dan hanya jenis user admin yang dapat 

mengakses halaman administrator. 
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Gambar 4.25 Sequence Diagram Administrator 

5. Sequence Diagram Halaman Pengguna 

Proses dalam mengelola pengguna dan aksesnya dapat digambarkan 

berikut ini dengan syarat aktor telah login dan hanya Admin Pengelola 

Berita yang dapat mengakses halaman tersebut. 

 

Gambar 4.26 Sequence Diagram Pengguna 
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6. Sequence Diagram Halaman Info Berita 

Proses yang terjadi dalam sistem menampilkan halaman info berita 

dapat digambarkan berikut ini. 

 

Gambar 4.27 Sequence Diagram Info Berita 

7. Sequence Diagram Halaman Proses Apriori 

Proses apriori yang terjadi dalam sistem adalah dengan memasukkan 

nilai minimum support dan confidence yang akan diolah dalam rumus 

algoritma apriori dan hanya dapat diakses oleh Admin Pengelola 

Berita. 
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Gambar 4.28 Sequence Diagram Proses Apriori 

8. Sequence Diagram Halaman Hasil Rekomendasi Berita 

Proses yang terjadi saat Manager Unit Kerja melihat hasil 

rekomendasi kategori berita setelah diproses dengan algoritma apriori 

dapat digambarkan seperti berikut. 
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Gambar 4.29 Sequence Diagram Hasil Rekomendasi Berita 

9. Sequence Diagram Halaman Profil Saya 

Untuk melihat profil yang dimiliki oleh pengguna dapat digambarkan 

seperti berikut ini. 

 

Gambar 4.30 Sequence Diagram Profil Saya 

10. Sequence Diagram Halaman Edit Profil 

Pengguna dapat mengubah data profilnya dengan ketentuan hanya 

dapat mengubah nama dan foto profil seperti berikut. 
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Gambar 4.31 Sequence Diagram Edit Profil 

11. Sequence Diagram Halaman Ganti Password 

Fitur ganti password dapat dilakukan ketika aktor sudah login ke 

sistem dengan ketentuan password baru tidak sama dengan password 

yang lama. 

 

Gambar 4.32 Sequence Diagram Ganti Password 

12. Sequence Diagram Halaman Kirim Pesan 

Fitur kirim pesan yang ada pada sistem digunakan untuk memberikan 

saran, masukan ataupun motivasi bagi Admin Pengelola Berita berupa 

text yang akan disimpan kedalam database. 
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Gambar 4.33 Sequence Diagram Kirim Pesan 

13. Sequence Diagram Halaman Manajemen Menu 

Pada manajemen menu hanya Admin Pengelola Berita yang dapat 

mengakses halaman tersebut dengan dapat menambah, mengubah dan 

menghapus data menu yang ada pada sistem. 

 

Gambar 4.34 Sequence Diagram Manajemen Menu 
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14. Sequence Diagram Halaman Manajemen Submenu 

Dengan banyaknya fitur yang ada pada sistem, maka perlu adanya 

submenu yang dapat memecah fungsi-fungsi disetiap menu. Pada 

gambar berikut dapat diketahui Admin Pengelola Berita dapat 

mengelola submenu yang ada seperti menambah, mengubah, dan 

menghapus submenu. 

 

Gambar 4.35 Sequence Diagram Manajemen Submenu 

15. Sequence Diagram Logout 

Berikut ini gambaran proses logout yang dilakukan dalam sistem. 
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Gambar 4.36 Sequence Diagram Logout 

4.2.1.4 Class Diagram 

Pada tahap class diagram menjelaskan hubungan struktural sistem yang 

meliputi fungsi dan atribut. Berikut penjelasan yang digambarkan dibawah ini. 

 

Gambar 4.37 Class Diagram Sistem Informasi Rekomendasi Berita 



108 

 

 

 

4.2.2 Desain Database 

Berikut ini rancangan database yang digunakan dalam sistem informasi 

rekomendasi berita. 

4.2.2.1 Tabel User 

Nama tabel : user 

Tabel 4.26 Struktur Tabel User 

Nama Field Tipe Data Ukuran Keterangan 

id int 11 Primary Key 

name Varchar 128  

email Varchar 128  

image Varchar 128  

password Varchar 256  

role_id int 11 Foreign Key 

is_active int 11  

date_created int 11  

chat Varchar 256  

 

4.2.2.2 Tabel Jenis Pengguna 

Nama tabel : user_role 

Tabel 4.27 Struktur Tabel Jenis Pengguna 

Nama Field Tipe Data Ukuran Keterangan 

id int 11 Primary Key 

role varchar 128  

 

4.2.2.3 Tabel Token Pengguna 

Nama tabel : user_token 
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Tabel 4.28 Struktur Tabel Token Pengguna 

Nama Field Tipe Data Ukuran Keterangan 

id int 11 Primary Key 

email varchar 128  

token varchar 128  

date_created int 11  

 

4.2.2.4 Tabel Akses Menu 

Nama tabel : user_access_menu 

Tabel 4.29 Struktur Tabel Akses Menu 

Nama Field Tipe Data Ukuran Keterangan 

id int 11 Primary Key 

role_id int 11 Foreign Key 

menu_id int 11 Foreign Key 

 

4.2.2.5 Tabel Menu 

Nama tabel : menu 

Tabel 4.30 Struktur Tabel Menu 

Nama Field Tipe Data Ukuran Keterangan 

id int 11 Primary Key 

menu varchar 128  

 

4.2.2.6 Tabel Submenu 

Nama tabel : submenu 

Tabel 4.31 Struktur Tabel Submenu 

Nama Field Tipe Data Ukuran Keterangan 
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id int 11 Primary Key 

menu_id int 11 Foreign Key 

title Varchar 128  

subtitle Varchar 128  

url Varchar 128  

icon Varchar 128  

 

4.2.2.7 Tabel Data Berita 

Nama tabel : data_berita 

Tabel 4.32 Struktur Tabel Berita 

Nama Field Tipe Data Ukuran Keterangan 

id int 11 Primary Key 

Waktuberita_id int 11 Foreign Key 

kategori_berita varchar 128  

jumlahakses varchar 128  

 

4.2.2.8 Tabel Waktu Berita 

Nama tabel : waktu_berita 

Tabel 4.33 Struktur Tabel Waktu Berita 

Nama Field Tipe Data Ukuran Keterangan 

Id int 11 Primary Key 

Bulan varchar 128  

 

 

4.2.3 Desain Interface 

Berikut ini rancangan antarmuka yang diterapkan pada sistem informasi 

rekomendasi berita. 
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4.2.3.1 Rancangan Halaman Landing Page 

 

Gambar 4.38 Rancangan Halaman Landing Page 

Pada halaman landing page diberikan beberapa informasi terkait sistem 

dan perusahaan yang menjadi halaman awal saat mengakses website. 
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4.2.3.2 Rancangan Halaman Registrasi 

 

Gambar 4.39 Rancangan Halaman Registrasi 

Pada halaman registrasi diperlukan nama, email, dan password yang akan 

didaftarkan pada sistem. 

4.2.3.3 Rancangan Halaman Login 

 

Gambar 4.40 Rancangan Halaman Login 
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Dengan menekan tombol login, maka user akan otomatis masuk ke sistem 

dengan syarat akun sudah diregistrasi dan email serta password yang benar. 

4.2.3.4 Rancangan Halaman Reset Password 

 

Gambar 4.41 Rancangan Halaman Reset Password 

Fitur reset password dapat dijalankan dengan menekan tombol reset 

password dan sistem akan mengirimkan link untuk reset password ke email user 

yang telah registrasi. 
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4.2.3.5 Rancangan Halaman Administrator 

 

Gambar 4.42 Rancangan Halaman Administrator 

Halaman administrator dapat diakes oleh jenis user admin dengan login 

terlebih dahulu. Pada halaman ini menampilkan data-data user yang telah 

registrasi pada sistem ini. 
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4.2.3.6 Rancangan Halaman Pengguna 

 

Gambar 4.43 Rancangan Halaman Pengguna 

Pada halaman pengguna ditampilkan data-data jenis user yang ada pada 

sistem dan hanya jenis user administrator yang dapat mengelola data tersebut 

seperti menambah, mengubah, menghapus dan mengatur akses yang dimiliki oleh 

jenis user tersebut. 
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4.2.3.7 Rancangan Halaman Data Kategori Berita 

 

Gambar 4.44 Rancangan Halaman Info Berita 

Pada halaman info berita, Admin Pengelola Berita dapat melakukan proses 

tambah, ubah dan hapus kategori berita. 
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4.2.3.8 Rancangan Halaman Proses Apriori 

 

Gambar 4.45 Rancangan Halaman Proses Apriori 

Dengan proses apriori, kategori berita yang dipilih sesuai waktunya dan 

dengan nilai minimum support & confidence akan diproses sehingga dapat 

memperoleh data asosiasi kategori berita. 
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4.2.3.9 Rancangan Halaman Hasil Rekomendasi Berita 

 

Gambar 4.46 Rancangan Halaman Hasil Rekomendasi Berita 

Halaman hasil rekomendasi berita menampilkan data rekomendasi berita 

berdasarkan waktu, nilai minimum support dan confidence yang memenuhi syarat 

untuk diajadikan hasil rule akhir rekomendasi berita. 



119 

 

 

 

4.2.3.10 Rancangan Halaman Profil Saya 

 

Gambar 4.47 Rancangan Halaman Profil Saya 

Halaman profil saya menampilkan data profil user seperti foto, nama, 

email, dam waktu bergabung. 
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4.2.3.11 Rancangan Halaman Edit Profil 

 

Gambar 4.48 Rancangan Halaman Edit Profil 

Pada halaman edit profil, user dapat mengubah data profilnya dengan 

ketentuan email tidak dapat diubah, dan gambar yang dipilih merupakan format 

JPG,JPEG, atau PNG. 
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4.2.3.12 Rancangan Halaman Ganti Password 

 

Gambar 4.49 Rancangan Halaman Ganti Password 

Halaman ganti password berupa form yang didalamnya dapat 

memasukkan password sekarang yang digunakan, password baru dengan 

ketentuan minimal 6 karakter dan tidak sama dengan password sekarang serta 

password baru dan konfirmasi password yang sesuai. 
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4.2.3.13 Rancangan Halaman Kirim Pesan 

 

Gambar 4.50 Rancangan Halaman Kirim Pesan 

Untuk fitur kirim pesan, user dapat memasukkan pesan berupa text dan 

menekan tombol kirim yang akan disimpan kedalam database. 
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4.2.3.14 Rancangan Halaman Manajemen Menu 

 

Gambar 4.51 Rancangan Halaman Manajemen Menu 

Halaman yang menampilkan data menu yang ada pada sistem dan dapat 

dikelola oleh Admin Pengelola Berita seperti menambah menu baru, mengubah 

menu, dan serta dapat menghapus menu. 
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4.2.3.15 Rancangan Halaman Manajemen Submenu 

 

Gambar 4.52 Rancangan Halaman Manajemen Submenu 

Pada halaman manajemen submenu dapat menampilkan data submenu 

yang ada pada sistem dan dapat dikelola dengan menambah, mengubah, dan 

menghapus submenu. 
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4.2.3.16 Rancangan Logout 

 

Gambar 4.53 Rancangan Logout 

Rancangan logout yang digunakan untuk keluar sistem dengan menekan 

tombol keluar. 

4.3 Implementasi dan Pengujian Sistem 

Untuk melengkapi hasil penelitian ini, penulis melakukan implementasi 

sistem dengan rancangan interface dalam bentuk aplikasi website, penulisan kode 

program dengan memasukkan rumus algoritma apriori, serta melakukan pengujian 

fungsional sistem menggunakan formulir black box. 

4.3.1 Implementasi Rancangan Interface 

Berikut ini implementasi rancangan antarmuka yang diterapkan pada 

sistem informasi rekomendasi berita. 
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4.3.1.1 Implementasi Rancangan Halaman Landing Page 
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Gambar 4. 54 Implementasi Halaman Landing Page 

Dengan menampilkan halaman awal pada sistem ini, beberapa konten 

yang ditampilkan seperti informasi perusahaan, kategori berita, autentifikasi akun, 

media sosial perusahaan, dan alamat perusahaan. 

4.3.1.2 Implementasi Rancangan Halaman Registrasi 

 

Gambar 4. 55 Implementasi Halaman Registrasi 

Halaman registrasi ini digunakan untuk mendaftarnya pengguna yang akan 

terverifikasi dengan aktivasi akun dari email yang akan dikirimkan. 
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4.3.1.3 Implementasi Rancangan Halaman Login 

 

Gambar 4. 56 Implementasi Halaman Login 

Halaman ini digunakan untuk masuk ke dalam lingkungan sistem, yang 

sebelumnya akun tersebut telah registrasi dan sudah aktif. 

4.3.1.4 Implementasi Rancangan Halaman Reset Password 

 

Gambar 4. 57 Implementasi Halaman Reset Password 

Halaman ini merupakan fitur yang dapat digunakan ketika lupa password 

saat registrasi dengan link yang akan dikirimkan melalui email dan dapat 

mengatur ulang password.  
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4.3.1.5 Implementasi Rancangan Halaman Administrator 

 

Gambar 4. 58 Implementasi Halaman Administrator 

Halaman ini dapat diakses khusus oleh admin yang akan mengelola sistem 

dengan menampilkan akun-akun yang terdaftar baik sudah aktif maupun belum 

aktif. 
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4.3.1.6 Implementasi Rancangan Halaman Pengguna 

 

Gambar 4. 59 Implementasi Halaman Pengguna 

Halaman ini memungkinkan pihak administrator untuk mengelola akses 

sistem yang digunakan oleh pengguna. 

 

Gambar 4. 60 Implementasi Halaman Tambah Pengguna 
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Halaman tambah pengguna memudahkan pihak pengelola dalam 

menambahkan jenis pengguna yang dapat mengakses sistem. 

 

Gambar 4. 61 Implementasi Halaman Akses Pengguna 

Dengan mengelola akses pengguna yang dapat digunakan sesuai 

kebutuhan penggunaan, halaman akses pengguna dapat memudahkan pemberian 

hak akses sistem. 
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Gambar 4. 62 Implementasi Halaman Edit Pengguna 

Halaman edit pengguna digunakan untuk mengubah nama dari suatu pengguna. 

 

Gambar 4. 63 Implementasi Halaman Hapus Pengguna 
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Dengan mengklik tombol Hapus, maka jenis pengguna yang dipilih dapat 

dihapus dari sistem dan tidak dapat menggunakan sistem. 

4.3.1.7 Implementasi Rancangan Halaman Data Kategori Berita 

 

Gambar 4. 64 Implementasi Halaman Data Kategori Berita 

Halaman ini menampilkan data kategori berita dan jumlah pengaksesnya 

yang disetiap bulannya terdapat tujuh kategori berita. 
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Gambar 4. 65 Implementasi Halaman Tambah Berita 

Halaman tambah berita yang dapat diakses khusus oleh admin, dapat 

menambah kategori berita berdasarkan bulan dan jumlah aksesnya. 

 

Gambar 4. 66 Implementasi Halaman Edit Berita 
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Halaman edit berita dapat dilakukan dengan mengubah nama kategori 

berita, waktu berita, maupun jumlah akasesnya. 

 

Gambar 4. 67 Implementasi Halaman Hapus Berita 

Halaman ini dapat diakses khusus oleh admin dengan cara menekan 

tombol Hapus pada salah satu berita yang akan dihapus, dan kategori berita 

tersebut akan terhapus.  
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4.3.1.8 Implementasi Rancangan Halaman Proses Apriori 
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Gambar 4. 68 Implementasi Halaman Proses Apriori 

Pada halaman proses apriori, ditampilkan proses pembentukkan beberapa 

data kategori berita seperti menemukan tiga kategori berita tertinggi dengan 

jumlah akses terbanyak tiap bulannya, menentukan frekuensi kategori berita yang 

lolos dengan minimum support 30 %, melakukan iterasi tahap 1, iterasi tahap 2, 

hingga iterasi tahap 3 yang dapat digunakan untuk menemukan hasil rekomendasi 

kategori berita. 

Berikut ini gambar lanjutan dari halaman proses apriori. 

 

Gambar 4. 69 Lanjutan Halaman Proses Apriori Tahap I 
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Gambar 4. 70 Proses Apriori Iterasi Tahap II 

 

Gambar 4. 71 Hasil Proses Apriori Iterasi Tahap II 
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Gambar 4. 72 Hasil Proses Apriori Tahap III  
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4.3.1.9 Implementasi Rancangan Halaman Hasil Rekomendasi Berita 

 

Gambar 4. 73 Implementasi Halaman Hasil Rekomendasi Berita 

Pada Halaman ini menampilkan hasil dari proses apriori yang telah dilalui 

dan hasilnya dapat diunduh berupa format Pdf. 
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Gambar 4. 74 Cetak Hasil Rekomendasi  Kategori Berita 
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4.3.1.10 Implementasi Rancangan Halaman Profil Saya 

 

Gambar 4. 75 Implementasi Halaman Profil Saya 

Halaman ini berisi informasi akun pengguna seperti foto, nama, email dan 

waktu aktif. 
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4.3.1.11 Implementasi Rancangan Halaman Edit Profil 

 

Gambar 4. 76 Implementasi Halaman Edit Profil 

Halaman ini memudahkan pengguna dalam mengubah datanya kecuali 

email yang sudah didaftarkan saat registrasi. Ukuran maksimal dalam unggahan 

foto profil adalah 2 MB. 
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4.3.1.12 Implementasi Rancangan Halaman Ganti Password 

 

Gambar 4. 77 Implementasi Halaman Ganti Password 

Fitur ini dapat digunakan untuk meningkatkan keaman akun dengan rutin 

meubah password login akun. 

4.3.1.13 Implementasi Rancangan Halaman Kirim Pesan 

 

Gambar 4. 78 Implementasi Halaman Kirim Pesan 
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Fitur tambahan pada sistem ini dapat digunakan untuk menyampaikan 

krtik, saran, dan masukan yang positif agar sistem ini dapat dievaluasi lebih baik. 

4.3.1.14 Implementasi Rancangan Halaman Manajemen Menu 

 

Gambar 4. 79 Implementasi Halaman Manajemen Menu 

Dapat diakses khusus oleh admin dalam mengelola tampilan menu yang 

ada pada sistem ini. 
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Gambar 4. 80 Implementasi Halaman Tambah Menu 

Halaman tambah menu dapat digunakana admin untuk menambahkan 

menu baru yang dapat diakses sistem. 

 

Gambar 4. 81 Implementasi Halaman Edit Menu 
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Halaman edit menu dapat digunakan admin untuk mengubah nama menu 

sesuai dengan ketentuan. 

 

Gambar 4. 82 Implementasi Halaman Hapus Menu 

Admin dapat menghapus menu sesuai dengan ketentuannya dan jika menu 

tersebut dihapus, maka menu yang dihapus tersebut tidak dapat diakses. 
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4.3.1.15 Implementasi Rancangan Halaman Manajemen Submenu 

 

Gambar 4. 83 Implementasi Halaman Manajemen Submenu 

Halaman submenu dapat sinkron dengan tabel menu yang ada pada suatu 

database yang sama sehingga dapat mempengaruhi akses pada submenu yang 

ditampilkan didalam sidebar. 
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Gambar 4. 84 Implementasi Halaman Tambah Submenu 

Halaman tambah submenu dapat digunakan admin dalam menambah 

submenu baru yang sinkron dalam data menu dengan menambahkan skrip icon 

sesuai kebutuhan.  

 

Gambar 4. 85 Implementasi Halaman Edit Submenu 
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Halaman edit submenu dapat digunakan admin untuk mengubah data 

submenu yang ada. 

 

Gambar 4. 86 Implementasi Halaman Hapus Submenu 

Halaman hapus submenu hanya dapat diakses oleh admin dan jika tombol 

hapus ditekan, maka submenu yang dipilih akan terhapus. 

4.3.2 Implementasi Algoritma Apriori 

Pada pembahasan sebelumnya, telah dirancang suatu desain tabel dalam 

database yang akan digunakan dalam sistem rekomendasi kategori berita dengan 

membuat tabel data_berita dan tabel waktu_berita. Tabel data_berita yang berisi 

informasi waktu berita yang diisi berdasarkan nama bulan setiap tahunnya diambil 

melalui tabel waktu_berita, kategori berita yang ada, serta jumlah pengakses 

kategori berita. Dengan dua tabel tersebut, implementasi algoritma apriori yang 

penulis lakukan yaitu dengan berdasarkan data inti dari tabel data_berita yang 
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akan diolah menggunakan kueri Sql menggunakan bahasa pemrograman PHP 

yang memakai framework CodeIgniter versi 3. 

Berdasarkan rumus algoritma apriori dengan rumus : 

 

Maka dapat dibuat suatu pernyataan dengan kategori berita yang akan 

diimplementasikan. Pada minimum support yang bernilai 30%, maka data 

terserbut dapat diimplementasikan menggunakan skrip dengan konsep Modelling, 

Views, Controller (MVC). Berikut ini penjabaran implementasi algoritma apriori: 

4.3.2.1 Modelling 

Langkah awal dalam pembuatan sistem dengan membuat file model pada 

folder application. 

 

Gambar 4. 87 Skrip dalam pembuatan Class Model 

Dengan mebuat beberapa method yang akan diakses didalam controller 

seperti method getDataBeritaId yang berfungsi untuk menampilkan data berita 

yang ada pada tabel data_berita. Untuk menemukan tiga data kategori berita 
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tertinggi yang diakses perbulan, maka dilakukan kueri dalam model dengan 

menthod tampildataBeritaTertinggiBulan seperti gambar berikut ini. 

 

Gambar 4. 88 Skrip Model Tiga Kategori Berita Tertinggi Januari 

Untuk kueri dilakukan setiap bulannya sehingga dalam kueri lanjutan 

Februari hingga Desember sebagai berikut. 
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Gambar 4. 89 Skrip Model Kateori Berita Februari – Mei 
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Gambar 4. 90 Skrip Model Kateori Berita Juni – September 
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Gambar 4. 91 Skrip Model Kategori Berita Oktober – Desember 

Setelah melakukan kueri kategori berita Januari hingga Desember, maka 

langkah selanjutnya adalah menggabungkan seluruh kueri dari masing-masing 

bulan seperti berikut gambar ini. 
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Gambar 4. 92 Skrip Model Gabungan Bulan Kategori Berita Tertinggi 

Setelah mendapatkan tiga data kategori berita tertinggi dalam kueri model, 

selanjutnya membuat method tampilDataTabularBerita yang menerima parameter 

perulangan dari array bulan. Adapun skrip yang digunakan sebagai gambar 

berikut. 
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Gambar 4. 93 Skrip Model Data Tabular Kategori Berita 

Setelah membuat skrip dalam model, maka langkah selanjutnya yaitu 

membuat skrip controller untuk memanggil method-method yang ada dalam 

model tersebut.  

4.3.2.2 Controller 

Controller merupakan suatu Class yang penting dalam sistem ini yang 

dapat mengelola logika implementasi algoritma apriori. Berikut ini gambar skrip 

controller yang digunakan. 
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Gambar 4. 94 Skrip Controller Berita 

Pada gambar Controller Berita dalam method index merupakan 

pengelolaan tampilan halaman data kategori berita yang telah dibuat sebelumnya 

dalam desain interface sistem. Untuk mengelola proses apriori, dikelola dengan 

method proses dengan gambar skrip sebagai berikut. 
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Gambar 4. 95 Skrip Controller Method Proses 

Dalam method proses, dilakukan beberapa inisialisasi yang diambil dari 

database. Dengan lebih khusus, data yang ada pada tabel data_berita akan 

dikelola dalam method proses ini dengan memanggil method 

tampilDataTabularBerita dan method tampilDataBeritaTertinggiBulan yang ada 

pada model. Dengan mendapatkan data yang ada dan dimasukkan kedalam array 

dataTabularBerita yang akan diakses pada view proses. Selanjutnya setelah 

mendapatkan data tabular kategori  berita adalah melakukan iterasi sesuai dengan 

prinsip algoritma apriori. 
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Gambar 4. 96 Skrip Controller Method Proses Iterasi I 

Pada tahap iterasi I, dilakukan dengan melakukan kueri terhadap data 

tabular kategori berita yang didapat sebelumnya lalu melakukan pemecahan 

kategori berita menjadi array yang akan ditampung pada array frekuensiBerita 

untuk ditampikan pada view proses. Setelah melakukan kueri logika iterasi tahap 

I, selanjutnya melakukan iterasi tahap II. 
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Gambar 4. 97 Skrip Controller Method Proses Iterasi II 

Setelah melakukan iterasi I, maka dilanjutkan pada iterasi II dengan cara 

memecah kategori berita yang muncul setiap bulannya berdasarkan data tabular 

kategori berita lalu menghitung gabungan 2 kategori berita serta menambahkan 

jumlah munculnya gabungan 2 kategori berita hingga kemudian dimasukkan 

kedalam array gabunganBerita yang diakses pada view proses. Setelah 

melakukan kueri logika iterasi tahap II, selanjutnya melakukan iterasi tahap III. 
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Gambar 4. 98 Skrip Controller Method Proses Iterasi III 

Pada logika iterasi III dilakukan kueri yang sama dengan kueri iterasi II 

dengan memecah kategori berita menjadi array lalu menghitung 3 gabungan 

kategori berita yang muncul setiap bulannya serta memasukkannya ke dalam 

array gabunganTigaBerita yang akan diakses pada view proses. Setelah 

melakukan iterasi III, dilakukan pemasukkan data sesuai nama array yang akan 

diakses oleh view proses. 
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Gambar 4. 99 Skrip Controller Method Proses Load View 

Dengan logika proses yang dilakukan pada method proses, maka dalam 

mengelola tampilan hasil rekomendasi kategori berita dapat digunakan method 

hasilberita. 

 

Gambar 4. 100 Skrip Controller Method hasilberita 
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Dengan mengambil hasil kueri yang didapat melalui method proses, 

kemudian dilakukan penemuan nilai confidence dengan cara memecah jumlah 

kategori berita tunggal dan jumlah kategori berita gabungan menjadi array yang 

dapat diinisiasikan kedalam variable konfiden yang dengan rumus jumlah 

gabungan kategori berita dibagi dengan jumlah kategori berita tunggal. Lalu 

setelah mendapatkan nilai confidence, nilai tersebut dimasukkan kedalam array 

konfidenBerita yang akan diaksek pada view hasil. 

 

Gambar 4. 101 Skrip Controller Load View Hasil 

Setelah menemukan nilai confidence, maka array konfidenBerita 

dimasukkan kedalam data yang akan diakses pada view hasil-berita.  

4.3.2.3 Views 

Setelah melakukan kueri pada model dan controller, maka hasil yang akan 

ditampilkan pada halaman website ditampung pada folder views. Untuk tampilan 

proses algoritma apriori disajiakan dalam bentuk tabel sehingga mudah untuk 

dipahami. Berikut ini skrip view dalam menampilkan 3 data kategori berita 

tertinggi perbulannya. 
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Gambar 4. 102 Skrip View 3 Data Kategori Berita Tertinggi 

Pada gambar diatas, dalam skrip tabelnya dilakukan pengulangan foreach 

pada array dataBeritaTertinggiBulan yang diambil dari controller. 
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Gambar 4. 103 Skrip View Data Tabular Kategori Berita 

Pada gambar diatas menampilkan data tabular kategori berita berdasarkan 

data yang dikueri pada 3 data kategori berita tertinggi perbulan lalu digunakan 

pengulangan foreach pada array dataTabularBerita. 
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Gambar 4. 104 Skrip View Iterasi I 

Setelah menampilkan data tabular kategori berita, maka selanjutnya view 

untuk menampilkan setiap iterasi. Pada gambar diatas ditampilkan iterasi I dengan 

sajian tabel yang digunakan pengulangan foreach pada array frekuensiBerita. 
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Gambar 4. 105 Skrip View Iterasi II 

Pada iterasi II, dilakukan pengulangan foreach pada array gabunganBerita 

lalu untuk mendapatkan nilai persentase, dilakukan pembagian terhadap jumlah 

bulan dalam satu tahun. 
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Gambar 4. 106 Skrip View Iterasi III 

Pada iterasi III, dilakukan pengulangan foreach pada array 

gabunganTigaBerita lalu untuk mendapatkan nilai persentase, dilakukan 

pembagian terhadap jumlah bulan dalam satu tahun. 

Setelah menampilkan tabel hasil iterasi I hingga iterasi III, maka 

selanjutnya view hasil-berita seperti gambar dibawah ini. 
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Gambar 4. 107 Skrip View Confidence 

Pada gambar skrip confidence, dilakukan pengulangan foreach pada array 

konfidenBerita. 
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Gambar 4. 108 Skrip View Hasil Aturan Asosiasi Rekomendasi Kategori Berita 

Pada view hasil yang menampilkan tabel aturan asosiasi rekomendasi 

kategori berita, digunakan aturan yang didapat dari pengulangan foreach pada 

array konfidenBerita. 

4.3.3 Pengujian Fungsional Sistem 

Pengujian fungsional sistem informasi rekomendasi berita dilakukan untuk 

menguji dan mengetahui kesalahan maupun berhasilnya sistem tersebut digunakan 

oleh pengguna. Metode yang dipakai dalam pengujian sistem menggunakan 

metode black box testing. Hasil pengujian sistem dapat disajikan dalam bentuk 

tabel berikut. 
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Tabel 4. 34 Pengujian Sistem 

No Deskripsi 

Pengujian 

Sistem 

Hasil Yang Diharapkan Hasil 

Pengujian 

Catatan 

1 Mengakses 

halaman 

Landing Page 

Tampil halaman Beranda 

pada sistem 

Berhasil  

2 Melakukan 

registrasi 

Tampil halaman registrasi 

dan mengisi formulir data 

akun seperti nama, email, 

dan password 

Berhasil  

3 Melakukan 

aktivasi akun  

Mengirim link aktivasi 

akun melalui email saat 

registrasi dan dapat diklik 

serta menampilkan 

notifikasi akun berhasil 

aktif 

Berhasil Link aktivasi 

dikirim dan 

masuk ke 

halaman spam 

email 

4 Melakukan 

login 

Tampil halaman Login dan 

jika login berhasil 

menampilkan halaman 

profil, dan jika login gagal, 

maka akan muncul 

notifikasi gagal login 

Berhasil  

5 Menjalankan 

fitur lupa 

password 

Tampil halaman Lupa 

Password. Jika berhasil 

akan mengirim link reset 

password via email. Ketika 

link tersebut diklik, maka 

tampil halaman reset 

password 

Berhasil Email yang 

dimasukkan 

telah 

menjalankan 

aktivasi akun. 
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6 Membuka 

submenu 

Administrator 

Tampil halaman 

Administrator yang berisi 

data akun yang aktif dan 

belum aktif disajikan 

dalam bentuk tabel 

Berhasil Khusus 

Admin 

7 Membuka 

submenu 

Pengguna 

Tampil halaman Pengguna 

yang berisi data nama jenis 

pengguna 

Berhasil Khusus 

Admin 

8 Menekan 

tombol 

Tambah 

Pengguna 

Tampil halaman Tambah 

Pengguna. Jika menambah 

nama jenis pengguna akan 

disimpan ke database. 

Berhasil Khusus 

Admin 

9 Menekan 

tombol akses 

Tampil halaman Akses 

Pengguna dengan tampilan 

tabel check box. Jika 

diceklis akan membuka 

menu yang  dapat diakses. 

Jika menghilangkan ceklis 

akan menutup akses menu.  

Berhasil Khusus 

Admin 

10 Menekan 

tombol Edit 

Pengguna 

Tampil halaman Edit 

Pengguna. Jika nama dari 

jenis pengguna diubah, 

akan tersimpan di 

database. 

Berhasil Khusus 

Admin 

11 Menekan 

tombol Hapus 

Pengguna 

Tampil notifikasi 

peringatan hapus data 

pengguna.jika menekan 

hapus, akan menghapus 

jenis pengguna. 

Berhasil Khusus 

Admin 

12 Membuka Tampil halaman Profil Berhasil  
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submenu Profil 

Saya 

Saya yang berisi informasi 

akun seperti nama, email, 

dan waktu bergabung. 

13 Membuka 

submenu Edit 

Profil Saya 

Tampil halaman Edit Profil 

Saya. Jika terdapat nama 

ataupun foto profil yang 

diubah, akan disimpan di 

database. 

Berhasil Email tidak 

dapat diedit 

dan ketentuan 

foto 

berukuran 

maksimal 2 

MB. 

14 Membuka 

submenu Ganti 

Password 

Tampil halaman Ganti 

Password 

Berhasil  

15 Menjalankan 

fitur Ganti 

Password 

Memasukkan password 

lama, password baru, dan 

konfirmasi password. Jika 

berhasil akan tampil 

notifikasi password 

berhasil diubah dan 

password terganti, serta 

jika gagal akan tampil 

notifikasi gagal ganti 

password. 

Berhasil Password 

baru harus 

tidak sama 

dengan 

password 

lama dan 

kriteria 

password 6 

digit. 

16 Membuka 

submenu Kirim 

Pesan 

Tampil halaman Kirim 

Pesan 

Berhasil  

17 Menjalankan 

fitur Kirim 

Pesan 

Memasukkan pesan dalam 

text area yang disediakan. 

Jika menekan tombol 

Kirim Pesan akan disimpan 

Berhasil  
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di database dan dapat 

dilihat oleh Admin sebagai 

kritik,saran & masukkan 

untuk pengembangan 

sistem kedepannya. 

18 Membuka 

submenu 

Manajemen 

Menu 

Tampil halaman 

Manajemen Menu yang 

berisi data menu disajikan 

dalam bentuk tabel 

Berhasil Khusus 

Admin 

19 Menekan 

tombol 

Tambah Menu 

Tampil halaman Tambah 

Menu yang berisi formulir 

nama menu. 

Berhasil Khusus 

Admin 

20 Menjalankan 

Tambah Menu 

Mengisi nama menu yang 

akan ditambahkan. Jika 

berhasil akan disimpan di 

database dan tampil 

notifikasi berhasil tambah 

menu. Jika gagal akan 

tampil notifikasi gagal 

tambah menu 

Berhasil Khusus 

Admin 

21 Menekan 

tombol Edit 

Menu 

Tampil halaman Edit Menu 

yang berisi formulir nama 

menu. 

Berhasil Khusus 

Admin 

22 Menjalankan 

Edit Menu 

Mengisi nama menu yang 

akan diubah. Jika berhasil 

akan disimpan di database 

dan tampil notifikasi 

berhasil ubah menu. Jika 

gagal akan tampil 

notifikasi gagal ubah menu 

Berhasil Khusus 

Admin 
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23 Menekan 

tombol Hapus 

Menu 

Tampil notifikasi 

konfirmasi penghapusan 

menu. Jika menekan 

tombol Hapus, akan 

menghapus menu yang 

dipilih dan tampil 

notifikasi menu berhasil 

dihapus. Jika menekan 

tombol Batal akan kembali 

ke halaman sebelumnya. 

Berhasil Khusus 

Admin 

24 Membuka 

submenu 

Manajemen 

Submenu 

Tampil halaman 

Manajemen Submenu yang 

berisi data submenu 

disajikan dalam bentuk 

tabel 

Berhasil Khusus 

Admin 

25 Menekan 

tombol 

Tambah 

Submenu 

Tampil halaman Tambah 

Submenu yang berisi 

formulir nama judul 

submenu, subjudul, pilihan 

menu, URL submenu, dan 

skrip icon submenu. 

Berhasil Khusus 

Admin 

26 Menjalankan 

Tambah 

Submenu 

Mengisi nama judul 

submenu, subjudul, pilihan 

menu, URL submenu, dan 

skrip icon submenu yang 

akan ditambahkan. Jika 

berhasil akan disimpan di 

database dan tampil 

notifikasi berhasil tambah 

submenu. Jika gagal akan 

Berhasil Khusus 

Admin 
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tampil notifikasi gagal 

tambah submenu 

27 Menekan 

tombol Edit 

Submenu 

Tampil halaman Edit 

Submenu yang berisi 

formulir nama judul 

submenu, subjudul, pilihan 

menu, URL submenu, dan 

skrip icon submenu. 

Berhasil Khusus 

Admin 

28 Menjalankan 

Edit Submenu 

Mengisi nama judul 

submenu, subjudul, pilihan 

menu, URL submenu, dan 

skrip icon submenu. yang 

akan diubah. Jika berhasil 

akan disimpan di database 

dan tampil notifikasi 

berhasil ubah submenu. 

Jika gagal akan tampil 

notifikasi gagal ubah 

submenu 

Berhasil Khusus 

Admin 

29 Menekan 

tombol Hapus 

Submenu 

Tampil notifikasi 

konfirmasi penghapusan 

submenu. Jika menekan 

tombol Hapus, akan 

menghapus submenu yang 

dipilih dan tampil 

notifikasi submenu berhasil 

dihapus. Jika menekan 

tombol Batal akan kembali 

ke halaman sebelumnya. 

Berhasil Khusus 

Admin 

30 Membuka Tampil halaman Data Berhasil  
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submenu Data 

Kategori Berita 

Kategori Berita yang berisi 

waktu (Bulan), kategori 

berita, dan jumlah 

pengakses disajikan dalam 

bentuk tabel 

31 Menjalankan 

pagination 

pada data 

kategori berita 

Tampil data dengan jumlah 

yang efisien seperti 

pembagian halaman awal 

dan akhir yang setiap 

halamannya menampilkan 

7 baris data terurut. 

Berhasil  

32 Menekan 

tombol 

Tambah 

Kategori Berita 

Baru 

Tampil halaman Tambah 

Kategori Berita yang berisi 

formulir waktu (Bulan), 

kategori berita, dan jumlah 

pengakses. 

Berhasil Khusus 

Admin 

33 Menjalankan 

Tambah 

Kategori Berita 

Mengisi formulir waktu 

(Bulan), kategori berita, 

dan jumlah pengakses yang 

akan ditambahkan. Jika 

berhasil akan disimpan di 

database dan tampil 

notifikasi berhasil tambah 

kategori berita. Jika gagal 

akan tampil notifikasi 

gagal tambah kategori 

berita 

Berhasil Khusus 

Admin 

34 Menekan 

tombol Edit 

Kategori Berita 

Tampil halaman Edit 

Kategori Berita yang berisi 

formulir waktu (Bulan), 

Berhasil Khusus 

Admin 
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kategori berita, dan jumlah 

pengakses. 

35 Menjalankan 

Edit Kategori 

Berita 

Mengisi formulir waktu 

(Bulan), kategori berita, 

dan jumlah pengakses yang 

akan diubah. Jika berhasil 

akan disimpan di database 

dan tampil notifikasi 

berhasil diubah kategori 

berita. Jika gagal akan 

tampil notifikasi gagal 

ubah kategori berita 

Berhasil Khusus 

Admin 

36 Menekan 

tombol Hapus 

Kategori Berita 

Tampil notifikasi 

konfirmasi penghapusan 

kategori berita. Jika 

menekan tombol Hapus, 

akan menghapus kategori 

berita yang dipilih dan 

tampil notifikasi kategori 

berita berhasil dihapus. 

Jika menekan tombol Batal 

akan kembali ke halaman 

sebelumnya. 

Berhasil Khusus 

Admin 

37 Membuka 

submenu 

Proses Apriori 

Tampil halaman Proses 

Apriori Kategori Berita 

yang berisi tiga data 

tertinggi kategori berita 

perbulannya, data tabular 

kategori berita, data 

frekuensi kategori berita 

Berhasil  
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tunggal (iterasi I), data 

hasil eliminasi iterasi I, 

data frekuensi kategori 

berita iterasi II, data hasil 

eliminasi iterasi II, data 

frekuensi kategori berita 

iterasi III, dan data hasil 

eliminasi iterasi III yang 

semua data tersebut 

disajikan dalam bentuk 

tabel 

38 Membuka 

submenu Hasil 

Rekomendasi 

Kategori Berita 

Tampil halaman Hasil 

Rekomendasi Kategori 

Berita yang berisi data 

hasil nilai confidence dan 

data hasil aturan asosiasi 

rekomendasi kategori 

berita yang semua data 

tersebut disajikan dalam 

bentuk tabel. 

Berhasil  

39 Mencentak 

hasil 

rekomendasi 

kategori berita 

Tampil notifikasi 

konfirmasi pengunduhan 

hasil rekomendasi kategori 

berita yang disajikan dalam 

format Pdf. 

Berhasil  

40 Keluar dari 

sistem 

(Logout) 

Tampil notifikasi 

konfirmasi logout. Jika 

berhasil tampil notifikasi 

berhasil logout dan jika 

ingin masuk kembali 

Berhasil  
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kedalam sistem harus login 

terlebih dahulu. 

 


