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ABSTRAK 

 

Nama  : Fahdia Ayu Nanjeli Nasution 

Nim  : 0306202103 

Fakultas : Fakultas Ilmu Tarbiyah dan Keguruan 

Jurusan : Pendidikan Guru Madrasah Ibtidaiyah 

Pembimbing I : Dr. Salminawati, S.S., M.A 

Pembimbing II: Andina Halimsyah Rambe, M.Pd 

Judul :Pengembangan Media Funworder 

untuk mengatasi kesulitan membaca 

pemahaman siswa kelas III SD Negeri 

085116 kota Sibolga 

Penelitian ini dilatarbelakangi oleh terdapat peserta didik yang masih 

belum dapat memahami bacaan karena kurangnya minat dan motivasi anak dalam 

belajar serta pembelajaran yang terlalu monoton. Penelitian ini bertujuan untuk 

mendeskripsikan tingkat kevalidan, kepraktisan dan keefektifan media Funworder 

dalam mengatasi kesulitan membaca pemahaman siswa kelas III. Penelitian ini 

menggunakan jenis penelitian (Research and Development) dengan menggunakan 

model penelitian 4D (Define, Design, Develop and Desseminate). Tahapan 

penelitian yang dilakukan secara garis besarnya yaitu tahapan pengembangan 

produk, tahapan validasi produk dan tahapan uji coba produk pada sampel dalam 

penelitian ini yaitu siswa kelas III SD N 085116 Kota Sibolga sebanyak 28 

peserta didik. Adapun hasil yang diperoleh dari pengembangan media Funworder 

ialah hasil kevalidan media Funworder ini diuji dari validitas ahli media dan ahli 

bahasa mendapatkan skor 91% dengan kategori sangat valid dan uji dari validitas 

ahli materi dengan skor 95%. Selanjutnya hasil kepraktisan Funworder ini diuji 

dengan angket respon guru dengan skor 91% dan peserta didik memperoleh skor 

85% dengan kategori sangat praktis. Kemudian, hasil keefektifan produk media 

Funworder ini diuji dengan tes dalam bentuk pretest dan posttest yang selanjutnya 

dihitung dengan uji N-Gain Score yakni 76% dengan kategori efektif digunakan 

untuk mengatasi kesulitan membaca pemahaman siswa kelas III SD N 085116 

Kota Sibolga. 

Kata Kunci: media funworder, kesulitan membaca pemahaman 

 



 

 

ABSTRACK 

 

Nama  : Fahdia Ayu Nanjeli Nasution 

Nim  : 0306202103 

Fakultas : Fakultas Ilmu Tarbiyah dan Keguruan 

Jurusan : Pendidikan Guru Madrasah Ibtidaiyah 

Pembimbing I : Dr. Salminawati, S.S., M.A 

Pembimbing II: Andina Halimsyah Rambe, M.Pd 

Judul :Pengembangan Media Funworder 

untuk mengatasi kesulitan membaca 

pemahaman siswa kelas III SD Negeri 

085116 kota Sibolga 

This research is motivated by the fact that there are students who are still 

unable to understand reading due to children's lack of interest and motivation in 

learning and learning that is too monotonous. This research aims to describe the 

level of validity, practicality and effectiveness of the Funworder media in 

overcoming the reading comprehension difficulties of third grade students. This 

research uses a type of research (Research and Development) using the 4D 

research model (Define, Design, Develop and Disseminate). In general, the 

research stages carried out were the product development stage, product validation 

stage and product trial stage. The sample in this research was 28 class III students 

at SD N 085116 Sibolga City. The results obtained from the development of 

Funworder media are the results of the validity of Funworder media being tested 

from the validity of media experts and language experts getting a score of 91% in 

the very valid category and testing the validity of material experts with a score of 

95%. Furthermore, the results of Funworder's practicality were tested using a 

teacher response questionnaire with a score of 91% and students obtained a score 

of 85% in the very practical category. Then, the results of the effectiveness of the 

Funworder media product were tested using tests in the form of pretest and 

posttest which were then calculated using the N-Gain Score test, namely 76% with 

the effective category used to overcome difficulties in reading comprehension for 

class III students at SD N 085116 Sibolga City. 

Keywords: funworder media, Difficulty reading comprehension 
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