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LAMPIRAN-LAMPIRAN

Listing Program

// Library

import pandas as pd

import openpyxl as x1s

from sklearn.model selection import train test split
from sklearn.pipeline import Pipeline

from sklearn.compose import ColumnTransformer

from jcopml.pipeline import num pipe, cat pipe

//Data Training

dtraining = pd.read csv("DataBase/Dataset/Dataset.csv")
dtraining

X train =
dtraining.drop (columns=["No", "Username", "KeahlianIndividu"])
y_train = dtraining.KeahlianIndividu

y_trainer =
dtraining.drop (columns=["No", "Username","CD", "ComboSkill","H
P","JobDesk", "Mapping", "META", "Rank"])

//Data Testing

dtesting =
pd.read csv("DataBase/Datasetbaru/Datasetbaru.csv")

dtesting

dtesting.drop (columns=["No", "Username", "KeahlianIndividu"])

//Proses Naive Bayes Classifier
preprocessor = ColumnTransformer ([
("numeric', num pipe(), ["Rank"]),
('categoric', cat pipe (encoder='onehot'), ['co',
'ComboSkill', 'HP', 'JobDesk',6 'Mapping', 'META']),
1)
from sklearn.naive bayes import GaussianNB
pipeline = Pipeline ([
('prep', preprocessor),
('algo', GaussianNB())
1)
pipeline.fit (X train, y train)
df = dtraining
df ["KeahlianIndividu"] = pipeline.predict (df)
df =
df.drop (columns=["No", "Username", "CD", "ComboSkill", "HP", "Job
Desk", "Mapping", "META", "Rank"])
df.rename (columns={'KeahlianIndividu':'KeahlianIndividuBaru'
}, inplace=True)

dfdt = dtraining.drop(columns=["KeahlianIndividu"])

dflist = [dfdt, y trainer, df]

dfP = pd.concat(dflist, axis=1)

dfp

dtesting["KeahlianIndividu"] = pipeline.predict (dtesting)
dtesting

X test =

dtesting.drop (columns=["No", "Username","KeahlianIndividu"])




y_test = dtesting.KeahlianIndividu
pipeline.score (X train, y train)
pipeline.score (X test, y test)

from jcopml.plot import plot confusion matrix

plot confusion matrix (X train, y_ train, X test, y test,
pipeline)

//Laporan

excelfilel = pd.ExcelWriter ("KlasifikasiDataTesting.xlsx")

dtesting.to_excel (excelfilel)

excelfilel.close()

excelfilel = pd.ExcelWriter ("KlasifikasiDataTraining.xlsx")
dfP.to_excel (excelfilel)

excelfilel.close()




2.

Judul Penelitian

Peneliti/Penulis
Prodi/Fakultas

Nama Validator

Lembar Angket Validasi

LEMBAR ANGKET VALIDASI

Menggunakan Naive Bayes Classifier

Dengan hornmat,

: M Irsyad Ramadhan (0701183223)
: Ilmu Komputer/Sains dan Teknologi
: M Reza Nugraha

: Penentuan Keahlian Individu Pemain Online Games Dengan

Saudara Reza, saya mohon untuk memberikan penilaian terhadap Sistem Penentuan

Keahlian Individu Pemain Online Games Dengan Menggunakan Naive Bayes

Classifier yang telah saya buat. Penilaian dari Saudara Reza akan digunakan

sebagai validasi dan saran ataupun masukan untuk memperbaiki dan meningkatkan
kualitas sehingga diketahui kelayakan dari sistem ini.
PETUNJUK PENGISIAN ANGKET:

1.

Mohon Saudara Reza mengisi () pada kolom kesimpulan dengan penilaian

yang sesuai
2. Mohon Saudara Reza juga bertanda tangan di bawah sebagai bukti telah
melakukan validasi
No Skenario Kerja Hasil yang diharapkan Kesimpulan

| | User Mengisi Password yang
sesuai dengan Password
Login

User dapat mengakses sistem

T4

2 | User Menginput Dataset
untuk Data Training

Data Training menampilkan
Dataset yang sesuai dengan yang
diinput

3 | User Menginput Dataset
untuk Data Test

Data Test menampilkan Dataset
yang sesuai dengan yang diinput

4 | Sistem melakukan
Preprocessing pada Data
Training

Data Training menjadi terpisah
antara Data Numeric dengan
Data Categoric

5 | Sistem menghasilkan
Probabilitas dari Data

Probabilitas dihasilkan dari Data
Training dan disimpan pada

Training Variabel Pipeline
6 | Sistem mengklasifikasi Data | Data Training dan Data Testing
Training dan Data Testing yang berhasil diklasifikasi
ditampilkan

7 | Sistem melakukan Accuration
Score

Accuration Score ditampilkan
pada Confusion Matrix

of &L/ S




Sistem mcrubah Data
Training dan Data Testing ke
bentuk XLSX dan
menyimpan di Folder Python

Data Training dan Data Testing
telah ada di Folder Python

v

Medan, 28 Maret 2023

Penilai

Reza Nugraha
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