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Ameilia Nadhila, Komunikasi Persuasif Orang Tua Dalam Memotivasi Ibadah 

Sholat Anak Pecandu Game Online di Kampung Beringin Pematang Siantar  

 

ABSTRAK 

 

 Penelitian ini bertujuan untuk mengetahui tingkat kecanduan penggunaan 

game online pada anak di kampung Beringin, ibadah sholat anak pecandu game 

online di kampung Beringin, dan untuk mengetahui komunikasi persuasif orang 

tua dengan anak dalam memotivasi anak pecandu game online melaksanakan  

ibadah sholat.  

 Penelitian ini menggunakan pendekatan kualitatif dengan metode 

deskriptif. Teknik pengumpulan data yang digunakan observasi, wawancara dan 

studi dokumentasi. Teknik analisis data yang digunakan pada penilitan ini adalah 

pendekatan reduksi data, display data, dan penarikan atau verifikasi. Keabsahan 

data menggunakan teknik triangulasi.  

 Berdasarkan hasil penelitian ini menunjukkan bahwa anak-anak pecandu 

game online di kampung beringin secara keseluruhan melakukan ibadah sholat 

namun tidak penuh sholat 5 waktu, dari keenam anak informan ada satu anak yang 

penuh sholat 5 waktu, sedangkan lima informan lainnya tidak memenuhi sholat 5 

waktu. Tingkat kecanduan penggunaan game online di kampung beringin 

berbeda-beda, dari keenam anak informan ada satu anak yang tingkat penggunaan 

game online dengan durasi bermain 3 jam, durasi 4 sampai 5 jam, 6 jam serta 8 

jam dan ada dua anak informan yang durasi bermainnya sangatlah tinggi sehingga 

durasi tidak bisa dipastikan oleh informan. Bentuk penerapan komunikasi 

persuasif yang orangtua terapkan pada anak dalam memotivasi ibadah sholat di 

kampung beringin dapat disimpulkan beberapa cara seperti dalam bentuk 

berbicara dengan bahasa yang lemah lembut, halus dan sopan, membujuk, 

mengajak, serta ada pula yang memberi pujian dan hadiah. 

Kata Kunci : Komunikasi Persuasif, Orang Tua, Memotivasi Sholat, dan 

anak Pecandu Game Online 
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