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PENERAPAN METODE MLFQ PADA APLIKASI MENTORING IBADAH 

HARIAN BERBASIS ANDROID 

STUDI KASUS : LDK  AL-IZZAH UIN SUMATERA UTARA 

 

ABSTRAK 

 

Metode  MLFQ pada aplikasi mentoring ibadah harian berbasis android  dapat 

menjadi solusi dalam penentuan urutan antrian pelaporan amalan ibadah harian 

didalam kegiatan mentoring di LDK Al-Izzah. Aplikasi ini berbasis android, 

sehingga pengguna dapat melakukan kegiatan pelaporan amalan secara online dan 

realtime. Aplikasi secara otomatis menentukan antrian lapor amalan, berdasarkan 

durasi waktu lapor amalan yang efesien. Dengan adanya aplikasi ini maka 

diharapkan dapat membantu kegiatan lapor amalan menjadi lebih efektif dan 

efesien sehingga binaan tidak perlu menunggu waktu antrian lama dan dapat 

memanfaatkan waktu dengan kegiatan lain. Aplikasi ini juga dilengkapi dengan 

fitur reminder berupa notifikasi bagi mentor dan binaan. Metode pengumpulan data 

dilakukan pada penelitian ini yaitu dengan cara observasi dan wawancara. Metode  

pengembangan yang digunakan pada penelitian ini yaitu metode waterfall yang 

dimana  semua proses harus direncanakan terlebih dahulu. Adapun tahapan  

perencanaan pada penelitian ini yaitu  menganalisis kebutuhan sistem, lalu 

menggambarkan alur kerja dari aplikasi yang akan dibangun menggunakan UML. 

Pada tahap ini penulis melakukan desain interface untuk menghasilkan interface 

yang sesuai dengan fungsi yang dibutuhkan pada aplikasi yang akan dibangun. 

 

Kata Kunci :    MLFQ, Laporan Ibadah Harian, Aplikasi, Android, Online 
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PENERAPAN METODE MLFQ PADA APLIKASI MENTORING IBADAH 

HARIAN BERBASIS ANDROID 

STUDI KASUS : LDK  AL-IZZAH UIN SUMATERA UTARA 

 

ABSTRACT 

 

The MLFQ method in the Android-based daily worship mentoring application can 

be a solution in determining the queue order for reporting daily worship practices 

in mentoring activities at LDK Al-Izzah. This application is based on Android, so 

users can perform online and real-time practice reporting activities. The 

application automatically determines the practice report queue, based on the 

efficient practice report time duration. With this application, it is hoped that it can 

help practice reporting activities become more effective and efficient so that the 

target group does not have to wait for long queues and can take advantage of time 

with other activities. This application is also equipped with a reminder feature in 

the form of notifications for mentors and mentors. The method of data collection 

was carried out in this study, namely by means of observation and interviews. The 

development method used in this research is the waterfall method where all 

processes must be planned in advance. The planning stages in this research are 

analyzing system requirements, then describing the workflow of the application to 

be built using UML. At this stage the author designs the interface to produce an 

interface that is in accordance with the functions required for the application to be 

built. 

 

Keywords : MLFQ, Daily Worship Report, Aplication, Android, Online 
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MOTTO 
 

"Ilmu pengetahuan tanpa agama adalah pincang. Agama tanpa ilmu 

adalah buta." 

(ALBERT EINSTEIN) 

 

Rasulullah SAW dalam hal ini bersabda, "Sebaik-baik manusia 

diantaramu adalah yang paling banyak manfaatnya bagi orang lain."  

(H.R. BUKHARI) 
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