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LAMPIRAN 2 

RENCANA PELAKSANAAN PEMBELAJARAN 

 

Satuan Pendidikan: MIN 7 Kota Medan 

Kelas: 2 (Dua) 

Muatan: PPKn 

Materi: Simbol-simbol pancasila 

Alokasi Waktu: 
 

A. Tujuan Pembelajaran 

PPKn 

Kompetensi Dasar Indikator 

3.1.Mengidentifikasi hubungan antara 

simbol dan sila-sila pancasila dalam 

lambing Negara garuda pancasila. 

3.1.1. Menjelaskan sila dan simbol 

pancasila 

3.1.2. Mengurutkan sila dengan simbol 

pancasila 

3.1.3. Mengklasifikasikan sila ke-1 dan 

sila ke-2 pancasila dan simbol pancasila 

dengan kegiatan kehidupan sehari-hari. 

4.1.Menjelaskan hubungan gambar pada 

lambing Negara dengan sla-sila 

pancasila. 

4.1.1. Menjelaskan hubungan gambar 

pada lambing Negara dengan sila-sila 

pancasila dalam kehidupan sehari-hari. 
 

1. Peserta didik dapat menjelaskan sila dan simbol pancasila setelah melihat 

sebuah media dan penjelasan guru mengenai simbol-simbol pancasila. 

2. Peserta didik dapat mengklasifikasikan sila ke-1 dan sila ke-2 pancasila dan 

simbol pancasila dengan kehidupan sehari-hari dengan gambar contoh 

penerapan sila pancasila yang ditanyakan disebuah media. 

B. KEGIATAN PEMBELAJARAN 

Kegiatan Deskripsi kegiatan 
Alokasi 

Waktu 

Pendahuluan 1. Memulai salam, menyapa siswa dan lalu 

berdoa 

2. Mengabsen siswa yang tidak hadir 

3. Membangkitkan semangat siswa sebelum 

belajar  seperti ( yel-yel) 

4. Mengajukan pertnyaan kepada siswa mengenai 

materi sumber daya alam  

5.kemudian guru memapaparkan sebuah media 

5 Menit 
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pembelajaran setelah itu guru bertanya 

mengenai materi pada hari ini yaitu tentang  

sumber daya alam . 

5. .Kemudian setelah itu guru akan menjelaskan 

lebih luas mengenai sumber daya alam 

tersebut. 

6. Setelah guru sudah menjelaskan kepada siswa 

tentang sumber daya alam ,maka guru 

membagi sebuah kelompok, setelah itu guru 

meminta siswa agar maju kedepan untuk 

perwakilan kelompok menjawab soal yang 

dipaparkan dimedia pembelajaran  

7. Setelah siswa menjawab pertanyaan yang 

dipaparkan disebuah media 

pembelajaran,maka guru akan menjelaskan 

kembali tentang materi tersebut. 

8. Kemudian guru  setelah sudah menjelaskan 

kembali maka guru akan bertanya kepada 

siswa tentang kesimpulan belajar kita pada hari 

ini. 

9. Setelah itu jika siswa sudah sebagian 

menyimpulkan materi pembelajaran tersebut, 

maka guru akan menyimplkan yang lebih jelas 

lagi. 

Inti Orientasi peserta didik pada masalah 

1. Peserta didik dengan guru bertanya jawab 

tentang sila dan simbol pancasila 

Mengorganisasikan Peserta didik untuk 

belajar 

1. Peserta didik duduk berkelompok, setiap 

kelompok  terdiri atas 5-6 siswa 

2. Peserta didik mengamati penjelasan dari guru 

mengenai simbol-simbol pancasila yang 

dijelaskan oleh guru menggunakan media 

kargur. 

3. Peserta didik dibimbing guru untuk 

memahami simbol-simbol pancasila 

4. Peserta didik menyimak temannya yang akan 

maju bermain game yaitu dadu pertanyaan. 

5. Peserta didik membuka pertanyaan yang ada 

didalam amplop 

6. Peserta didik kemudian menjawab pertanyaan 

dari isi amplop secara berkelompok 

7. Peserta didik setelah siap bermain dan 

30 

Menit 
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mengetes kemampuan representasi siswa. 

8. Peserta didik diberikan sebuah soal pilihan 

berganda mengenai materi yang hari ini 

dibahas 

Penutup 1. Peserta didik dan guru membuat kesimpulan / 

rangkuman hasil belajar dengan bimbinga 

guru. 

2. Peserta didik dan guru melakukan refleksi 

kegiatan dengan meminta peserta didik 

mengungkapkan perasaan dan pendapatnya 

mengenai kegiatan pembelajaran pada hari ini 

serta materi apa saja yang telah dipelajari. 

3. Guru menyampaikan rencana kegiatan pada 

pertemuan selajutnya 

5 Menit 

 

C. Media, Alat dan Sumber Belajar 

1. Sumber Belajar 

 Buku pedoman guru kelas 2 

2. Media pembelajaran 

 Gambar simbol-simbol pancasila 

 Media pembelajaran kargur ( kartun garuda) 

3. Alat 

 Media pembelajaran 

D. PENILAIAN 

1. Jenis penilaian 

a) Penilaian sikap: Lembar Observasi 

b) Penilaian pengetahuan: Tes 

c) Penilaian Keterampilan: Ujuk Kerja 

2. Teknik Penilaian 

a) Aspek pengetahuan: Tes tulis 

b) Aspek keterampilan: Kinerja 

c) Aspek sikap: Observasi 

3. Interumen penilaian 

a) Aspek pengetahuan: soal sila dan simbol pancasila bentuk: soal pilihan 

berganda 
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b) Aspek keterampilan: Menentukan gambar contoh sila ke-1 dan sila ke-2 

pancasila dalam kehidupan sehari-hari. 

c) Aspek sikap: Lembar observasi tentang sikap spiritual (perilaku 

bersyukur dan kebiasaan berdoa) dan sikap social (keatifan, percaya diri 

dan kerja sama). 

 

   Mengetahui : 

Kepala Sekolah                                                                 Wali Kelas II                                

MIN 7 Kota Medan                                                        MIN 7 Kota Medan 

 

 

 

 
Sudirman,S,Pd.I,M.Si                                                Ihda Fitri Simbolon,S.Pd.I 

NIP.19720621998031002                                          NIP.198208112007102002              

 

       Peneliti 

 

 

 

       Nurul Khoiriah Hairani  

                                               NIM.0306201102 
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LAMPIRAN 4 

SOAL PRE-TEST 

Nama      : 

Kelas      : 

Mata Pelajaran : 

Jawablah pertanyaan dibawah ini dengan tepat dan benar! 

1) Gambar dibawah merupakan lambing simbol dari sila ke…  

a. Dua 

b. Tiga 

c. Empat 

d. Lima 

2) Lambang Negara Indonesia yaitu… 

a. Garuda pancasila 

b. Burung Garuda 

c. Indonesia 

d. Kepala banteng 

3) Ketuhanan yang maha esa merupakan bunyi pancasila sila ke… 

a. 1 

b. 2 

c. 3 



 

 

d. 4 

4) Bunyi sila pertama dari pancasila adalah….. 

a. Ketuhanan yang maha esa 

b. Kemanusian yang adil dan beradab 

c. Persatuan Indonesia 

d. Keadilan social bagi seluruh rakyat Indonesia 

5) Gambar simbol dari sila ketiga pancasila adalah…. 

a.                                  c. 

 

 

b.                                    d. 

 

 

 

  

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



 

 

LAMPIRAN 5 

SOAL POST-TEST 

Nama            : 

Kelas       : 

Mata Pelajaran : 

SOAL PILIHAN GANDA 

1) Bunyi sila pertama dari pancasila adalah….. 

a. Ketuhanan yang maha esa 

b. Kemanusian yang adil dan beradab 

c. Persatuan Indonesia 

d. Keadilan social bagi seluruh rakyat Indonesia 

2) Gambar simbol dari sila ketiga pancasila adalah…. 

b.                                             c.  

 

       

c.                                            d. 

        

 

 

3)  Gambar disamping merupakan lambing simbol dari sila 

ke… 

a. Dua 

b. Tiga 

c. Empat 

d. Lima 

 



 

 

 

 

4) Lambang Negara Indonesia yaitu… 

a. Garuda pancasila 

b. Burung Garuda 

c. Indonesia 

d. Kepala banteng 

5) Ketuhanan yang maha esa merupakan bunyi pancasila sila ke… 

a. 1 

b. 2 

c. 3 

d. 4 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



 

 

 

LAMPIRAN 8 :Validasi Ahli Media 

 

 



 

 

 



 

 

 



 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

  



 

 

LAMPIRAN 9: Validasi Ahli Materi 

 

 

 

 



 

 

 



 

 

 



 

 

 

 

 

 

 

 

 



 

 

LAMPIRAN  10: Validasi Ahli Bahasa 

 



 

 

 

 



 

 

 

 

LAMPIRAN 11 :Lembar Wawancara 
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Kawasan MIN 7 Kota Medan 
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