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LAMPIRAN 2
RENCANA PELAKSANAAN PEMBELAJARAN

Satuan Pendidikan: MIN 7 Kota Medan
Kelas: 2 (Dua)

Muatan: PPKn

Materi: Simbol-simbol pancasila
Alokasi Waktu:

A. Tujuan Pembelajaran

PPKn
Kompetensi Dasar Indikator
3.1.Mengidentifikasi hubungan antara 3.1.1. Menjelaskan sila dan simbol
simbol dan sila-sila pancasila dalam pancasila
lambing Negara garuda pancasila. 3.1.2. Mengurutkan sila dengan simbol
pancasila

3.1.3. Mengklasifikasikan sila ke-1 dan
sila ke-2 pancasila dan simbol pancasila
dengan kegiatan kehidupan sehari-hari.

4.1.Menjelaskan hubungan gambar pada | 4.1.1. Menjelaskan hubungan gambar
lambing Negara dengan sla-sila pada lambing Negara dengan sila-sila
pancasila. pancasila dalam kehidupan sehari-hari.

1. Peserta didik dapat menjelaskan sila dan simbol pancasila setelah melihat
sebuah media dan penjelasan guru mengenai simbol-simbol pancasila.

2. Peserta didik dapat mengklasifikasikan sila ke-1 dan sila ke-2 pancasila dan
simbol pancasila dengan kehidupan sehari-hari dengan gambar contoh
penerapan sila pancasila yang ditanyakan disebuah media.

B. KEGIATAN PEMBELAJARAN

! Y . Alokasi
Kegiatan Deskripsi kegiatan Waktu
Pendahuluan | 1. Memulai salam, menyapa siswa dan lalu 5 Menit
berdoa
2. Mengabsen siswa yang tidak hadir

3. Membangkitkan semangat siswa sebelum
belajar seperti ( yel-yel)

4. Mengajukan pertnyaan kepada siswa mengenai
materi sumber daya alam
5.kemudian guru memapaparkan sebuah media




pembelajaran setelah itu guru bertanya
mengenai materi pada hari ini yaitu tentang
sumber daya alam .

.Kemudian setelah itu guru akan menjelaskan
lebih luas mengenai sumber daya alam
tersebut.

Setelah guru sudah menjelaskan kepada siswa
tentang sumber daya alam ,maka guru
membagi sebuah kelompok, setelah itu guru
meminta siswa agar maju kedepan untuk
perwakilan kelompok menjawab soal yang
dipaparkan dimedia pembelajaran

Setelah siswa menjawab pertanyaan yang
dipaparkan disebuah media
pembelajaran,maka guru akan menjelaskan
kembali tentang materi tersebut.

Kemudian guru setelah sudah menjelaskan
kembali maka guru akan bertanya kepada
siswa tentang kesimpulan belajar kita pada hari
ini.

Setelah itu jika siswa sudah sebagian
menyimpulkan materi pembelajaran tersebut,
maka guru akan menyimplkan yang lebih jelas
lagi.

Inti

Orientasi peserta didik pada masalah

1.

Peserta didik dengan guru bertanya jawab

tentang sila dan simbol pancasila

Mengorganisasikan Peserta didik untuk
belajar

1.

2.

Peserta didik duduk berkelompok, setiap
kelompok terdiri atas 5-6 siswa

Peserta didik mengamati penjelasan dari guru
mengenai.  simbol-simbol pancasila ' yang
dijelaskan oleh. guru menggunakan media
kargur.

Peserta didik dibimbing guru untuk
memahami simbol-simbol pancasila

Peserta didik menyimak temannya yang akan
maju bermain game yaitu dadu pertanyaan.
Peserta didik membuka pertanyaan yang ada
didalam amplop

Peserta didik kemudian menjawab pertanyaan
dari isi amplop secara berkelompok

Peserta didik setelah siap bermain dan

30
Menit
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mengetes kemampuan representasi siswa.
8. Peserta didik diberikan sebuah soal pilihan
berganda mengenai materi yang hari ini

dibahas

Penutup 1. Peserta didik dan guru membuat kesimpulan / | 5 Menit
rangkuman hasil belajar dengan bimbinga
guru.

2. Peserta didik dan guru melakukan refleksi
kegiatan dengan meminta peserta didik
mengungkapkan perasaan dan pendapatnya
mengenai kegiatan pembelajaran pada hari ini
serta materi apa saja yang telah dipelajari.

3. Guru menyampaikan rencana kegiatan pada
pertemuan selajutnya

C. Media, Alat dan Sumber Belajar
1. Sumber Belajar
» Buku pedoman guru kelas 2
2. Media pembelajaran
» Gambar simbol-simbol pancasila
» Media pembelajaran kargur ( kartun garuda)

3. Alat
» Media pembelajaran
D. PENILAIAN

1. Jenis penilaian
a) Penilaian sikap: Lembar Observasi
b) Penilaian pengetahuan: Tes
c) Penilaian Keterampilan: Ujuk Kerja
2. Teknik Penilaian
a) Aspek pengetahuan: Tes tulis
b) Aspek keterampilan: Kinerja
c) Aspek sikap: Observasi
3. Interumen penilaian
a) Aspek pengetahuan: soal sila dan simbol pancasila bentuk: soal pilihan

berganda
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b) Aspek keterampilan: Menentukan gambar contoh sila ke-1 dan sila ke-2
pancasila dalam kehidupan sehari-hari.
c) Aspek sikap: Lembar observasi tentang sikap spiritual (perilaku

bersyukur dan kebiasaan berdoa) dan sikap social (keatifan, percaya diri
dan kerja sama).

Mengetahui :

Kepala Sekolah Wali Kelas 11

MIN 7 Kota Medan MIN 7 Kota Medan
Sudirman,S,Pd.l,M.Si Ihda Fitri Simbolon,S.Pd.|
NIP.19720621998031002 NIP.198208112007102002

Peneliti

Nurul Khoiriah Hairani
NIM.0306201102
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LAMPIRAN 4

SOAL PRE-TEST
Nama
Kelas

Mata Pelajaran :
Jawablah pertanyaan dibawah ini dengan tepat dan benar!

1) Gambar dibawah merupakan lambing simbol dari sila ke...

a. Dua
b. Tiga
c. Empat
d. Lima
2) Lambang Negara Indonesia yaitu...
a. Garuda pancasila
b. Burung Garuda
c. Indonesia
d. Kepala banteng
3) Ketuhanan yang maha esa merupakan bunyi pancasila sila ke...
a. 1
b. 2
c. 3
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d. 4

4) Bunyi sila pertama dari pancasila adalah.....

a
b.
c

d.

Ketuhanan yang maha esa
Kemanusian yang adil dan beradab
Persatuan Indonesia

Keadilan social bagi seluruh rakyat Indonesia

5) Gambar simbol dari sila ketiga pancasila adalah....




LAMPIRAN 5

Nama
Kelas

SOAL POST-TEST

Mata Pelajaran :
SOAL PILIHAN GANDA

1) Bunyi sila pertama dari pancasila adalah.....

a.
b.
C.
d.

Ketuhanan yang maha esa
Kemanusian yang adil dan beradab
Persatuan Indonesia

Keadilan social bagi seluruh rakyat Indonesia

2) Gambar simbol dari sila ketiga pancasila adalah....

3)
ke...

o o T @

Gambar disamping merupakan lambing simbol dari sila

Dua
Tiga
Empat

Lima



4) Lambang Negara Indonesia yaitu...
a. Garuda pancasila
b. Burung Garuda
c. Indonesia
d. Kepala banteng
5) Ketuhanan yang maha esa merupakan bunyi pancasila sila ke...

a. 1

2
c. 3
4



LAMPIRAN 8 :Validasi Ahli Media

LEMBAR VALIDASI
(AMLE MEDIA)
Media Kargur Untuk Meningkatkan Hentuk Representasi Peserta Didik
Judul Penelitian Pengembangan Media kangu terhidap representast siswa pada mats
pelajaran PPKn kelas 11 D1 MIN 7 Kota Medan

Penyusun Nigrul Khoirmah Haram

Pembimbing Dr Solihah Titin Sumanti, M Ag & Abdul Gami Jamora
Nasution M Pd |

Instanst FITK

Dengan Hormat,

Schubung dengan adanys Mediy  Kargur  (Karton Garudn) Untuk  Meningkathkan
Representasi Peserta Didik, maka melalw instrument ini Bapak/Ibu saya mohonkan umtuk
memberikan penilaian pada produk berupa media kargur yang telah saya rancang fersebut
Penilmian Bapak/Ibu akan digunakan sebagai validasi dan masukan guni memperbaiks dan
meningkatkan kualitas media tersebut sehingea diketahui layak atau tidaknya medin digunakan
sebagai media pembelay Aspek peml media kargur ini disdaptasi melaly komponen
penilaian dengan aspek kelayakan oleh Badan Standar Nasional Pendidikan (BNSP).

PETUNJUK PENGISIAN ANGKET

Bapak/Ibu kami mohonkan untuk memberikan penilaian dengan tanda ceklis (V) pada
kolom yang sesuai pada setiap butir penilaian dengan keterangannya sehagai berikut ini.

Skor 4 = sangat Valid
Skar 3= Cukup Valid




IDENTITAS

Nama - Andina Halimsyah Rambe, M.Pd
NIP 199509052019032018
Instanst -

L ASPEK KELAYAKAN MEDIA MENURUT BNSP
INDIKATOR | BUTIR PENILAIAN r

PENILAIAN p— rz E3
A. Ukuran 1. Kesesuaian ‘

Media ukuran media i i ‘
l

dengan standar e
1SO
| | L=
2. Kesesuaan |

ukuran dengan
1s1 materi

B. Desain 3. Penampilan unsur tata
Sampul letak pada sampul
Media depan, belakang
(cover) memiliki keselarasan
dan kesatuan
konsentrasi

4. Warna unsur tata letak
harmonis dan \/
memperjelas fungsi.




7 Dustrasi sampul
media kangur menank

letak \

8 Konsistenitas tata ] \ |
\/ |

(O Ukuan tata letak | | '
harmonis { sesual \/| |
spast dan tlustrasi) |

10. Pemilthan jenis kertas [

o ——— p——————— —— op— : —
11. Kejelasan ilustras: ‘

dengan maten

12. Komposisi wami | |
sesuai dengan tulisan | [
dan karakteristik ; ‘ ‘ | &% ‘
siswa \ \

13. Penggunaan jenis ] I |
huruf sesuai bahan
| ajar | \/

14. Mampu mengungkap
kan makna dari objek \/‘

sesuat

15. chuk dan ukuran i
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LAMPIRAN 9: Validasi Ahli Materi

4

LEMBAR VALIDASE
(ANLE MATERE

Medln Kargur Ustuk Mentughothan Representasi Peserts Didik

Judtul Peoel ! Penge: gan Medla Kargar Terhatap Represcatas Suwa Dikelus 11
MIN 7 Kota Medan

Penyusm « Njirul Khoirlah Hawani

Pembuntang D Solibab Tign Samantt, M Ag & Abdul Ganl Jamors
Nasution,M Pd 1

Tostans| FITK

Dengan Hormat,

Schubung dengan ndanya Media Kargir (Karton  Garuda) Untuk  Meningkathan
Represetitssi Peserta Didik. maka melalul instrument ini BapakiThu says mohonkan untuk
memberikan penilaiin pada produk berupa media yang (clahy saya tancang tersebut, Pentlaan
BapakThu akan digenakan schagm validis) dan masukan guna metmperbaiki dan menimgkatian
Kualitas media tersebul sehingea diketahul layak atsu tidaknya Kargur dijgunakan schagni media
pombelay Aspek | media karger ini diadaptasi mekal W penitaian dengan
aspek kelayakan oleh Badan Sumdar Nastonal Pendidikan (BNSP)

PETUNJUK PENGISIAN ANGKET
HapakTbu kami mohonkan untuk berikan penilaian dengin tanda ceklis (V) pada
- Kolom yang scsuai pada setiap butie pemilaian deagan | wannya sehagal benkut ink:

s&wc-mwww
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IENTITAS

Nama Yo Mawtion Mpd
Nip

Ak T Ne T dikater

b | Kesesuatan s |

Medin  dengan 5

Kompetens) W

| Dasar o ‘

Tncdifemtoer

_| Pencapain_

< Keseauutan

[ Materi  dengan | o '
uan
pembelajaran

3 Kebemumun

koosep  matert

ditinjau dani segi ]

keilmuan | |

4 Kelengkapan —

maten dalam | ~




menunjukkun
variosi  tmgkat
kogniiif, aspek
pengetahuan, \/
pemghaman
sertn
| pengaplikosian | | |
|\ 11| Ketepatan E

dinlog/teks cerita v
dengan materi i
|12 | Kesesunian 1
konsep  mnteri

dalam Kargur \/

(karton  garuda)
untuk
meningkatkan
Representasi
siswia :

sl | | [

13 | Penyajian [

gambar  tokoh

menarik dan \ ‘ \/ |

sesuni dengan |

Penyajian karakteristik l ‘

peserta didik |
14 | Kejelasan  alur | ‘

cerita yang |

mendukung o |

untuk

memahami

materi L X l

PERTANYAAN PENDUKUNG

C 1. Adakah saran atau harapan mengenai Media Kargur Untuk Meningkatkan |
Representasi Peserta Didik ini ? :
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Kewmpulan
Media Kargur Dapat Digunakan )
Media Rargur J
Bty - 1
;"" Kargur Dapat Diganakan 1
anpa Revist |
Medan, 2024

Validator Ahj Materd,

sesssssesnnss TEPEIE KASIN s




LAMPIRAN 10: Validasi Ahli Bahasa
-

LEMBAR VALIDASI
(AHLI BAHASA)

Media Kurgur Untuk Meningkatkan Representasi Peserta Didik

Judul Penclitian - Pengembangan Media Kargur Terhadup Representasi Siswa Pads Muta
Pelajaran PPKn Dikelas [T MIN 7 Kota Medan

Penyusun - Nurul Khoiriah Hairani

Pembimbing : Dr.Sotihah Titin Sumant;, M_Ag & Abdul Gani Jamora
Nasution M Pd |

lustansi FITK

Dengan Hormat,

Schubung dengan adanya Media Kargur (Karton Garuda ) Untuk Meningkatkan
Representasi Peserta Didik, maka melalui instrument ini Bapak/lbu ssya mohonkan untuk
memberikan penilsian pada produk berupa media yang telah saya rancang tersebut. Penilanan
Bapak/Ibu akan digunakan sebagai validasi dan kan guna perbaiki dan memngkatkan
kualitas media tersebut sehingga diketahui layak atau tdaknya media kargur ini digunakan
scbagai media pembelajaran. Aspek penilaian media karton garuds ini dizdaptasi melalus
Komponen penilaian dengan aspek kelayakan oleh Badan Standar Nasional Pendidikan (BNSP),

PETUNJUK PENGISIAN ANGKET
Bapak/Tbu kami mohonkan untuk memberikan penifaian dengan tanda cekbis () pada
‘kolom yang sesuai pada setiap butir penilaian dengan keterangannya sehagai berikut ini!
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‘ﬂhmwmmwmmﬁm,

Nama fwin Mpd

1 Kesesuarm

peserta |
didik

2 mmm /
| Lz

Yang
komunkatif

Eigﬁggéggggs

PERTANYAAN PENDURUNG

b Al sarmn stas har:
AP mengenal Media Kergur Untak Meninghathan
Representas: Peserta Didik i =

2 BapakTbu dapal vembeciban tanda cok e th menthern kan kesimpulan terhadag

Kargur Uniuk Meninghathan Representus) Feserta Didik i

Kesiopulan
N K Dapat Digunakan

apat DNgunakan,

A ur Dapat Digunaian
“Tanpa Revini

Medan, 08 Jui 2034
Validator Al Bahasa,

4

NP




LAMPIRAN 11 :Lembar Wawancara

-

\ 4 Pedoman Wawaneari

PEDOMAN WAWANCARA
Analisis Masalah dan Kebutuhan Dalam Proses Pembelajaran

Nama Sekolah:

Nama Guru:
Hari/tanggal wawancara:
Tempat:

I. Bagaiaman proses pembelajaran berlangsung saat tahun sebelumnya ibu/bapak
mengajar materi simbol-simbol pancasila?

2. Apa kesulitan yang dibadapi saat ibubapak mengajar terkhususnya materi
simbol-simbol pancasita?

3. Adakah kesulitan dani cara ibu menyampaikan materinya?

4. Menurut Bapak/Ibu, bagaimana respon siswa selama proses pembelajaran
berlangsung?

5. Apakah Tbuw/Bapak mengalami kesulitan dalam mengaitkan materi simbol-simbol
pancasila kekonteks kehidupan sehari-hari?

6. Menurut pandangan Ibu/Bapak, apa yang menyebabkan materi simbol-simbol
pancasila sulit dipahami oleh siswa?

7. Menurut pandangan [bu/Bapak, apakah kondisi buku teks yang digunakan dapat

mempengaruhi kelancaran proses pembelajaran?
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Kawasan MIN 7 Kota Medan




A. ldentitas
Nama
NIM/ Prodi
T.T.Lahir
Email/No.Hp
Alamat

B. Pendidikan
SD
MTs
MAS
Perguruan Tinggi:

C. Data Orang Tua
Nama Ayah
Nama Ibu

Alamat

DAFTAR RIWAYAT HIDUP

: Nurul Khoiriah Hairani
: 0306201102/ PGMI
: Mangkai Lama, 03 Februaril 2003

: nurulhairanil00@agmail.com

: Mangkai Lama Dusun 1,Kec.Lima Puluh,Kab.Batu Bara

: SDN 010189,Mangkai Lama
: Madrasah Tsanawiyah Swasta (MTs Bina Bangsa)

: Madrasah Aliyah Negeri ( MAN lima Puluh')

Universitas Islam Negeri Sumatera Utara

: Amiruddin Tanjung
: Supriati

: Mangkai Lama,Dusun 1 Kec.Lima Puluh,Kab.Batu Bara
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