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ABSTRAK 

Proteksi pada informasi selama pengiriman pesan menjadi sebuah hal yang penting 

untuk dilakukan. Metode steganografi dan kriptografi menjadi salah satu pilihan 

dalam pengamanan pesan untuk menghindari akses ilegal oleh orang-orang yang 

tidak berkepentingan. Steganografi membutuhkan dua properti, wadah penampung 

dan pesan rahasia yang akan disembunyikan. Objek pada penelitian ini adalah 

sebuah pesan yang akan disisipkan kedalam sebuah video yang terenkripsi. 

Penyisipan dilakukan dengan menggunakan algoritma LSB dan enkripsi-dekripsi 

dilakukan dengan algoritma RSA. Pada algoritma LSB, 2 bit terakhir pada nilai 

merah disetiap pixel akan diganti dengan 2 bit dari nilai video yang telah di enkripsi. 

Setelah diganti, nilai merah disetiap pixel tersebut akan menjadi nilai merah yang 

baru pada video. Steganografi pada video dapat meningkatkan keamanan pesan 

dengan memperkecil kemungkinan terbacanya pesan tersembunyi dalam video. 

Mengkombinasikan metode Least Significant Bit dan enkripsi RSA, membuat 

informasi yang dijaga kerahasiaannya akan lebih terjamin. 

 

Kata Kunci : Steganografi, Kriptografi, RSA, Least Significant bit. 
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ABSTRACT 

 

Protecting information while sending messages is an important thing to do. 

Steganography and cryptography methods are an option for securing messages to 

avoid illegal access by unauthorized people. Steganography requires two properties, 

a container and a secret message to be hidden. The object of this research is a 

message that will be inserted into an encrypted video. Insertion is carried out using 

the LSB algorithm and encryption-decryption is carried out using the RSA 

algorithm. In the LSB algorithm, the last 2 bits of the red value in each pixel will 

be replaced with 2 bits of the encrypted video value. After being replaced, the red 

value in each pixel will become the new red value in the video. Steganography on 

videos can increase message security by reducing the possibility of reading hidden 

messages in videos. Combining the Least Significant Bit method and RSA 

encryption, the confidentiality of information is more secure. 

 

Keywords : Steganografi, Kriptografi, RSA, Least Significant bit. 
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