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ABSTRAK 

inas Kebudayaan dan Pariwisata Kabupaten Simalungun adalah salah satu instansi 

pemerintah yang kegiatannya adalah memperhatikan tempat pariwisata termasuk di 

dalamnya tempat kuliner bagi para wisatawan. Namun, terdapat beberapa hal yang 

menjadi permasalahan yang sering dihadapi oleh wisatawan khususnya wisatawan 

Muslim, yaitu dalam hal mencari tempat makan atau kuliner halal di Kota Parapat. 

Para wisatawan yang ingin membeli makanan halal harus teliti memilih rumah 

makan dikarena beberapa rumah makan memberikan label halal tetapi masih 

diragukan status kehalalannya. Algoritma haversine formula merupakan salah satu 

algoritma dalam sistem informasi geografis yang mampu memperhitungkan jarak 

terdekat dari lokasi awal ke lokasi tujuan. Dengan mengimplementasikan algoritma 

haversine formula pada sistem informasi geografis maka dapat digunakan untuk 

melakukan proses pencarian lokasi makanan halal terdekat yang ada di Kota 

Parapat dari lokasi pengguna. Penelitian ini bertujuan untuk bisa membantu 

masyarakat dalam mencari lokasi makanan halal terdekat di Kota Parapat dan 

diharapkan juga dapat dimanfaatkan oleh Dinas Kebudayaan dan Pariwisata 

Kabupaten Simalungun agar dapat menyajikan data lokasi makanan halal yang 

terintegrasi sistem informasi geografis yang berbasis mobile. 

 

Kata Kunci: Sistem Informasi Geografis, Makanan Halal, Haversine Formula 
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ABSTRACT 

The Simalungun District Culture and Tourism Office is a government agency 

whose activities include paying attention to tourism spots, including culinary spots 

for tourists. However, there are several things that become problems that are often 

faced by tourists, especially Muslim tourists, namely in terms of finding halal places 

to eat or culinary in Parapat City. Tourists who want to buy halal food must 

carefully choose a restaurant because some restaurants provide halal labels but their 

halal status is still doubtful. The haversine formula algorithm is one of the 

algorithms in a geographic information system that is able to calculate the shortest 

distance from the initial location to the destination location. By implementing the 

haversine formula algorithm in a geographic information system, it can be used to 

search for the nearest halal food location in Parapat City from the user's location. 

This research aims to be able to assist the community in finding the nearest halal 

food location in Parapat City and it is hoped that the Simalungun Regency Culture 

and Tourism Office can also provide location data for halal food that is integrated 

with a mobile-based geographic information system. 

 

Keywords: Geographic Information System, Halal Food, Haversine Formula 
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