
DAFTAR PUSTAKA

Adi, W. A., Relmasita, S. C., & Hardini, A. T. (2020). Pengembangan Media

Animasi Untuk Pembelajaran Matematika Materi Bangun Datar. Jurnal

Penelitian Dan Pengembangan Pendidikan, 4(1), 81–87.

https://doi.org/10.23887/jppp.v4i1.24778.

Agustina, M. D., Hudha, M. N., & Kumala, F. N. (2022). Pengembangan Video

Pembelajaran (Animasi) Lingkungan Terhadap Peningkatan Literasi

Lingkungan Siswa Tentang Topik Hemat Energi. Experiment: Journal of

Science Education, 2(1), 1-10.

Amir, & Parumbuan, M. D. (2018). The Development of Teaching Media Video

Instructional Book at The Student Courses Technology Education, Faculty of

Education, University State Makassar. Indonesian Journal of Educational

Studies (IJES), 21(2), 154–162. https://doi.org/10.26858/ijes.v21i2.8646.

Apriansyah, M. R., Sambowo, K. A., & Maulana, A. (2020). Pengembangan

Media Pembelajaran Video Berbasis Animasi Mata Kuliah Ilmu Bahan

Bangunan Di Program Studi Pendidikan Teknik Bangunan Fakultas Teknik

Universitas Negeri Jakarta. Jurnal Penndidikan Teknik Sipil (J Pensil), 9(1),

9–18. https://doi.org/10.21009/jpensil.v9i1.12905.

Arkadiantika, I., Ramansyah, W., Effindi, M. A., & Dellia, P. (2020).

Pengembangan Media Pembelajaran Virtual Reality Pada Materi Pengenalan

Termination dan Splicing Fiber Optic. Jurnal Dimensi Pendidikan Dan

Pembelajaran, 8(1), 297–303.

Astutiani, R., Isnarto, & Hidayah, I. (2019). Kemampuan Peserta didik Dalam

Menyelesaikan Soal Cerita Berdasarkan Langkah Pemecahan Masalah Polya.

Seminar Nasional Pascasarjana, 2(1), 297–303.

https://doi.org/10.22219/mej.v1i1.4550.

Berliana, T., Aka, K. A., & Wahyudi. (2023). Media Pembelajaran Video Animasi

pada Materi Bersatu Dalam Keberagaman. Revolusi Pendidikan Di Era

VUCA, 6, 581–586.

Bin Arsyad, R., Badu, S. Q., Abbas, N., & Hulukati, E. (2022). Buku Ajar

Pengembangan Media Pembelajaran Matematika Storyboard Untuk



Pembuatan Multimedia Interaktif. CV. Eureka Media Aksara.

https://repository.penerbiteureka.com/media/publications/559511-buku-ajar-

pengembangan-media-pembelajara-ec4e8aa4.pdf.

Buchari, M. Z., Sentinowo, S. R., & Lantang, O. A. (2015). Rancang Bangun

Video Animasi 3 Dimensi Untuk Mekanisme Pengujian Kendaraan Bermotor

di Dinas Perhubungan, Kebudayaan, Pariwisata, Komunikasi dan Informasi.

E-Journal Teknik Informatika, 6(1), 1–6.

https://ejournal.unsrat.ac.id/index.php/informatika/article/view/9964/9550.

Cahyadi, R. A. H. (2019). Pengembangan Bahan Ajar Berbasis Addie Model.

Halaqa: Islamic Education Journal, 3(1), 35–42.

https://doi.org/10.21070/halaqa.v3i1.2124.

Citrowati, E. (2019). Penerapan Konsep Geometri dalam Mengembangkan Logika

Matematika di TK Melati Kabupaten Pasaman Barat Tahun 2018. Menara

Ilmu: Jurnal Penelitian dan Kajian Ilmiah, 13(4).

Fardany, M. M., & Dewi, R. M. (2020). Pengembangan media pembelajaran

powtoon berbasis pendekatan saintifik pada mata pelajaran ekonomi. Jurnal

Pendidikan Ekonomi (JUPE), 8(3), 101-108.

Harahap, E. R., & Edy, S. (2020). Kemampuan Pemecahan Masalah Matematis

Peserta didik Kelas VII Dalam Menyelesaikan Persamaan Linier Satu

Variabel. Education, 07(01), 44–54.

Harsela, J., Subhananto, A., & Al Fuad, Z. (2022). Pengembangan Video Animasi

untuk Meningkatkan Kemampuan Pemecahan Masalah Peserta didik SD

Kelas V pada Materi KPK dan FPB. Jurnal Ilmiah Mahapeserta didik

Pendidikan, 3(1), 1.

Hasibuan, E. K. (2018). Meningkatkan Kemampuan Pemahaman Matematis

Mahapeserta didik Uin Su Medan Pada Matakuliah Statistika Matematika

Menggunakan Model Pembelajaran Arias. AXIOM : Jurnal Pendidikan Dan

Matematika, VII(2), 102–110. https://doi.org/10.30821/axiom.v7i2.2900.

Hasibuan, F. H. (2022). Pembelajaran Tematik. Yayasan Pendidikan Cendekia

Muslim.

Judiani, S. (2010). Implementasi Pendidikan Karakter di Sekolah Dasar Melalui



Penguatan Pelaksanaan Kurikulum. Jurnal Pendidikan Dan Kebudayaan,

16(9), 280–289. https://doi.org/10.24832/jpnk.v16i9.519.

Kountul, Y. K., & Wibowo, E. (2021). Pengembangan Media Pembelajaran Video

Sparkol Videoscribe Pada Materi Lingkaran Dalam Meningkatkan

Kemampuan Pemecahan Masalah Matematika. Linear : Jurnal Ilmu

Pendidikan, 5(2), 142–158. https://doi.org/10.53090/jlinear.v5i2.207.

Kurniaman, O., & Noviana, E. (2017). Penerapan Kurikulum 2013 Dalam

Meningkatkan Keterampilan, Sikap, dan Pengetahuan. Jurnal Pimary

Program Studi Pendidikan Sekolah Dasar Fakultas Keguruan Dan Ilmu

Pendidikan Universitas Riau, 6(2), 389–396.

https://media.neliti.com/media/publications/258351.

Kustandi, C., & Sujipto, B. (2013). Media Pembelajaran Manual dan Digital.

Ghalia Indonesia.

Layali, N. K., & Masri. (2020). Kemampuan Pemecahan Masalah Matematis

Melalui Model Model Treffinger di SMA N 6 Kota Bengkulu. Jurnal

Pendidikan Matematika Raflesia, 05(02), 137–144.

Lubis, M. S. (2016). Pengembangan Perangkat Pembelajaran Topik Bilangan

dengan Pendekatan Pendidikan Matematika Realistik di Madrasah Ibtidaiyah.

Jurnal Tarbiyah, 23(1), 101–123.

http://dx.doi.org/10.1016/j.ecoenv.2017.03.002%0Ahttp://www.forda-

mof.org/files/Sistem_Agroforestri_di_Kawasan_Karst_Kabupaten_Gunungk

udul_Untuk_Pengelolaan_Telaga_Sebagai_Sumber_Air_Berkelanjutan.pdf%

0Ahttps://extension.msstate.edu/sites/default/files/pu.

Maladerita, W., Septiana, V. W., Gistituati, N., & Betri, A. (2021). Peran Guru

dalam Menerapkan Kurikulum 2013 di Sekolah Dasar. Edukatif : Jurnal Ilmu

Pendidikan, 3(6), 4771–4776. https://doi.org/10.31004/edukatif.v3i6.1507.

Mashuri, D. K. (2020). Pengembangan media pembelajaran video animasi materi

volume bangun ruang untuk SD kelas V. Jurnal Penelitian Pendidikan Guru

Sekolah Dasar, 8(5), 893-903.

Nasution, A. S. M., Syaukani, & Andhany, E. (2023). Analisis Kemampuan

Spatial Thinking Pada Pembelajaran Matematika Materi Bangun Ruang



Kubus dan Balok. Relevan: Jurnal Pendidikan Matematika, 3(2), 154–166.

Okpatrioka. (2023). Research And Development (R & D) Penelitian yang Inovatif

dalam Pendidikan. Dharma Acariya Nusantara: Jurnal Pendidikan, Bahasa

Dan Budaya, 1(1), 86–100.

Oktavianingtyas, E. (2015). Media Untuk Mengefektifkan Pembelajaran Operasi

Hitung Dasar Matematika Peserta didik Jenjang Pendidikan Dasar. Pancaran

Pendidikan, 4(4), 207–218.

Prasetya, W. A., Suwatra, I. I. W., & Mahadewi, L. P. P. (2021). Pengembangan

Video Animasi Pembelajaran pada Mata Pelajaran Matematika. Jurnal

Ilmiah Mahapeserta didik, 5(1), 60–68. file:///D:/Semester 7/jurnal kajian

relevan/32509-78001-1-PB (1).pdf.

Putri, D. K., Sulianto, J., & Azizah, M. (2019). Kemampuan Penalaran Matematis

Ditinjau dari Kemampuan Pemecahan Masalah. International Journal of

Elementary Education, 3(3), 351–357.

https://ejournal.undiksha.ac.id/index.php/IJEE.

Putri, P. S., & Pujiono, W. (2017). Pengembangan Media Pembelajaran

Matematika Pada Pokok Bahsan KPK Dan FPB Berbasis Mutlimedia

Menggunakan Macromedia Flash 8 Di Sd It Luqman Al-Hakim Yogyakarta.

Jurnal Sarjana Teknik Informatika, 05(03), 49–55.

https://garuda.kemdikbud.go.id/documents/detail/1872630.

Putri, S. R., Efendi, R., & Aini, N. (2023). Pengembangan Media Video Animasi

Terintegrasi Profil Pelajar Pancasila Pada Mata Pelajaran Matematika Kelas

IV Sekolah Dasar. INNOVATIVE: Journal Of Social Science Research, 3(4),

5987–5998.

Rahmawati, E., Harahap, N. B., Maswariyah, Agara, L. R., & Wandini, R. R.

(2022). Pentingnya Media Pembelajaran untuk Memotivasi Peserta didik

SDN Muarasitulen. Jurnal Pendidikan Tambusai, 6(2), 14114–14120.

https://www.jptam.org/index.php/jptam/article/view/4675.

Rambe, A. H. (2021). Media Dan Sumber Belajar Di Mi/Sd.

Risabethe, A., & Astuti, B. (2017). Pengembangan Media Pembelajaran Untuk

Meningkatkan Motivasi Belajar Dan Karakter Semangat Kebangsaan Peserta



didik Kelas V SD. Jurnal Pendidikan Karakter, VII(1), 34–45.

https://doi.org/10.21831/jpk.v7i1.15498.

Salim, & Haidir. (2019). Penelitian Pendidikan Metode, Pendekatan, dan Jenis.

Kencana.

Siagian, M. D. (2016). Kemampuan koneksi matematik dalam pembelajaran

matematika. MES (Journal of Matematics Education and Science), 2(1), 58–

67.

Siregar, N. (2019). Hubungan Self-Efficacy Dengan Hasil Belajar Matematika

Peserta didik Kelas Rendah. Journal of Mathematics Science and Education,

1(2), 64–72. https://doi.org/10.31540/jmse.v1i2.459.

Sugiyono. (2013). Metodologi Penelitian Kuantitatif, Kualitatif dan R & D.

ALFABETA, CV.

Sumartini, T. S. (2016). Peningkatan Kemampuan Pemecahan Masalah Matematis

Peserta didik Melalui Pembelajaran Berbasis Masalah. Jurnal Pendidikan

Matematika STKIP Garut, 5(2), 148–158.

https://scholar.googleusercontent.com/scholar?q=cache:jfDgJQUQWmcJ:sch

olar.google.com/+Peningkatan+Kemampuan+Pemecahan+Masalah+Matema

tis+Peserta

didik+melalui+Pembelajaran+Berbasis+Masalah&hl=id&as_sdt=0,5.

Ulya, H. (2016). Profil Kemampuan Pemecahan Masalah Peserta didik

Bermotivasi Belajar Tinggi Berdasarkan Ideal Problem Solving. Jurnal

Konseling GUSJIGANG, 2(1), 90–96. https://doi.org/10.24176/jkg.v2i1.561.

Wahyuti, E., Purwadi, & Kusumaningtyas, N. (2023). Analisis Kemampuan

Pemecahan Masalah Melalui Pembelajaran Literasi Baca Tulis Dan

Numerasi Pada Anak Usia Dini. Enggang: Jurnal Pendidikan, Bahasa,

Sastra, Seni, Dan Budaya, 3(2).

Wandini, R. R., Damanik, E. S. D., & Nurdiana. (2022). Lembar Kerja

Matematika MI BERBASIS MIKiR Untuk Mahapeserta didik Calon Guru

MI/PGMI.

Waruwu, R., Anas, N., & Rohani. (2022). Pengembangan E-Modul Berbasis

Problem Based Learning Pada Materi Sistem Pernapasan Untuk



Meningkatkan Hasil Belajar Kognitif Peserta didik SMP. Bioscientist :

Jurnal Ilmiah Biologi, 10(2), 1054–1064.

https://doi.org/10.36706/jc.v11i1.16047.

Yanuardi, Y., Hartoyo, A., & Nursangaji, A. (2018). Kemampuan Pemecahan

Masalah Matematika Dilihat Dari Metakognisi Materi Bangun Datar SMPN

3 Sungai Pinyuh. Jurnal Pendidikan Dan Pembelajaran Khatulistiwa (JPPK),

7(4), 1–8.

http://jurnal.untan.ac.id/index.php/jpdpb/article/view/25221/75676576432.

Yuliani, T., & Armaini. (2019). Media Video Animasi dalam Pendidikan Seks

Anak dengan Hambatan Kecerdasan Ringan. Jurnal Penelitian Pendidikan

Khusus, 7(1), 41–46.

Yusnaldi, E. (2019). Potret Baru Pembelajaran IPS. In Вестник

Росздравнадзора (Vol. 4, Issue 1). Perdana Publishing.

Zairima, E., Rustam, R., & Siregar, L. N. K. (2024). Penerapan Media Film

Kartun pada Mata Pelajaran Bahasa Indonesiadi SD Swasta Patria Al-

Ittihadiyah Percut Sei Tuan Deli Serdang. PENDEKAR: Jurnal Pendidikan

Berkarakter, 2(2), 259–272. https://doi.org/10.51903/pendekar.v2i2.677.





LAMPIRAN

A. Lampiran 1 Dokumentasi Hasil Nilai Matematika

Nilai Tertinggi

Nilai Terendah



B. Lampiran 2 Hasil Uji Validasi Ahli Materi



C. Lampiran 3 Hasil Uji Validasi Ahli Media



D. Lampiran 4 Hasil Validasi Pretest dan Posttest



E. Lampiran 4 Hasil Angket Respon Pendidik



F. Lampiran 5 Hasil Angket Respon Peserta Didik



G. Lampiran 6 Tabel Hasil Perhitungan Angket Respon Peserta Didik

Kode
Peserta
Didik

1 2 3 4 5 6 7 8 Total

PS 1 4 5 4 4 5 5 4 5 36
PS 2 5 5 5 4 4 5 4 5 37
PS 3 5 5 4 4 4 4 5 5 36
PS 4 2 3 4 3 5 1 3 2 23
PS 5 5 4 4 5 4 5 5 5 37
PS 6 4 5 4 5 4 5 5 4 36
PS 7 5 5 4 5 5 4 5 4 37
PS 8 5 4 5 4 5 4 5 4 36
PS 9 4 5 4 4 5 5 4 5 36
PS 10 5 5 5 5 5 5 5 5 40
PS 11 4 4 4 5 5 5 5 4 36
PS 12 5 5 4 4 5 5 5 4 37
PS 13 5 5 5 4 5 4 5 4 37
PS 14 5 5 5 5 5 5 5 5 40
PS 15 4 4 4 5 5 5 4 5 36
PS 16 5 5 5 5 5 5 4 5 39
PS 17 5 5 4 5 5 4 5 5 38
PS 18 5 5 4 5 5 4 5 5 38
PS 19 4 5 4 5 5 4 5 4 36
PS 20 5 5 5 5 5 5 5 5 40
PS 21 4 5 4 5 5 4 5 4 36
PS 22 4 4 4 5 5 5 4 5 36
PS 23 5 5 5 5 5 5 5 5 40
PS 24 5 4 5 4 4 5 4 5 36
PS 25 5 4 5 5 4 5 4 4 36
Jumlah
Per Soal

114 116 110 115 119 113 115 113
915

Jumlah
Per

Indikator

230 344 341



H. Lampiran 7 Tabel Hasil Penilaian Pretest dan Posttest Peserta Didik

Kode Peserta Didik Pretest Postest

PS 1 30 90
PS 2 40 100
PS 3 30 100
PS 4 30 90
PS 5 40 100
PS 6 30 90
PS 7 30 100
PS 8 20 90
PS 9 40 90
PS 10 40 90
PS 11 30 100
PS 12 40 90
PS 13 40 90
PS 14 20 80
PS 15 30 100
PS 16 30 90
PS 17 30 100
PS 18 10 60
PS 19 40 90
PS 20 20 90
PS 21 50 100
PS 22 40 90
PS 23 50 100
PS 24 30 80
PS 25 60 100

Jumlah Nilai 850 2.300
Nilai Rata-Rata 34 92



I. Lampiran 8 Tabel Hasil Perhitungan Nilai N-Gain Score

Kode
Peserta
Didik

Pretest Postest Posttest
-

Pretest

Skor Ideal
(100) -
Pretest

N-Gain
Score

N-Gain
Score

Presentase
PS 1 30 90 60 70 0.85 85
PS 2 40 100 60 60 1 100
PS 3 30 100 70 70 1 100
PS 4 30 90 60 70 0.85 85
PS 5 40 100 60 60 1 100
PS 6 30 90 60 70 0.85 85
PS 7 30 100 70 70 1 100
PS 8 20 90 70 80 0.87 87
PS 9 40 90 50 60 0.83 83
PS 10 40 90 50 60 0.83 83
PS 11 30 100 70 70 1 100
PS 12 40 90 50 60 0.83 83
PS 13 40 90 50 60 0.83 83
PS 14 20 80 60 80 0.75 75
PS 15 30 100 70 70 1 100
PS 16 30 90 60 70 0.85 85
PS 17 30 100 70 70 1 100
PS 18 10 60 50 90 0.55 55
PS 19 40 90 50 60 0.83 83
PS 20 20 90 70 80 0.87 87
PS 21 50 100 50 50 1 100
PS 22 40 90 50 60 0.83 83
PS 23 50 100 50 50 1 100
PS 24 30 80 50 70 0.71 71
PS 25 60 100 40 40 1 100

Rata-Rata N-Gain 0.8852 88.52
Persentase N-Gain 0.8852 88.52



J. Lampiran 9 Instrumen Penelitian

1. Alin sedang merapihkan barang-barang yang ada di kamarnya. Ia

berencana untuk memasukkan barang-barang tersebut ke sebuah lemari

berbentuk balok yang memiliki ukuran panjang 60 cm, lebar 30 cm dan

tinggi 20 cm. Untuk mengetahui seberapa banyak ruang yang dapat

ditempati, maka tentukanlah volume dari lemari balok tersebut!

2. Diketahui Alin mempunyai sebuah lemari yang dapat disusun menjadi

sebuah lemari berbentuk balok. Sebelum lemari tersebut disusun, coba

gambarkanlah jaring-jaring lemari balok tersebut!

3. Hari ini Alin sedang berulang tahun, ia mengadakan sebuah pesta.

Kemudian ia menerima sebuah kotak hadiah berbentuk kubus yang

memiliki sisi-sisi dengan panjang 12 cm. Gambarkanlah kubus dengan sisi

12cm dan hitunglah volume kubus tersebut!

4. Dibawah ini terdapat sebuah aquarium berbentuk balok yang berisikan

beberapa gambar satuan kubus. Agar aquarium berbentuk balok tersebut

terisi penuh, maka hitunglah sebanyak apa kubus satuan yang diperlukan!



K. Lampiran 10 Kunci Jawaban Instrumen Penelitian

1. Diketahui : Lemari berbentuk balok dengan ukuran

Panjang = 60 cm, Lebar = 30 cm, Tinggi = 20 cm

Ditanya : Volume lemari balok tsb?

Penyelesaian :

20cm

30cm

60cm

Volume balok = p x l x t

= 60 x 30 x 20

= 36.000 cm³

Jadi, volume dari lemari balok tsb adalah 36.000 cm³

2. Berikut ini adalah gambar jaring-jaring dari lemari balok yang belum

tersusun.

3. Diketahui : Kotak hadiah alin berbentuk kubus berukuran 12 cm.

Ditanya : Volume kubus tsb?

Jawab :



Volume kubus = s³

= 12 cm x 12 cm x 12 cm

= 1.728 cm³

Jadi, volume kotak kubus tsb adalah 1.728 cm³

4. Diketahui : Sebuah aquarium berbentuk balok berisikan kubus satuan

dengan panjang 6 kubus satuan dikali lebar 4 kubus satuan

dan dikali tinggi 3 kali kubus satuan lalu ditambah dengan

1 kubus satuan.

Ditanya : Berapa jumlah kubus satuan untuk melengkapi sebuah

aquarium berbentuk balok tsb?

Penyelesaian : Volume balok = p x l x t

= 6 x 4 x 3

= 72

Yang sudah terisi = p x l + 1

= 6 x 4 + 1

= 25

Yang belum terisi = volume balok – yang sudah terisi

= 72 – 25

= 47

Jadi dapat disimpulkan bahwa jumlah kubus satuan yang

dibutuhkan untuk melengkapi aquarium berbentuk balok

yang terdapat pada gambar adalah 47 satuan kubus.



L. Lampiran 11 Rencana Pelaksanaan Pembelajaran (RPP)

RENCANA PELAKSANAAN PEMBELAJARAN (RPP)

KURIKULUM 2013

Satuan Pendidikan : MIS Mutiara Aulia

Kelas / Semester : VI/II

Mata Pelajaran : Matematika

Materi Pokok : Bangun Ruang

Sub Pokok Bahasan : Kubus dan Balok

Alokasi waktu : 2x35 Menit

KOMPETENSI INTI

1. Menerima dan menjalankan ajaran agama yang dianutnya.

2. Memiliki perilaku jujur, disiplin, tanggung jawab, santun, peduli, dan

percaya diri dalam berinteraksi dengan keluarga, teman dan guru.

3. Memahami pengetahuan faktual dengan cara mengamati [mendengar,

melihat, membaca] dan menanya berdasarkan rasa ingin tahu tentang

dirinya, makhluk ciptaan Tuhan dan kegiatannya, dan benda-benda yang

dijumpainya di rumah, sekolah.

4. Menyajikan pengetahuan faktual dalam bahasa yang jelas dan logis dan

sistematis, dalam karya yang estetis dalam gerakan yang mencerminkan

anak sehat, dan dalam tindakan yang mencerminkan perilaku anak

beriman dan berakhlak mulia.

KOMPETENSI DASAR DAN INDIKATOR

Muatan : Matematika

Kompetensi Dasar Indikator

3.7 Menjelaskan bangun ruang

yang merupakan gabungan dari

beberapa bangun ruang, serta luas

permukaan dan volumenya.

3.7.1 Memahami bangun ruang

yang berkaitan dengan kubus dan

balok.



4.7 Mengidentifikasi bangun ruang

yang merupakan gabungan dari

beberapa bangun ruang, serta luas

permukaan dan volumenya

4.7.1 Menyelesaikan masalah

yang berkaitan dengan kubus dan

balok

TUJUAN

1. Dengan mengamati video animasi, peserta didik mampu memahami

bangun ruang kubus dan balok dengan benar.

2. Dengan memahami video animasi, peserta didik mampu menyelesaikan

permasalahan yang berkaitan dengan bangun ruang kubus dan balok

dengan benar.

MATERI PEMBELAJARAN

1. Bangun Ruang Kubus dan Balok

2. Luas dan Volume Kubus dan Balok

PENDEKATAN, MODEL, DAN METODE PEMBELAJARAN

1. Pendekatan : Saintifik

2. Model : Discovery Learning

3. Metode : Ceramah, Tanya Jawab, Penugasan dan Pembelajaran

Berbasis Teknologi

4. Strategi : Ekspositori

5. Evaluasi : Tes Tertulis (Essay)

MEDIA DAN SUMBER BELAJAR

1. Video Animasi

2. LKS Matematika Kelas VI

LANGKAH-LANGKAH KEGIATAN PEMBELAJARAN

Kegiatan Deskripsi Kegiatan Alokasi Waktu

Kegiatan

Pembuka

1. Mengucapkan salam, menanyakan kabar

dan mengecek kehadiran peserta didik.

(Orientasi)

2. Melakukan Ice Breaking untuk

15 Menit



menumbuhkan semangat. (Motivasi)

3. Berdoa. (Religius)

4. Memberitahukan materi yang akan

dipelajari.

Kegiatan Inti 1. Guru membagikan lembar soal tentang

materi Bangun Ruang (pretest).

2. Tanya jawab tentang materi Bangun

Ruang. (Menanya)

3. Guru menjelaskan secara singkat

mengenai materi pembelajaran.

(Mengomunikasikan)

4. Guru menyajikan dan meminta peserta

didik untuk mengamati video animasi

pembelajaran terkait Bangun Ruang

Kubus dan Balok. (Mengamati)

5. Guru memberikan instruksi untuk

menghafalkan rumus dan memahami

contoh. (Mengkomunikasikan)

6. Guru memberikan lembar soal mengenai

materi Bangun Ruang (postest).

7. Peserta didik mengamati dan

mengerjakan tugas yang telah diberikan.

(Mengamati)

8. Peserta didik yang sudah menyelesaikan

tugasnya, diminta untuk menuliskan

hasil jawabannya di papan tulis dan

menjelaskannya secara singkat.

(Mengomunikasikan)

9. Guru menilai hasil kerja peserta didik.

10. Guru memberikan hadiah/reward untuk

peserta didik yang berani tampil.

40 Menit



Penutup 1. Peserta didik diminta untuk

menyimpulkan hasil pembelajaran hari

ini. (Refleksi)

2. Guru memberikan penguatan dan

menyimpulkan pembelajaran. (Refleksi)

3. Salam dan doa penutup dipimpin oleh

salah satu peserta didik.

15 Menit

PENILAIAN

1. Penilaian Pengetahuan : Tes Tertulis

2. Penilaian Sikap : Observasi

3. Penilaian Keterampilan : Hasil Kerja

Medan, 2024

Guru Kelas VI Mahasiswa/i

Sri Haryati, S. Pd Muthia Arini Hasibuan
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