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Auda 3. Fuslias Ingafuiik 7 L ayak il eubs i lapangen tospa revisi
3, Kuslttas sowsd ffecr vy 1 |
3 Kusheas (ckninielck audia ]
T, Unemr 1, Kinsbtas Objek ; i
heis o Validator ABi Metia
3, Fulitas praperty v
4 Kualits pencadayasm ¥ Wp
% Wulitas gerakan igek 1
B Bualitas gambarfviden w
o e i A, Y, e
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D. Lampiran 4 Hasil Validasi Pretest dan Posttest

LEMBAR VALIDAS] PRE-TEST DAN POST-TEST

Mara Pelajaran + Matsmaia

Pokok Dakasan Hangun Ruang (Kubus & Bakk)

KelasiSemester v

Nasa Validator Latlatim Nor Bamali Siregar, M

Peberjesen - Dosen

il Skripst Pengembangin Vides Animasi untuk Meningkatkan  Kemampuan

Pemerabean Misalsh Matematics Peseris Didie Kelns VI Madrasah Ihtidaiyah

A, Petunjuke! :

1. Sebapai pedoman anda uniuk mengisi kolom-kalom validssd s, bahasa soal dan kesimpulan,
perh dipersimbangkam hal-tal berut
o Validasi sl

b, Bahass sl
+ Apakahsoal

et

mengpanis bahasa yong sesmal dengan Kaidsh hahesa Indenesia?

+ Apabah kalimas post sk menganideny et gandat

+  Foemusen kulimar soal kool kean hahass yang bagi
v, ten madals dipahami,
2. Berilsh rnda ook (4 dal menunit
Reterangan:
[V v [sor: RL]
TV Clggvahd | BF < Dupat difuam| WK Daguat digumnabian denigan pevis) heell.
W TwoE Wt dlpmabas g revl besar
TV Tl valid | O - T gt ity | PR Belum gt digmalin, i et
[r——
B, p Validasi st "
. lutir Validai 131 | Tidhasa Sual Krsimspulan
Soal [V [EV[KV [TV [SDFJDF [KDF | TOF | TR]RK [i [FK
1 W 4
: s
3 "4 "J,r
Ll [ |

. Komentar dan Saras Perhaikan

2124

Lailatus Ber K nafis Sinegar, MPd
NI, IDO000098



E. Lampiran 4 Hasil Angket Respon Pendidik

ANGKET RESPON GURU
Nama Pendidik SR HAmyaT!

HarifTanggal
Dalam rangka p it media dalam pembelaj di kelas, saya memohon
Bupak /1t genai media pembela) berupa video animasi yang sudah
saya kembangkan,
Fetunjuk Pengisian
1. Angket ini berisi 8 permyataan, pertimbungkan baik-baik setiap pemyataan dalam
[ yi denpan inedia belaj berupa video animasi yang dikembangkan
2. Berilah tanda (V) pada kolom yang sesuni dengan pendupat Bapak/bu untuk
setiap pernyataan yang diberikan,
Keterangan

8T8  : Sangat Tidak Sctuju
TS :Tidak Setuju
KS  :Kurang Setuju

5 : Sefuju
58 : Sangat Setuju
No | P | Pemilihan Jawaban
1 55| 5 |KS| TS STS
41 1| Tumpilan video pembelajaran menarik. o
i 2 | Betisp penjelasan materi yang ditampilken jelas /
dan sesuni dengan materi pembelajaran,
4 | 3 | Peserto didik menjadi lebib aktif dan bersemangat
dalam ikuti pembelaj k -
video animasi, -
’ 4 | Video animasi mudah untuk &i'gl.umkau dalam v
pembelaj aleh guru dan peserta didik.
| 5 | Video animasi memudahkan dalam o
kan materi pembelaj
y | © |Belaiar menggunakan video animasi  saat
pemibelaj berl dapat buat siswa |
y | 7 | Video animasi yang bisa disimpan delam memori /
culcup bagus dalam duhkan pembelaj
# | Dengan adanya video animasi ini sebagai media
. pembelaj dapat bantu dalam i /
ajuan pembelajaran di kefas.
Medan, 2024
Walikelas V1

Sri Haryati, §.Pd



ANGEET RESIMON PESERTA DIDTK
1o

Numa
Kehs *
HariTanggsl %
yang sudsh:
says kembanghan,
Petunjuk Pengisian
E il bl
2. Derilsh tands () pads kulom yang sesoal dengan pendzpas Rapaloi wamk
‘setiop permyatan yang diberikan
Tererangan
STS ¢ Sengat Tidak Semju
TS Tidak Senn
K5 Kuraig Sswju
5 iSemiy
5§ Sangat Semj
o Pemifiban fauwban
55 | 5 |KS |78 |&T8
| 1| Video ani i sy [ |
7| Sayn ebi senang belajar mengpiian vidss [ e |
s
1 |Viden animasi dapat meningkatkan hasdl " [
belsjar saya,
4 | Saya memahamipeljaran malenika dengan \/ ]
|| mengpension vides wsisasi.
] Hw-iymnmm"ﬁckamlhi"/ .
memudahlcan says dalm belsjar, _
[ 6 | Dengan belajar menggunikan video s \/
inf membuat says menjuli shrif. |
7 |Vidre mmimasi i depal  meningkalkan v J
kemempusn re
B | Dengan adanyu video omemasi ini menajiskan L
sayn tentang bal-bal bar yang belum g |
bgtadul

=

F. Lampiran S Hasil Angket Respon Peserta Didik

ANGHET RESPON PESERTA DIDIK

ama TR
Kels Wi
HariTanggal 1
i in aj wideo animasi yang sudah
aayn kembangkan,
Perunjuk Penglsian
I Anghetini berisi i bk

it harapn i
3 Berilah tanda (¥) padn kolom yang sesusi dengan pendspal BapakiTeu =k
weling pemyatasn yang diverfian

Permyniasn ] Pesiliban Jawabin
5 5 [Ks[Ts [T

Vides st sangat meaieik perisition siys.
Saya ebih serang belgar memggunakan video
snimasi,

Video animas daps meninghatian hasil

| el sy

Saya memahamipelyjann maraiiks dengan

menggwsakan vidso snimasi.

Maierl yang ada dulam video omimasi ini
saya dalam belagar

Thengan beljar menggentimn video mimasi

ini seribuat sy menjudl s,

Video mmimasi i dapal memingkatkan

MmunEm s 3

Thomgan sdarya viden animaal inl mengajeckan

saya testang al-hal b yang behan say

otabi.

S NS [




G. Lampiran 6 Tabel Hasil Perhitungan Angket Respon Peserta Didik

Total

36
37
36
23

37
36
37
36
36
40

36
37
37
40

36
39
38
38
36
40

36
36
40

36
36

915

8

113

115

113

341

119

115

110

344

116

1

5
4

5
5
5
4

5
5
5
4

5
4
4

5

5

5
114

230

Kode

Peserta
Didik
PS1

PS2

PS3

PS4

PS5

PS 6

PS7

PS8

PS9

PS 10

PS 11

PS 12

PS 13

PS 14

PS 15

PS 16

PS 17

PS 18

PS 19

PS 20

PS 21

PS 22

PS 23

PS 24

PS 25

Jumlah
Per Soal

Jumlah

Per
Indikator




H. Lampiran 7 Tabel Hasil Penilaian Pretest dan Posttest Peserta Didik

Kode Peserta Didik Pretest Postest
PS1 30 90
PS 2 40 100
PS 3 30 100
PS4 30 90
PS5 40 100
PS6 30 90
PS 7 30 100
PS 8 20 90
PS9 40 90
PS 10 40 90
PS11 30 100
PS 12 40 90
PS 13 40 90
PS 14 20 80
PS 15 30 100
PS 16 30 90
PS 17 30 100
PS 18 10 60
PS 19 40 90
PS 20 20 90
PS 21 50 100
PS 22 40 90
PS 23 50 100
PS 24 30 80
PS 25 60 100
Jumlah Nilai 850 2.300
Nilai Rata-Rata 34 92




I. Lampiran 8 Tabel Hasil Perhitungan Nilai N-Gain Score
Kode | Pretest | Postest | Posttest | Skor Ideal N-Gain N-Gain
Peserta - (100) - Score Score
Didik Pretest Pretest Presentase
PS 1 30 90 60 70 0.85 85
PS 2 40 100 60 60 1 100
PS 3 30 100 70 70 1 100
PS4 30 90 60 70 0.85 85
PS5 40 100 60 60 1 100
PS 6 30 90 60 70 0.85 85
PS 7 30 100 70 70 1 100
PS 8 20 90 70 80 0.87 87
PS9 40 90 50 60 0.83 83
PS 10 40 90 50 60 0.83 83
PS 11 30 100 70 70 1 100
PS 12 40 90 50 60 0.83 83
PS 13 40 90 50 60 0.83 83
PS 14 20 80 60 80 0.75 75
PS 15 30 100 70 70 1 100
PS 16 30 90 60 70 0.85 85
PS 17 30 100 70 70 1 100
PS 18 10 60 50 90 0.55 55
PS 19 40 90 50 60 0.83 83
PS 20 20 90 70 80 0.87 87
PS 21 50 100 50 50 1 100
PS 22 40 90 50 60 0.83 83
PS 23 50 100 50 50 1 100
PS 24 30 80 50 70 0.71 71
PS 25 60 100 40 40 1 100
Rata-Rata N-Gain 0.8852 88.52
Persentase N-Gain 0.8852 88.52




Lampiran 9 Instrumen Penelitian

1.

Alin sedang merapihkan barang-barang yang ada di kamarnya. Ia
berencana untuk memasukkan barang-barang tersebut ke sebuah lemari
berbentuk balok yang memiliki ukuran panjang 60 cm, lebar 30 cm dan
tinggi 20 cm. Untuk mengetahui seberapa banyak ruang yang dapat
ditempati, maka tentukanlah volume dari lemari balok tersebut!

Diketahui Alin mempunyai sebuah lemari yang dapat disusun menjadi
sebuah lemari berbentuk balok. Sebelum lemari tersebut disusun, coba
gambarkanlah jaring-jaring lemari balok tersebut!

Hari ini Alin sedang berulang tahun, ia mengadakan sebuah pesta.
Kemudian ia menerima sebuah kotak hadiah berbentuk kubus yang
memiliki sisi-sisi dengan panjang 12 cm. Gambarkanlah kubus dengan sisi
12cm dan hitunglah volume kubus tersebut!

Dibawah ini terdapat sebuah aquarium berbentuk balok yang berisikan
beberapa gambar satuan kubus. Agar aquarium berbentuk balok tersebut

terisi penuh, maka hitunglah sebanyak apa kubus satuan yang diperlukan!




K. Lampiran 10 Kunci Jawaban Instrumen Penelitian
1. Diketahui : Lemari berbentuk balok dengan ukuran
Panjang = 60 cm, Lebar = 30 cm, Tinggi = 20 cm
Ditanya : Volume lemari balok tsb?

Penyelesaian

20cm

30cm
60cm
Volume balok=px I xt
=60x30x20
=36.000 cm?

Jadi, volume dari lemari balok tsb adalah 36.000 cm?

2. Berikut ini adalah gambar jaring-jaring dari lemari balok yang belum

tersusun.

3. Diketahui : Kotak hadiah alin berbentuk kubus berukuran 12 cm.
Ditanya : Volume kubus tsb?

Jawab




4. Diketahui

Ditanya

Penyelesaian

Volume kubus = s*
=12cmx 12cmx 12 cm
=1.728 cm?

Jadi, volume kotak kubus tsb adalah 1.728 cm?

: Sebuah aquarium berbentuk balok berisikan kubus satuan
dengan panjang 6 kubus satuan dikali lebar 4 kubus satuan
dan dikali tinggi 3 kali kubus satuan lalu ditambah dengan
1 kubus satuan.
: Berapa jumlah kubus satuan untuk melengkapi sebuah
aquarium berbentuk balok tsb?
: Volume balok =pxlIxt
=6x4x3
S [2
Yang sudah terisi =pxl+1
=6x4+1
=25
Yang belum terisi = volume balok — yang sudah terisi
=72-25
=47

Jadi dapat disimpulkan bahwa jumlah kubus satuan yang
dibutuhkan untuk melengkapi aquarium berbentuk balok

yang terdapat pada gambar adalah 47 satuan kubus.



L. Lampiran 11 Rencana Pelaksanaan Pembelajaran (RPP)

RENCANA PELAKSANAAN PEMBELAJARAN (RPP)

KURIKULUM 2013
Satuan Pendidikan  : MIS Mutiara Aulia
Kelas / Semester : VI/II
Mata Pelajaran : Matematika
Materi Pokok : Bangun Ruang
Sub Pokok Bahasan : Kubus dan Balok
Alokasi waktu : 2x35 Menit
KOMPETENSI INTI

1. Menerima dan menjalankan ajaran agama yang dianutnya.

2. Memiliki perilaku jujur, disiplin, tanggung jawab, santun, peduli, dan
percaya diri dalam berinteraksi dengan keluarga, teman dan guru.

3. Memahami pengetahuan faktual dengan cara mengamati [mendengar,
melihat, membaca] dan menanya berdasarkan rasa ingin tahu tentang
dirinya, makhluk ciptaan Tuhan dan kegiatannya, dan benda-benda yang
dijumpainya di rumah, sekolah.

4. Menyajikan pengetahuan faktual dalam bahasa yang jelas dan logis dan
sistematis, dalam karya yang estetis dalam gerakan yang mencerminkan
anak sehat, dan dalam tindakan yang mencerminkan perilaku anak

beriman dan berakhlak mulia.

KOMPETENSI DASAR DAN INDIKATOR

Muatan : Matematika

Kompetensi Dasar Indikator

3.7 Menjelaskan bangun ruang | 3.7.1 Memahami bangun ruang
yang merupakan gabungan dari | yang berkaitan dengan kubus dan
beberapa bangun ruang, serta luas | balok.

permukaan dan volumenya.




4.7 Mengidentifikasi bangun ruang | 4.7.1 Menyelesaikan masalah
yang merupakan gabungan dari | yang berkaitan dengan kubus dan

beberapa bangun ruang, serta luas | balok

permukaan dan volumenya

TUJUAN

1. Dengan mengamati video animasi, peserta didik mampu memahami
bangun ruang kubus dan balok dengan benar.

2. Dengan memahami video animasi, peserta didik mampu menyelesaikan
permasalahan yang berkaitan dengan bangun ruang kubus dan balok
dengan benar.

MATERI PEMBELAJARAN
1. Bangun Ruang Kubus dan Balok
2. Luas dan Volume Kubus dan Balok

PENDEKATAN, MODEL, DAN METODE PEMBELAJARAN
1. Pendekatan : Saintifik

2. Model : Discovery Learning

3. Metode : Ceramah, Tanya Jawab, Penugasan dan Pembelajaran
Berbasis Teknologi

4. Strategi : Ekspositori

5. Evaluasi : Tes Tertulis (Essay)

MEDIA DAN SUMBER BELAJAR
1. Video Animasi
2. LKS Matematika Kelas VI
LANGKAH-LANGKAH KEGIATAN PEMBELAJARAN

Kegiatan Deskripsi Kegiatan Alokasi Waktu
Kegiatan 1. Mengucapkan salam, menanyakan kabar | 15 Menit
Pembuka dan mengecek kehadiran peserta didik.

(Orientasi)
2. Melakukan Ice  Breaking  untuk




menumbuhkan semangat. (Motivasi)
Berdoa. (Religius)
Memberitahukan materi yang akan

dipelajari.

Kegiatan Inti

10.

Guru membagikan lembar soal tentang
materi Bangun Ruang (pretest).

Tanya jawab tentang materi Bangun
Ruang. (Menanya)

Guru  menjelaskan  secara  singkat
mengenai materi pembelajaran.
(Mengomunikasikan)

Guru menyajikan dan meminta peserta
didik untuk mengamati video animasi
pembelajaran terkait Bangun Ruang
Kubus dan Balok. (Mengamati)

Guru memberikan instruksi untuk
menghafalkan rumus dan memahami
contoh. (Mengkomunikasikan)

Guru memberikan lembar soal mengenai
materi Bangun Ruang (postest).

Peserta didik mengamati dan
mengerjakan tugas yang telah diberikan.
(Mengamati)

Peserta didik yang sudah menyelesaikan
tugasnya, diminta untuk menuliskan
hasil jawabannya di papan tulis dan
menjelaskannya secara singkat.
(Mengomunikasikan)

Guru menilai hasil kerja peserta didik.
Guru memberikan hadiah/reward untuk

peserta didik yang berani tampil.

40 Menit




Penutup 1. Peserta didik diminta untuk | 15 Menit
menyimpulkan hasil pembelajaran hari
ini. (Refleksi)
2. Guru memberikan penguatan dan
menyimpulkan pembelajaran. (Refleksi)
3. Salam dan doa penutup dipimpin oleh
salah satu peserta didik.
PENILAIAN
1. Penilaian Pengetahuan : Tes Tertulis
2. Penilaian Sikap : Observasi
3. Penilaian Keterampilan : Hasil Kerja
Medan, 2024
Guru Kelas VI Mahasiswa/i
Sri Haryati, S. Pd Muthia Arini Hasibuan




M. Lampiran 12 Dokumentasi Saat Penelitian







N. Lampiran 13 Surat Izin Penelitian

1
5}? KEMENTERIAN AGAMA REPUBLIK INDONESIA
UNIVERSITAS ISLAM NEGERI SUMATERA UTARA MEDAN
m FAKULTAS ILMU TARBIYAH DAN KEGURUAN
v —— JL.Williem Iskandar Pasar V Medan Estate 20371
SUMATEAN ULARL i Telp. (061) 6615683-6622925 Fax. 6615683
Nomor  :B-7267/ITK.IIIITK.V.3/PP.00.9/06/2024 11 Juni 2024
Lampiran: -
Hal : Izin Riset

Yth. Bapak/Ibu Kepala Madrasah Ibtidaiyah Swasta Mutiara Aulia
Assalamulaikum Wr. Wh.

Dengan Hormat, diberitahukan bahwa untuk mencapai gelar Sarjana Strata Satu (S1) bagi
Mahasiswa Fakultas Ilmu Tarbiyah dan Keguruan adalah menyusun Skripsi (Karya Ilmiah),
kami tugaskan mahasiswa:

Nama : Muthia Arini Hasibuan

NIM : 0306202049

Tempat/Tanggal Lahir : Tebing Tinggi, 02 Juli 2002

Program Studi : Pendidikan Guru Madrasah Ibtidaiyah

Semester : VIII (Delapan)

N — ’ Jalan H.Syech Baringi.n',Lk.V[ Kelurahan Tebing Tinggi
Kecamatan Padang Hilir

untuk hal dimaksud kami mohon memberikan Izin dan bantuannya terhadap pelaksanaan
Riset di Jalan Jati. Pasar IV Dusun IT A Desa Sei Mencirim, Kec. Sunggal, Kab. Deli Serdang., guna
memperoleh informasifketerangan dan data-data yang berhubungan dengan Skripsi (Karya
IImiah) yang berjudul:

Pengembangan Video Animasi untuk Meningkatkan Kemampuan Pemecahan Masalah
Matematika Peserta Didik Kelas VI Madrasah Ibtidaiyah

Demikian kami sampaikan, atas bantuan dan kerjasamannya diucapkan terima kasih.

Medan, 11 Juni 2024
a.n. DEKAN
Ketua Program Studi Pendidikan Guru

NIP. 197612232005012004

Tembusan:
- Dekan Fakultas lmu Tarbiyah dan Keguruan UIN Sumatera Utara Medan

info : Sitahkan scan QRCode diatas dan kiik link yang muncul, untuk mengetahui keaslian surat



O. Lampiran 14 Surat Balasan Penelitian

YAYASAN PENDIDIKAN MUTIARA AULIA

L MADRASAH IBTIDAIYAH SWASTA MUTIARA

=(  NSM: 111212070148 NPSN : 69854427
: ‘:_?\_F-J - Alamat : JIn. Jati No.125 A Sei Mencirim Kec. Sunggal Deli Serdang # 081370056073

Sei Mencirim, 16 Juli 2024

Nomor : 036/MIS MT /SBMT/ VII/2024
Lamp t-
Perihal : Riset Untuk Skripsi

An. Muthia Arini Hasibuan

Kepada Yth.

Dekan FITK UIN Sumatera Utara
¢/q Ketua Jurusan PGMI

Di Medan

Assalamualaikum wr.wb
Dengan Hormat,membaca surat saudara nomor B-7267 /ITK.IV.7 /ITK.IV.3/PP.00.9/06/2024
tertanggal 11 Juni 2024 hal Izin Riset,dengan ini kami sampaikan bahwa :

Nama : Muthia Arini Hasibuan

NIM : 0306202049

T.T.L : Tebing Tinggi, 02 Juli 2002

Sem/Jurusan : VIIl / Pendidikan Guru Madrasah Ibtidaiyah

Alamat : Jalan H.Syech Baringin,LicVI,Kelurahan Tebing Tinggi

Benar telah melaksanakan Riset dengan Judul :
P bangan Video Animasi untuk ingkatkan kemamp P ahan lah

matematika peserta didik kelas VI Madrasah Ibtidaiyah” Sejak tanggal 15 Juli — 16 Juli 2024.

Kami berharap hasil riset yang diperoleh dapat disampaikan kepada MIS Mutiara setelah penelitian
selesai dilakukan.

Demikian hal ini kami sampaikan Atas perhatian dan kerjasamanya yang baik kami ucapkan
terimakasih.

Wassalamualaikum wr.wb
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