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ABSTRAK
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Judul Skripsi : Pengembangan Video Animasi

Untuk Meningkatkan Kemampuan
Pemecahan Masalah Matematika
Peserta Didik Kelas VI Madrasah
Ibtidaiyah

Penelitian ini bertujuan untuk mengetahui bagaimana pengembangan media
pembelajaran video animasi untuk meningkatkan kemampuan pemecahan masalah
matematika peserta didik kelas VI. Penelitian ini berdasarkan beberapa
permasalahan yaitu peserta didik yang tidak mengerti tentang pembahasan materi
pembelajaran karena matematika dianggap membosankan dan sulit menghafal
rumus-rumus. Sehingga membuat peserta didik tidak dapat memecahkan
permasalahan dalam proses pembelajaran. Penelitian ini menggunakan metode
penelitian dan pengembangan (RnD) dengan menggunakan model penelitian 4D.
Sampel dari penelitian ini berjumlah 25 peserta didik, dengan langkah pertama
tidak menggunakan video animasi dan langkah kedua menggunakan video
animasi. Instrumen penelitian yang digunakan dalam penelitian ini berupa tes
(essay) dan juga angket.

Hasil penelitian menunjukkan bahwa tingkat kelayakan sebesar 92% kategori
“sangat valid”, tingkat kepraktisan sebesar 92% kategori “sangat praktis”, dan
tingkat keefektifan sebesar 88,52% kategori “efektif”’. Hasil ini juga dilihat dari
pretest dengan nilai rata-rata 34 dan posttest dengan nilai rata-rata 92, sehingga
nilai rata-rata N-Gain Score adalah 88,52%. Jadi, dapat disimpulkan bahwa
pengembangan media pembelajaran video animasi dapat meningkatkan
kemampuan pemecahan masalah matematika peserta didik kelas VI MI/SD.

Kata Kunci : Video animasi, Kemampuan pemecahan masalah matematika.



ABSTRACT

Nama . Muthia Arini Hasibuan

NIM : 0306202049

Fakultas . llmu Tarbiyah dan Keguruan

Jurusan : Pendidikan  Guru Madrasah
Ibtidaiyah

Pembimbing I . Nurdiana Siregar, M.Pd

Pembimbing Il Dr. Rora Rizky Wandini, M.Pd.I

Judul Skripsi : Pengembangan Video Animasi

Untuk Meningkatkan Kemampuan
Pemecahan Masalah Matematika
Peserta Didik Kelas VI Madrasah
Ibtidaiyah

This research aims to find out how to develop animated video learning media
to improve the mathematical problem solving abilities of class VI students. This
research is based on several problems, namely students who do not understand the
discussion of learning material because mathematics is considered boring and it is
difficult to memorize formulas. This made students unable to solve problems in
the learning process. This research used research method and development using
4D research model. The sample of this research consisted of 25 students, with the
first step not using animated videos and the second step using animated videos.
The research instruments used in this research were tests (essays) and
questionnaires.

The research results showed that the feasibility level was 92% in the "very
valid" category, the practicality level was 92% in the "very practical” category,
and the effectiveness level was 88.52% in the "effective” category. These results
can also be seen from the pretest with an average value of 34 and posttest with an
average value of 92, so the average N-Gain Score was 88.52%. So, it can be
concluded that the development of animated video learning media can improve
the Mathematical problem solving abilities of 6th Grade of Elementary School
students.

Keywords : Animated videos, Mathematical problem solving abilities.
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