BAB IV
HASIL DAN PEMBAHASAN

4.1. Analisis Kebutuhan (Requirements)

Analisis kebutuhan adalah proses sistematis untuk mengidentifikasi dan
memahami kebutuhan atau persyaratan apa yang diperlukan untuk membangun
sebuah sistem pada suatu penelitian. Seperti yang telah dijelaskan dalam bab
sebelumnya, penulis melakukan penelitian di SMA Negeri 1 Bangun Purba untuk
mengumpulkan data dan informasi yang diperlukan untuk membangun sistem. Ini
mencakup profil instansi, struktur organisasi, analisis sistem yang ada, dan
analisis sistem yang diusulkan, yang akan dijelaskan sebagai berikut:

4.1.1. Profil SMA Negeri 1 Bangun Purba

SMA Negeri 1 Bangun Purba adalah sebuah sekolah menengah atas negeri
yang terletak di Jalan Perintis Kemerdekaan, Batu Lokong, Kecamatan Galang,
Kabupaten Deli Serdang, Sumatera Utara 20585, Indonesia. Sekolah ini didirikan
pada tahun 1985 dengan tujuan untuk memajukan pendidikan anak bangsa,
khususnya di wilayah Bangun Purba. Pembangunan sekolah ini dilakukan oleh
Pemerintah atas inisiatif dari seorang putra daerah Bangun Purba yang pada saat
itu menjabat sebagai Gubernur Sumatera Utara. Pada tahun 1985, penerimaan
siswa baru dimulai, dan selama tiga bulan pertama, para siswa belajar di gedung
SMP Negeri 1 Bangun Purba yang terletak tidak jauh dari gedung SMA Negeri 1
Bangun Purba, yang masih dalam tahap penyelesaian. Tiga kelas pertama dibuka
untuk menampung siswa baru dalam tiga ruang belajar yang tersedia.

Pada tahun 2008, SMA Negeri 1 Bangun Purba memiliki 12 rombongan
belajar, sedangkan ruang kelas yang tersedia hanya berjumlah 9. Meskipun
suasana belajar berlangsung dengan sederhana, semangat tinggi dari siswa dan
guru tetap terjaga dengan prinsip "tiada hari tanpa prestasi.” Setiap awal tahun
ajaran, proses penerimaan siswa baru sering kali tidak dapat menampung seluruh
calon siswa, dengan lebih dari separuh pendaftar tidak tertampung. Meskipun
pemerintah dan pihak-pihak yang peduli telah berupaya membantu dalam

memenuhi kebutuhan fasilitas sekolah, dukungan yang ada masih belum
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mencukupi. Oleh karena itu, sekolah ini sangat berharap untuk mendapatkan
tambahan 3 ruang kelas baru.

Saat ini, SMA Negeri 1 Bangun Purba menerapkan Kurikulum belajar
Pemerintah yaitu SMA 2013 IPS. Sekolah ini memperoleh akreditasi grade A
dengan nilai 93 dari BAN-S/M (Badan Akreditasi Nasional Sekolah/Madrasah)
pada tahun 2017. Pada saat ini, SMA Negeri 1 Bangun Purba memiliki 15 buah
ruang kelas, dengan dua jurusan yaitu IPA dan IPS. Jurusan IPA memiliki 3 ruang
kelas, sedangkan jurusan IPS memiliki 2 ruang kelas. Selain itu, sekolah ini
dilengkapi dengan 1 perpustakaan, 1 laboratorium fisika, 1 laboratorium kimia, 1
laboratorium biologi, dan 1 laboratorium komputer.

4.1.2. Struktur Organisasi

KOMITE SEKOLAH +-- e m—m -] KEPALA SEKOLAH .- KOPERASI

SEKOLAH
| TATA USAHA
WAKASEK WAKASEK WAKASEK
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KEPALA . KEPALA . TEKNISI KEBERSIHAN

0;5 k PERPUTAKAAN | [ | LABORATORIUM DAN KEAMANAN

WALI KELAS
UKS | GURU | GURU BK
SISWA

Gambar 4. 1 Struktur Organisasi
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4.1.3.

Tugas dan Tanggung Jawab Struktur Organisasi
Berikut adalah penjelasan mengenai tugas dan tanggung jawab masing-

masing unit di SMA Negeri 1 Bangun Purba, yang meliputi:

a.

Kepala Sekolah, merupakan pemimpin di SMA Negeri 1 Bangun Purba
yang bertanggung jawab atas pengelolaan dan pengawasan seluruh
kegiatan sekolah, termasuk memimpin serta mengkoordinasikan semua
bagian dalam sekolah, serta berkomunikasi dengan komite sekolah dan
pihak luar.

Komite Sekolah, memberikan masukan dan dukungan kepada kepala
sekolah, berpartisipasi dalam pengambilan keputusan strategis, serta
menghubungkan pihak sekolah dengan orang tua siswa.

Koperasi Sekolah, mengeola unit usaha sekolah yang menyediakan
kebutuhan siswa dan guru, menyediakan barang-barang keperluan sekolah
dengan harga terjangkau, serta mengelola keuangan dan laporan koperasi.
Tata Usaha, mengelola administrasi sekolah termasuk data siswa,
kepegawaian, dan keuangan. Selain itu, menyediakan layanan administrasi
untuk mendukung kegiatan belajar mengajar.

Wakil Kepala Sekolah Kesiswaan, mengelola kegiatan kesiswaan dan
pengembangan karakter siswa, serta mengawasi kegiatan OSIS dan
ekstrakurikuler.

Wakil Kepala Sekolah Kurikulum, bertanggung jawab atas pelaksanaan
kurikulum, menyusun jadwal pelajaran, memastikan kualitas pengajaran,
serta melakukan evaluasi dan pengembangan kurikulum.

Wakil Kepala Sekolah Sarana Prasarana, mengelola dan memelihara
fasilitas serta infrastruktur sekolah, mengkoordinasikan perbaikan dan
pengadaan sarana prasarana.

Kepala Perpustakaan, mengelola perpustakaan sekolah dan koleksi
buku, menyediakan layanan perpustakaan bagi siswa dan guru, serta

mengorganisir kegiatan literasi.
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4.1.4.

Kepala Laboratorium, mengelola dan mengawasi penggunaan
laboratorium, menyediakan fasilitas dan bahan untuk praktik laboratorium,
serta memastikan keselamatan di laboratorium.

Teknisi Kebersihan dan Keamanan, bertanggung jawab atas kebersihan
dan keamanan lingkungan sekolah, serta melakukan pemeliharaan rutin
fasilitas sekolah.

Wali Kelas, membimbing dan mengawasi siswa dalam kelas yang
diampu, mengelola administrasi serta dokumentasi terkait siswa dalam
kelas, serta berkomunikasi dengan orang tua siswa terkait perkembangan
dan permasalahan siswa.

Guru, bertugas mengajar sesuai dengan mata pelajaran yang diampu,
menyusun rencana pelajaran dan materi ajar, serta melakukan evaluasi dan

penilaian siswa.

. Guru BK (Bimbingan Konseling), menyediakan layanan bimbingan dan

konseling kepada siswa, membantu mereka dalam menghadapi masalah
pribadi, sosial, dan akademik, serta mengkoordinasikan program
bimbingan dan konseling di sekolah.

OSIS, menyelenggarakan kegiatan ektrakurikuler dan acara sekolah, serta
mewakili suara siswa dalam berbagai forum dan kegiatan.

UKS (Unit Kesehatan Sekolah), mengelola kegiatan kesehatan
disekolah, dan menyediakan layanan kesehatan dasar bagi siswa dan staf.
Siswa, bertugas mengikuti kegiatan belajar mengajar dan kegiatan
ektrakurikuler, menaati peraturan dan tata tertib sekolah, serta
berpartisipasi dalam kegiatan sekolah sesuai dengan minat dan bakat.

Visi dan Misi SMA Negeri 1 Bangun Purba

Visi dan misi sebuah instansi atau perusahaan sangat penting karena

menjadi dasar untuk mencapai tujuan instansi tersebut. Berikut adalah visi dan

misi dari SMA Negeri 1 Bangun Purba.

a. Visi SMA Negeri 1 Bangun Purba
Visi SMA Negeri 1 Bangun Purba yang merupakan gambaran

organisasi yang ingin diwujudkan dimasa depan yaitu: “Berkarakter,
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Berliterasi, Berprestasi, Berkewirausahaan, dan Berwawasan

Lingkungan”.

b. Misi SMA Negeri 1 Bangun Purba
1) Mengembangkan pengamalan sikap spiritual dan sosial sesuai
nilai-nilai karakter berlandaskan budaya bangsa sesuai profil
pelajar pancasila
2) Mengembangkan pendidikan literasi
3) Mengembangkan dan meningkatkan  kualitas layanan
pembelajaran pada intrakurikuler, kokurikuler dan kegiatan
ekstrakurikuler untuk mampu berprestasi
4) Mengembangkan dan meningkatkan fasilitas sarana dan prasarana
untuk mendukung upaya peningkatan kualitas layanan pendidikan
5) Mengembangkan kewirausahaan
6) Mengembangkan sikap warga sekolah untuk menjadikan
lingkungan sekolah yang sehat dan aman
4.1.5. Analisis Sistem Berjalan
Analisis sistem berjalan pada SMA Negeri 1 Bangun Purba dalam proses
administrasi pembayaran SPP siswa saat ini terdapat beberapa alur kerja, dan role
yang terlibat di dalamnya, seperti orang tua atau wali siswa, siswa, petugas tata
usaha, dan kepala sekolah. Alur kerja yang dilakukan dimulai dari orang tua
memberikan uang SPP ke anak mereka. Kemudian siswa mendatangi tata usaha
sekolah untuk menyerahkan kartu pembayaran dan uang SPP kepada petugas tata
usaha. Setelah menerima pembayaran, kemudian petugas tata usaha mencatat
transaksi tersebut ke dalam buku besar yang tersedia di tata usaha. Setiap
transaksi pembayaran ini dicatat secara manual untuk setiap siswa. Selanjutnya,
petugas tata usaha memberikan bukti pembayaran kepada siswa yang dicatat di
kartu pembayaran SPP mereka. Kemudian petugas tata usaha merekap laporan
transaksi pembayaran SPP setiap bulannya dan diserahkan kepada kepala sekolah.
Kemudian kepala sekolah mengecek laporan transaksi pembayaran SPP yang

diterima.
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Kekurangan dari aliran sistem ini adalah proses administrasi pembayaran
SPP siswa ini sangat bergantung pada interaksi langsung antara siswa dan petugas
tata usaha di sekolah, yang membutuhkan waktu dan memungkinkan terjadinya
antrian panjang pada jam istirahat atau saat waktu padat lainnya. Selain itu, belum
adanya sistem pemberitahuan kepada orang tua siswa mengenai status
pembayaran SPP yang telah dibayarkan, untuk mengantisipasi kenakalan remaja.
Pencatatan transaksi pembayaran SPP yang dilakukan meningkatkan risiko
kesalahan. Meskipun petugas tata usaha berupaya berhati-hati dalam pencatatan,
namun human error seperti kesalahan penulisan atau pencatatan ganda masih
mungkin terjadi. Selain itu, buku besar fisik yang digunakan juga sangat rentan
terhadap kerusakan, kehilangan, atau bahkan kesulitan dalam pencarian informasi

yang diperlukan. Di bawah ini adalah ilustrasi alur sistem yang sedang berjalan.
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Gambar 4. 2 Sistem Berjalan

4.1.6. Analisis Sistem Usulan

Jika dibandingkan dengan sistem saat ini, sistem yang diusulkan penulis
lebih kompleks. Analisis sistem ini dimulai dengan orang tua atau wali siswa yang
melakukan login ke dalam sistem menggunakan akun mereka.. Sistem nantinya
secara otomatis akan memvalidasi akun orang tua saat login, memastikan bahwa
akun tersebut terdeteksi di database. Setelah berhasil login, mereka akan
diarahkan ke tampilan beranda atau halaman utama aplikasi. Selanjutnya, mereka
memilih menu tagihan untuk melihat daftar tagihan SPP yang harus dibayar, lalu
melakukan inisiasi pembayaran. Pada tahap ini, orang tua siswa memasukkan 4

digit PIN pembayaran yang telah mereka daftarkan untuk keamanan transaksi.
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Setelah verifikasi PIN berhasil, sistem akan mengarahkan mereka ke halaman
Midtrans untuk memproses pembayaran. Selanjutnya, mereka memilih metode
pembayaran yang diinginkan dari berbagai opsi yang tersedia seperti melalui bank
maupun e-wallet. Midtrans otomatis mengeluarkan virtual account yang
diperlukan untuk melakukan transaksi pembayaran. Setelah pembayaran berhasil
diproses, orang tua dapat melihat riwayat pembayaran mereka untuk memeriksa
transaksi yang telah dilakukan.

Kemudian Petugas TU mempunyai akses login ke dalam sistem, dimana
mereka akan diarahkan ke tampilan dashboard yang menyediakan berbagai fungsi
administrasi. Petugas TU dapat memilih menu input data untuk memasukkan data
siswa, orang tua, dan kelas. Setelah data di input, sistem akan menampilkan hasil
inputan data untuk diverifikasi. Setiap bulan, Petugas TU bertanggung jawab
untuk membuat pembayaran berdasarkan data yang ada, dan dapat melihat riwayat
pembayaran bulanan yang telah dilakukan. Kemudian, Kepala Sekolah bertugas
dalam pengawasan dan verifikasi proses pembayaran. Dimana, Kepala Sekolah
juga mempunyai akses login ke dalam sistem, yang memungkinkan Kepala
Sekolah untuk melihat dan memverifikasi laporan pembayaran. Kepala Sekolah
memastikan bahwa semua data pembayaran sesuai dengan hasil kinerja Petugas
TU dan bahwa pembayaran telah diterima dengan benar. Setelah verifikasi selesai,
Kepala Sekolah dapat mencetak laporan pembayaran untuk kebutuhan

dokumentasi dan pelaporan resmi.
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Gambar 4. 3 Sistem Usulan
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4.2. Desain (Design)

Desain adalah proses untuk menentukan tampilan dan alur dari sistem yang
akan dibuat. Proses ini meliputi perancangan alur sistem, desain basis data, hingga
desain antarmuka pengguna. Pada sub bab ini akan dijelaskan mengenai usecase
diagram yang berfungsi menggambarkan hubungan antara pengguna dengan
sistem di dalamnya, activity diagram dan sequence diagram yang berfungsi untuk
memvisualisasikan secara real-time cara sistem bekerja, class diagram berfungsi
menggambarkan struktur dari kebutuhan sistem, serta wireframe berfungsi
menggambarkan visual sederhana dari tampilan Ul sistem yang menunjukkan tata
letak elemen-elemen antarmuka.

4.2.1. Desain Model

Desain model adalah proses pembuatan model konseptual dari sistem yang
akan dikembangkan, dengan tujuan untuk memahami bagaimana sistem akan
berinteraksi dengan pengguna.
4.2.1.1. Usecase Diagram

Usecase diagram pada sistem yang dikembangkan dalam penelitian ini
menggambarkan hubungan antara master admin (kepala sekolah), admin (petugas
tata usaha), dan orang tua atau wali siswa dengan sistem. Dalam sistem ini, orang
tua atau wali siswa dapat melakukan berbagai aktivitas seperti login ke aplikasi,
memeriksa tagihan dan riwayat pembayaran, melakukan pembayaran, serta
menerima notifikasi tagihan SPP setiap bulan.

Admin dapat mengakses sistem melalui login ke dalam web server, dan
melakukan pengelolaaan data yang mencakup data master seperti data siswa, data
orang tua, data kelas, kemudian data pembayaran yang mencakup data
pembayaran SPP, data donasi, serta mengelola data berita, data informasi, dan
data kalender pendidikan. Sementara itu, master admin yang berperan sebagai
kepala sekolah nantinya bertugas untuk melakukan pengecekan dan pengawasan
laporan yang dihasilkan dari kinerja admin (petugas tata usaha). Berikut adalah

usecase diagram yang dapat dilihat pada gambar dibawah ini.
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Gambar 4. 4 Usecase Diagram
4.2.1.2. Activity Diagram

O

Orang Tua/Wali
Siswa

<<include‘“ o

Master Admin

Activity diagram dapat mensimulasikan proses-proses dalam sistem,
dengan urutan proses digambarkan secara vertikal. Activity diagram yang akan
diterapkan pada sistem ini adalah sebagai berikut:
4.2.1.2.1. Activity Diagram Admin

1. Activity Diagram Login
Activity diagram login menggambarkan proses login yang dilakukan oleh
admin untuk mengakses sistem dan berbagai fitur yang tersedia. Prosesnya
dimulai dengan admin mengisi form login yang terdiri dari email dan
password. Apabila email atau password yang dimasukkan valid, maka
admin akan dapat mengakses sistem. Namun, jika tidak valid, admin akan
diminta untuk mengulangi proses login dengan memasukkan email dan

password yang benar.
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Gambar 4. 5 Activity Diagram Login Admin

2. Activity Diagram Mengelola Data Master
Activity diagram mengelola data master merupakan proses yang dapat
dilakukan oleh admin ketika sudah melakukan login. Setelah admin
berhasil login, sistem akan menampilkan halaman dashboard. Dalam hal
ini, admin dapat memilih menu data master yang di dalamnya terdapat sub
menu diantaranya data siswa, data orang tua siswa, dan data kelas. Admin
dapat mengelola data-data tersebut seperti dapat melakukan tambah data,

mengupdate data, dan menghapus data.

ADMIN SISTEM

Menampilkan Halaman
Melakukan Login - S
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menu yang dipilih
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Kiik tombol tambah

Masukkan Data

i

Simpan

Data Tersimpan

Gambar 4. 6 Activity Diagram Mengelola Data Master



3. Activity Diagram Mengelola Data Pembayaran
Activity diagram mengelola data pembayaran merupakan proses yang
dapat dilakukan oleh admin. Dalam hal ini, admin memilih menu data
transaksi, yang mencakup dua submenu, data pembayaran SPP dan donasi.
Admin dapat mengelola data-data tersebut seperti mengkonfirmasi
pembayaran SPP yang sudah dilakukan dan membuat pembayaran untuk

bulan selanjutnya.

ADMIN SISTEM

o
i

M I Hal,
Melakukan Legin | enampilican Halaman
Dashboard

Memilih menu
transaksi yang terdapat
sub menu data

Menampilkan halaman sub
menu pembayaran SPP

@ Ada Tampilkan Data

Tidak

Buat Pembayaran Menampilkan Data
Baru Pembayaran

Gambar 4. 7 Activity Diagram Mengelola Data Pembayaran

Kemudian admin juga dapat melakukan input data pada sub menu donasi
seperti memasukkan data gambar, deskripsi, dan jumlah dana yang
dibutuhkan.
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ADMIN SISTEM
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v
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Data

Masukkan Data

Data Tersimpan

Gambar 4. 8 Activity Diagram Mengelola Data Donasi

4. Activity Diagram Mengelola Data Berita
Activity diagram mengelola data berita merupakan proses yang dapat
dilakukan oleh admin. Dalam hal ini, admin memilih menu berita pada
sistem. Kemudian admin dapat mengelola data berita seperti

menambahkan, mengupdate dan menghapus data berita.

ADMIN SISTEM

Menampitkan Halaman
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Masukkan Data
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Data Tersimpan

Gambar 4. 9 Activity Diagram Mengelola Data Berita
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5. Activity Diagram Mengelola Data Informasi
Activity diagram mengelola data informasi merupakan proses yang dapat
dilakukan oleh admin. Dalam hal ini, admin memilih menu informasi pada
sistem. Kemudian admin dapat mengelola data informasi seperti

menambah, mengupdate dan menghapus data informasi.

ADMIN SISTEM

Menampilkan Halaman
Dashboard

Melakukan Login

Memilih Menu
Informasi

Menampilkan Halaman
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Tidak Valid

Masukkan Data

Validasi

Data Tersimpan

Gambar 4. 10 Activity Diagram Mengelola Data Informasi

6. Activity Diagram Mengelola Data Kalender Pendidikan
Activity diagram mengelola data kalender merupakan proses yang dapat
dilakukan oleh admin. Dalam hal ini, admin memilih menu kalender
pendidikan pada sistem. Selanjutnya, admin dapat mengelola data kalender
dengan cara menambah, memperbarui, atau menghapus informasi kalender

pendidikan..
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ADMIN SISTEM
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Data Kalender Pendidikan

Memilih Menu
Kalender Pendidikan

Tidak

Gambar 4. 11 Activity Diagram Mengelola Data Kalender

4.2.1.2.2. Activity Diagram Orang Tua Siswa
1. Activity Diagram Login
Activity diagram ini menggambarkan proses masuk ke aplikasi yang
dilakukan oleh orang tua siswa sebagai pengguna untuk masuk ke dalam
sistem dan mengakses berbagai fitur yang tersedia. Proses ini dimulai
dengan orang tua mengisi form login yang terdiri dari email dan password.
Apabila email atau password yang dimasukkan valid, maka orang tua
siswa akan dapat mengakses sistem. Namun, jika tidak valid, akan diminta
untuk mengulangi proses login dengan memasukkan email dan password

yang benar.
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SISTEM ORANG TUA SISWA

Input
\ Email dan Password /
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74< Submit >

Menampilkan Halaman
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Gambar 4. 12 Activity Diagram Login Orang Tua
2. Activity Diagram Melihat Tagihan SPP

Activity diagram melihat tagihan SPP merupakan proses yang dapat
dilakukan oleh orang tua sebagai user ketika sudah melakukan login.
Dalam hal ini, user dapat memilih menu tagihan dan sistem akan
menampilkan list tagihan pembayaran SPP yang harus dilakukan oleh

user.

ORANG TUA SISWA SISTEM

Menampilkan Halaman
Beranda

Menampilkan List Tagihan
Pembayaran

Melakukan Login

Y
Memilih Menu Tagihan  }———

Gambar 4. 13 Activity Diagram Melihat Tagihan Pembayaran

3. Activity Diagram Melakukan Pembayaran
Activity diagram melakukan pembayaran merupakan proses ketika orang
tua sebagai user akan melakukan pembayaran SPP pada sistem. User
terlebih dahulu melakukan proses login, Selanjutnya, sistem akan

menampilkan tampilan utama aplikasi. Kemudian user memilih opsi menu
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pembayaran untuk melakukan pembayaran, dan memasukkan kode pin
transaksi yang sudah di daftarkan sebelumnya serta memilih metode
pembayaran yang akan digunakan yang telah disediakan oleh layanan
Midtrans seperti via bank atau e-wallet. Setelah memilih metode
pembayaran, maka sistem akan memproses dan mengirim data
pembayaran ke Midtrans. Kemudian Midtrans memproses pembayaran
dan mengeluarkan virtual account dan mengirimkannya ke sistem dan
menyimpannya kedalam database. Apabila pembayaran berhasil
dilakukan, maka status pembayaran akan diperbaharui. Namun jika tidak
berhasil, maka user diminta untuk kembali memilih metode pembayaran

mengulangi tahap sebelumnya.

ORANG TUA SISWA SISTEM MIDTRANS

. Memproses Pembayaran

dan Membuat Virtual
N Account
Melakukan Login Menampilkan Halaman
Home
Return Virtual Account
Memilih Menu
Tagihan Pembayaran

Menampilkan Halaman
——»|
Tagihan Pembayaran
Mengirim Data Pembayaran
Klik Tombol Bayar
Memasukkan Kode Pin

Menyimpan Virtual Account
Transaksi

ke Database
Tidak Pembayaran
Berhasil?
Memilih Metode
Pembayaran Ya
Update Status
Pembayaran

Gambar 4. 14 Activity Diagram Melakukan Pembayaran

A

4. Activity Diagram Menerima Notifikasi
Activity diagram menerima notifikasi yaitu proses dari menerima
notifikasi hingga tindakan yang diambil oleh orang tua siswa sebagai user

setelah menerima notifikasi tersebut.
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SISTEM ORANG TUA SISWA

Mengirimkan Notifikasi Menerima Notifikasi
Notifikasi Diabaikan —a
|
Idai

Gambar 4. 15 Activity Diagram Menerima Notifikasi

4.2.1.2.3. Activity Diagram Master Admin
1. Activity Diagram Login
Activity diagram login menggambarkan proses masuk kedalam aplikasi
yang dilakukan oleh master admin untuk mengakses sistem dan berbagai
fitur yang ada di dalamnya. Prosesnya dimulai dengan master admin
mengisi form login yang terdiri dari email dan password. Apabila email
atau password yang dimasukkan valid, maka master admin akan dapat
mengakses sistem. Namun, jika tidak valid, master admin akan diminta

untuk mengulangi proses login dengan memasukkan email dan password

yang benar.
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SISTEM MASTER ADMIN

Menampilkan Form Login

Input
Email dan Password
Tidak Valid
walidasi Akun -— Submit

Menampilkan Halaman

Dashboard

Gambar 4. 16 Activity Diagram Login Master Admin

2. Activity Diagram Verifikasi Laporan Pembayaran
Activity diagram verifikasi laporan pembayaran ini berfokus pada proses
memverifikasi laporan pembayaran yang sudah dilakukan oleh user.
Nantinya master admin, yaitu kepala sekolah akan melakukan verifikasi

atau pengecekan laporan, dan dapat mencetak laporan di sistem.

MASTER ADMIN SISTEM

Melakukan Login

Memilih Menu Laporan

Verifikasi Laporan

Menampilkan Halaman
Dashboard
Menampilkan
Halaman Laporan

Tidak

Ya
Mencetak Laporan

Gambar 4. 17 Activity Diagram Verifikasi Laporan
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4.2.1.3. Sequence Diagram
Sequence diagram adalah cara untuk menggambarkan skenario dalam
visualisasi dari tahapan-tahapan teknis terjadi di dalam sistem, namun dalam
posisi dibalik layar atau tidak dapat dilihat. Melalui sequence diagram ini,
diharapkan pengguna dapat mengetahui bagaimana sistem berjalan.
4.2.1.3.1. Sequence Diagram Admin
1. Sequence Diagram Login
Pada sequence diagram login ini, admin akan dihadapkan pada form login
yang meminta admin untuk mengisi email dan password agar dapat
mengakses sistem. Apabila admin memasukkan email dan password
dengan benar, sistem akan membawa admin ke halaman dashboard.
Namun, jika data yang dimasukkan tidak valid, sistem akan

mengembalikan admin ke halaman form login..

% Form Login Proses Database Dashboard

Admin

'
-

1. Mengisi form login IE
2. Submit
3. Validasi

—4. Valid

5. Menampilkan
Dashboard

| |--6. Tidak Valig

7. Tampilkan Fortn Login.. . | [ _sd

Gambar 4. 18 Sequence Diagram Login Admin

2. Sequence Diagram Mengelola Data Master
Pada sequence diagram mengelola data master menunjukkan interaksi

admin dengan sistem dalam proses pengelolaan data master, dimana admin
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melakukan login terlebih dahulu, kemudian akan diarahkan ke halaman
dashboard. Kemudian admin memilih menu master yang terdiri dari sub
menu data siswa, orang tua siswa, dan kelas. Proses dimulai dengan admin
masuk ke sistem, lalu memilih menu master dan salah satu sub-menu yang
diinginkan. Sistem kemudian menampilkan data yang terkait dengan sub-
menu yang dipilih. Kemudian admin dapat memutuskan tindakan yang
ingin dilakukan seperti menambah data baru, memperbarui data yang
sudah ada, maupun menghapus data yang tidak diperlukan. Jika admin
memilih untuk menambahkan data baru, sistem akan menampilkan
formulir untuk memasukkan data., yang kemudian diisi oleh admin dan
dikirimkan ke sistem untuk disimpan didalam database. Begitu pula

dengan mengupdate dan juga menghapus data.

Dashboard Data Master Form Input Data Proses Database

APPSR,

1. Melakukan Login

> 2. Pilih menu master B
3. Memilih sub menu

(siswa, orang tua, kelas)

5. Tampil Form
Input Data
6. Submit f
4. Mengisi form input data "

7. Input data
diproses [—=. Valid

—‘ 9. Menampilkan Data Ingutan
J —————— 10. Tidak Vahd
H BB

“ 11. Tampilan Halaman Form Input Data T
[«

12. Mengubah Data Inputan 13. Submit

14_Update data

15. Menghapus Data —

16. Hapus data

Gambar 4. 19 Sequence Diagram Mengelola Data Master

3. Sequence Diagram Mengelola Data Pembayaran
Pada sequence diagram mengelola data pembayaran, admin dapat memilih

menu data transaksi yang didalamnya terdapat sub menu yang terdiri dari
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data pembayaran SPP dan data donasi. Admin mengelola data tersebut
dengan mengkonfirmasi pembayaran SPP yang sudah dilakukan orang tua

siswa, serta membuat pembayaran untuk bulan berikutnya.

i Dashboard Data Pembayaran Proses Database

Admin :
1. Melakukan Login 2 Pilih Menu ™ !
Transaksi H

3. Memilih Sub Menu :

Pembayaran ol il
5. Klik Tombol
4. Menambah Pembayaram Baru Bulan SPP Generate
6. Submit 7. Valid
A —

8. Menampilkan :Pembaruan
Data Pembayaran

«
LI ““““‘E
: 9. Tidak Valid

10 Memberikan ! !
Pesan Kesalahan ;

; :

H 1

| |

| |

H H

H H

H H

i i

Gambar 4. 20 Sequence Diagram Mengelola Data Pembayaran

Selain itu, admin juga dapat menambah, mengubah, dan menghapus data

pada sub menu donasi.
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i Dashboard Data Donasi Form Input Data Proses E&nﬁ

Admin

1. Melakukan Login 2. Pilih menu
transaksi

3. Memilih sub menu
donasi

5. Tampil Form H H
Input Data
4. Mengisi form ingut data 6. Submit A‘ ——

7. Input data

diproses 8. VB!ld}
{—‘ 9. Menampilkan Data Ingutan

H f---=---10. Tidak Valid|
H — i

11. Tampilan Halamifln Form Input Data

12. Mengubah Data Inputan 13. Submit

14. Update data [ |

15. Menghapus Data —

16. Hapus data

Gambar 4. 21 Sequence Diagram Mengelola Data Donasi

4. Sequence Diagram Mengelola Data Berita
Pada sequence diagram mengelola data berita, admin dapat memilih menu
berita yang memungkinkan untuk menambah, mengubah, dan menghapus
data berita. Proses ini dimulai dengan admin login ke sistem, memilih
menu berita, dan kemudian melakukan tindakan yang diperlukan untuk
data berita, seperti menambah data berita baru, mengubah berita yang telah
tersedia, atau menghapus data berita yang tidak lagi dibutuhkan. Setiap
tindakan yang dilakukan akan divalidasi oleh sistem. Jika data yang
diinputkan - valid, -maka akan " disimpan ke dalam - database dan
menampilkan data yang diinputkan. Namun, jika data yang dimasukkan

tidak valid, sistem akan mengarahkan kembali ke halaman form input data.
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% Dashboard Data Berita Form Input Data Proses Database

Admin |
1. Melakukan Login 2 Pilih Menu 3
Berita H H H
5. Tampil Form
Input Data H H
4. Mengisi form input data 6. Submit h‘ —_

7. Input data

diproses —s. Vaq}

11. Tampilan Halamifln Form Input Data

|:—‘ 9. Menampilkan Data Ingutan

12. Mengubah Data Inputan 13. Submit

14. Update data

15. Menghapus Data ==

16. Hapus data

Gambar 4. 22 Sequence Diagram Mengelola Data Berita

5. Sequence Diagram Mengelola Data Informasi

Pada sequence diagram mengelola data informasi, admin dapat memilih
menu informasi yang memungkinkan untuk menambah, mengubah, dan
menghapus data informasi. Proses ini dimulai dengan admin login ke
sistem, memilih menu informasi, dan kemudian melakukan tindakan yang
diperlukan untuk data informasi, seperti menambah data informasi baru,
mengubah informasi yang telah ada sebelumnya, ataupun menghapus data
informasi . yang - sudah tidak dibutuhkan lagi. Setiap  tindakan yang
dilakukan akan divalidasi oleh sistem. Jika data yang diinputkan valid,
maka akan disimpan ke dalam database dan menampilkan data yang
diinputkan. Jika data yang dimasukkan tidak valid, maka sistem akan
mengarahkan kembali ke halaman form input data.
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O
O

? Dashboard Data Informasi Form Input Data

Melak i ] : :
1. Melakukan Login P — | i ‘
Informas ! i :
H 5. Tampil Form : :
: Input Data
4. Mengisi form inglut data : 6. Submit W o
H H 7

i ' : 11 Tampilan Halamén Form Input Data [~
{12 Mengubah Data Inputan | 13 Submit

14 Update data

15. Menghapus Data | } : -

16. Hapus data

Gambar 4. 23 Sequence Diagram Mengelola Data Informasi

6. Sequence Diagram Mengelola Data Kalender Pendidikan
Pada sequence diagram mengelola data kalender pendidikan juga sama hal
nya, dimana admin dapat memilih menu kalender pendidikan yang
memungkinkan untuk menambah, mengubah, dan menghapus data
kalender. Proses ini dimulai dengan admin login ke sistem, memilih menu
kalender pendidikan, dan kemudian melakukan tindakan yang diperlukan
untuk data kalender, seperti menambah data agenda baru, mengubah
waktu agenda yang sudah ada, ataupun menghapus data kalender yang
sudah tidak diperlukan lagi. Setiap tindakan yang dilakukan akan
divalidasi oleh sistem. Jika data yang diinputkan valid, maka akan
disimpan ke dalam database dan menampilkan data yang diinputkan. Jika
data yang dimasukkan tidak valid, sistem akan mengarahkan pengguna

kembali ke halaman form input data.
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Data Kalender

i& Dashboard Pendidikan Form Input Data Proses Database

Admin

i
1. Melakukan Login 2. Pilih Menu
Kalender Pendidikan

5. Tampil Form
Input Data
4. Mengisi form input data 6. Submit —
7. Input data
diproses —&. Valid—
—‘ 9. Menampilkan Data Ingutan
J —————— 10. Tidak Valid|
H =
s i ;
11. Tampilan Halamifln Form Input Data T
12 Mengubah Data Inputan 13. Submit
=
|
14. Update data M

15. Menghapus Data =

16. Hapus data F

Gambar 4. 24 Sequence Diagram Mengolah Data Kalender Pendidikan

4.2.1.3.2. Sequence Diagram Orang Tua Siswa
1. Sequence Diagram Login

Pada sequence diagram login ini, orang tua sebagai user akan dihadapkan
pada form login yang meminta orang tua untuk mengisi email dan
password agar dapat mengakses aplikasi. Apabila orang tua memasukkan
email dan password dengan benar, sistem akan membawa mereka ke
halaman beranda atau halaman utama aplikasi. Namun jika data yang
dimasukkan tidak valid, mereka akan diarahkan kembali ke halaman form
login.
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% Form Login Proses Database Beranda

Orang Tua

1. Mengisi form login i
2. Submit
3. Validasi

'
——

4. Valid
B
i
5. Menampilkan
Beranda : |
--6. Tidak Valid L

U‘ 7. Tampilkan Fortn Loginn | |____1

Gambar 4. 25 Sequence Diagram Login Orang Tua

2. Sequence Diagram Melihat Tagihan SPP
Pada sequence diagram melihat tagihan SPP, user yang berperan sebagai
orang tua atau wali siswa melakukan login dengan memasukkan akunnya
terlebih dahulu. Kemudian, akan diantarkan ke halaman utama aplikasi.
Selanjutnya user memilih menu tagihan, dan sistem akan memproses
untuk mengambil data tagihan di database. Jika data valid atau ada, maka
akan menampilkan halaman list tagihan pembayaran SPP. Namun jika

tidak valid, maka akan kembali ke halaman utama aplikasi.
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Tagihan

i Beranda Proses Database Pembayaran SPP

Orang Tua

1. Melakukan Legin :
—————» |2 Memilih Menu Tagihan :
: 3. Validasi

4. Valid

5. Menampilkan List
TagihanPembayaran

Gambar 4. 26 Sequence Diagram Melihat Tagihan SPP

3. Sequence Diagram Melakukan Pembayaran

Pada sequence diagram melakukan pembayaran, user pertama-tama

memilih menu pembayaran, yang kemudian akan diantarkan ke halaman

form pin pembayaran. Selanjutnya user memasukkan pin pembayaran

pada form pin pembayaran tersebut. Setelah pin pembayaran dimasukkan,

user akan dialihkan ke halaman Midtrans, dimana mereka diminta untuk

memilih metode pembayaran yang akan digunakan. Midtrans kemudian

akan memproses dan mengeluarkan kode virtual account, serta

mengirimkannya ke database. Apabila data yang dikirim valid, maka

sistem akan memperbaharui status data pembayaran, dan mengarahkannya

ke halaman riwayat pembayaran. Namun jika data tidak valid, user akan

diarahkan kembali ke halaman Midtrans, dan diminta untuk memilih

metode pembayaran ulang.
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Form Riwayat

% Menu Tagihan Pin Pembayaran Midtrans Proses Database Pembayaran

Orang Tua

1. Pilih Menu Tagihan o §
2. Masukkan Pin !

Pembayaran 3. Pilh Metode : i

2. Kiik Tombol Bayar Pembayaran : i
4. Mengeluarkan :

Virtual Account h‘

5. Menyimpan
Virtual Account

—=8. Valid

7. Update Status
Pembayaran

8. Tidak Valid

|
1

D 9. Tampilan Halaman Midtrans

Gambar 4. 27 Sequence Diagram Melakukan Pembayaran

4. Sequence Diagram Menerima Notifikasi
Pada sequnce diagram menerima notifikasi, orang tua siswa akan dapat
menerima notifikasi secara otomatis dari sistem setiap sebulan sekali
mengenai tagihan pembayaran SPP. Orang tua dapat melakukan tindakan

untuk mengabaikan notifikasi maupun membaca detail notifikasi tersebut.

Sistem (Database) Proses Beranda

Orang Tua

i 1. Mengirim Netifikasi

:'. Setiap Bulan

' : 2. Menampilkan

i 3. Meneriman Notifikasi | - Notifikasi

| 4 Melinat Detail Notifikasi | ]
Iil i 5. Menampilkan Detail

' ! Motifikasi

o

Gambar 4. 28 Sequence Diagram Menerima Notifikasi
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4.2.1.3.3. Sequence Diagram Master Admin
1. Sequence Diagram Login
Pada sequence diagram login ini, master admin akan dihadapkan pada
form login yang meminta master admin untuk mengisi email dan password
agar dapat mengakses sistem. Apabila master admin memasukkan email
dan password dengan benar, sistem akan mengantar master admin ke
halaman dashboard. Apabila data yang dimasukkan tidak valid, sistem

akan mengembalikan pengguna ke halaman login.

% Form Login Proses Database Dashboard

Master Admin

1. Mengisi form login i
2. Submit
7 3. Validasi

—4. Valid

5. Menampilkan
Dashboard

| |--6 Tidak Valid

7. Tampilkan Fortm Login | [___]

Gambar 4. 29 Sequence Diagram Login Master Admin

2. Sequence Diagram Verifikasi Laporan Pembayaran
Pada sequence diagram verifikasi laporan pembayaran ini berfokus pada
memverifikasi laporan pembayaran berdasarkan jumlah pembayaran yang
dilakukan oleh user. Nantinya master admin, yaitu kepala sekolah akan
melakukan pengecekan terhadap data pembayaran tersebut untuk

memastikan validitasnya dan dapat mencetak laporan.
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Laporan

i Dashboard Pembayaran Proses Database

Master Admin

1. Melakukan Login
N 2. Tampil Halaman
Laporan

3 Melakukan Verifikasi |
Laporan H 4. Cetak Laporan
H T > 5. Mengunduh

File Laporan —

D 8. Meriampilkan File Laporan L
- 9 Tidak Valid
10. Tampilan Halaiman Laporan

Gambar 4. 30 Sequence Diagram Verifikasi Laporan

7. Valid

4.2.2. Desain Database

Desain database terkait dengan perencanaan struktur dari basis data yang
akan digunakan oleh sistem.
4.2.2.1. Class Diagram

Class diagram digunakan dalam desain database ini sebagai gambaran
struktur dari objek-objek dalam sistem serta hubungan antara objek-objek
tersebut. Berikut ini adalah gambaran class diagram pada sistem administrasi

pembayaran SPP siswa pada SMA Negeri 1 Bangun Purba.
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Student
student_id : bigint Classroom
nis varchar (255) 1-{ classroom_id - bigint
Users ) N
— name - varchar (255) name varchar (255)
user_id bigint N
name varchar (255) classroom_id bigint [ +Insert Data ()
email - varchar (255) student_parent_id - bigint + Update Data ()
email_verified_at - timestamp genaer enum + Delete Data () News
1— news_id : bigint
password varchar (255) address text - 9
titl har (255
role enum + Insert Data () =1 e varchar (255)
remember_token - varchar (100) + Update Data () content - longtext
Payment *longtext
N + Delete Data () V! - image ongte
) +Login () T payment_id - bigint
N + Insert Data ()
User_Donation +Logout () N student_id bigint
T + Update Data ()
user_donation_id : bigint 1 amount int
N—| + Delete Data ()
user_id bigint date date
donation_id bigint Notification status enum .
. ) Information
amoun tin notification_id : bigint
o it} + Update Data () information_id : bigint
+Read Data () message varchar (255) 1‘ description longtext
T N user_ia bigint
N Student_Parent vision - longtext
+Insert Data () student_parent_id - bigint Educati c mision longtext
Donation + Upaate Data () name varchar (259)| | calendar_id - bigint +Insert Data ()
donation_id - bigint + Deete Data status yenum name varchar (255) + Update Data ()
description longtext +Insert Data () date : date
1 image longtext + Update Data () description  * longtext Carousel
+ Insert Data () + Delete Data () +Insert Data () carousel_id - bigint
+ Update Data () + Update Data () image - longtext
+ Delete Data () + Delete Data () + Insert Data ()
+ Update Data ()
+ Delete Data ()

Gambar 4. 31 Class Diagram

Pada class diagram tersebut dijelaskan bahwasanya sistem ini mengelola
berbagai entitas dan relasi untuk administrasi pembayaran SPP siswa. Dimana
tabel users menyimpan data pengguna seperti master admin, admin, dan orang tua
sebagai role pada sistem ini. Pengguna dapat menerima notifikasi yang dicatat
dalam tabel notification. Siswa terhubung dengan tabel classroom melalui
classroom_id. Setiap ruang kelas memiliki banyak siswa. Kemudian tabel
student_parent terhubung dengan tabel student, yang setiap orang tua siswa
memiliki satu atau lebih anak (siswa). Informasi pembayaran SPP siswa dicatat
dalam tabel payment, dimana setiap pembayaran terkait dengan siswa.melalui
student id.

Orang tua siswa dapat melakukan donasi yang dicatat dalam tabel
donation dan dihubungkan ke pengguna melalui tabel user_donation. Dalam
proses pembayaran, sistem menggunakan layanan pembayaran Midtrans. Setiap
transaksi pembayaran SPP dicatat dalam tabel payment yang berisi informasi
jumlah pembayaran, tanggal, dan status pembayaran. Sistem juga menyimpan
informasi umum dan berita sekolah dalam tabel information dan news, serta

jadwal dan kegiatan-kegiatan sekolah dalam tabel educational_calendar. Maka
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demikian, sistem ini mengelola data pengguna, siswa, orang tua, pembayaran,
donasi, nofitikasi, informasi, dan berita dalam satu platform yang terintegrasi,
serta mendukung proses pembayaran online melalui Midtrans.
4.2.3. Desain Interface
Desain interface adalah proses perancangan tampilan dasar dari sistem
yang akan dibuat. Tujuan tahap ini adalah untuk memberikan gambaran awal
tentang tata letak setiap elemen di aplikasi. Dalam hal ini, penulis membuat
wireframe menggunakan figma. Berikut ini adalah desain interface dari sistem
administrasi pembayaran SPP siswa dengan menerapkan Midtrans payment
gateway.
1. Halaman Splash
Pada desain interface halaman splash merupakan awal tampilan dari
sistem. Dimana halaman ini nantinya akan menampilkan logo sekolah
dalam beberapa detik sebelum diarahkan ke halaman login, yang
memberikan kesan pertama yang menarik bagi pengguna. Berikut ini

adalah desain interface halaman splash.

8:41 al T -

Gambar 4. 32 Wireframe Halaman Splash

2. Halaman Onboard
Pada desain interface halaman onboard ini, penulis ingin membuat

sebuah halaman yang berfungsi untuk memperkenalkan kepada
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pengguna baru terhadap fitur-fitur utama dan manfaat aplikasi, dimana
halaman ini memiliki 3 slide atau langkah yang memberikan panduan
visual dan teks singkat mengenai aplikasi. Berikut adalah desain
interface halaman onboard yang dapat dilihat pada gambar dibawah
ini.

Lorem ipsum dolor sit amet,
consectetur adipiscing elit

Lorem ipsum dolor sit amet, consectetur
adipiscing elit Lorem ipsum dolor sit amet,

Lewati

Lorem ipsum dolor sit amet,
consectetur adipiscing elit

Larem ipssum doler sit amet, consectatur
adipizcing elit Lorem ipsum dolor sit amet,

o

Lorem ipsum dolor sit amet,
consectetur adipiscing elit

Lorem ipsum dolor sit amet, consectetur
adipiscing elit Lorem ipsum dolor sit amet,

Gambar 4. 33 Wireframe Halaman Onboard

3. Halaman Login
Pada desain interface login ini, penulis berkeinginan membuat sebuah
halaman login dengan sederhana untuk memastikan pengguna dapat
dengan mudah untuk mengakses akun mereka. Di mana pengguna
akan diminta untuk memasukkan email dan kata sandi untuk
mengakses fitur-fitur yang tersedia dalam aplikasi. Di bawah ini adalah

desain interface untuk halaman login.
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Masukkan Akun Anda

Ingatkan Saya Lupa Password?

Gambar 4. 34 Wireframe Halaman Login

4. Halaman Beranda
Pada desain interface halaman beranda ini penulis ingin membuat
sebuah halaman yang memiliki fitur yang lengkap demi mendukung
pengalaman pengguna dan memberikan akses mudah ke berbagai
fungsi dan informasi yang ditawarkan oleh aplikasi. Dimana nantinya
terdapat bottom bar yang berisi menu-menu yang disediakan oleh
aplikasi ini. Kemudian terdapat informasi akun pengguna, terdapat
slide carousel, informasi mengenai sisa tagihan pembayaran SPP,
terdapat list riwayat pembayaran yang menampilkan lima transaksi
terbaru. - Halaman ini juga menyediakan @ fitur = donasi, yang
memungkinkan pengguna untuk memberikan donasi dengan mudah,
serta terdapat fitur berita yang menampilkan informasi terbaru seputar
kegiatan-kegiatan umum di sekolah. Untuk lebih jelasnya, desain

interface beranda dapat dilihat pada gambar dibawah ini
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Gambar 4. 35 Wireframe Halaman Beranda

5. 'Halaman Pembayaran
Pada desain interface halaman pembayaran ini nantinya penulis ingin
pengguna memasukkan kode PIN yang sudah didaftarkan sebelumnya
untuk memulai dalam melakukan inisiasi pembayaran. Setelah
pengguna memasukkan PIN pembayaran, mereka akan diarahkan ke
halaman Midtrans, yang merupakan pihak ketiga yang memfasilitasi
transaksi pembayaran. Berikut ini adalah desain interface halaman

pembayaran.
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Gambar 4. 36 Wireframe Form Pin Pembayaran
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Gambar 4. 37 Wireframe Halaman Midtrans
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6. Halaman Tagihan Pembayaran
Pada desain interface halaman tagihan, penulis ingin membuat sebuah
halaman yang nantinya menampilkan daftar tagihan SPP yang belum
dibayarkan. Selain itu, disediakan fitur bagi user yaitu orang tua untuk
memilih anak (siswa) yang ingin dibayarkan SPP nya, mengingat ada
kemungkinan mereka memiliki lebih dari satu anak yang bersekolah di
SMA Negeri 1 Bangun Purba ini.

& Tagihan

Desember
Rp 75.000,00 2

Rp 75.000,00 Bayar

Rp 75.000,00

Total Tagihan Rp 225.000,00

Gambar 4. 38 Wireframe Halaman Tagihan

7. Halaman Riwayat
Pada desain interface halaman riwayat ini, Penulis berencana untuk
membuat halaman yang menampilkan daftar riwayat transaksi yang
telah dilakukan oleh pengguna. Dimana nantinya, halaman ini akan
menyediakan fitur untuk memilih nama siswa, bulan dan tahun sesuai
dengan kebutuhan user. Selain itu, terdapat juga fitur untuk mencetak

riwayat transaksi.
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Gambar 4. 39 Wireframe Halaman Riwayat

8. Halaman Berita
Pada desain interface halaman berita ini, penulis ingin membuat
sebuah halaman yang berisi daftar berita mengenai seputar kegiatan-
kegiatan maupun informasi terbaru dari sekolah. Ini merupakan fitur
tambahan aplikasi yang bertujuan agar orang tua dapat dengan mudah

mendapatkan informasi yang ada di sekolah.

_I . "=

& Derita € Detail Berita

Judul Berita

sl Berira 1
oo [ 1e/02/24 1 11.00 AM

1 wmags Hireosm

Jusdisl Beriea 2

[0 vameds a1 a0 kM

Lorem ipsum dolor sit a nsectetur adipiscing
elit Lorem ipsum dolor . Lorem ipsum dolor
sit amet, consectetur ad elit Lorem ipsum
doler sit amet, Loremn ipsum delor sit amet,
consectetur adipiscing elit Lorem ipsum dolor sit
P " amet, Lorem ipsum dolor sit amet, consactetur

adipiscing elit Lorem ipsum delor sit amet, Lorem
[ wwmzad £011.80 AR Ipsum dolor sit amet, consectetur adipiscing elit
Lorem ipsum dolor sit amet,

Judul Barira 3

Gambar 4. 40 Wireframe Halaman Berita
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9. Halaman Donasi
Pada desain interface halaman donasi, penulis ingin membuat sebuah
halaman yang menampilkan daftar donasi yang dibutuhkan oleh
sekolah, dimana ini merupakan sebuah fitur tambahan dalam aplikasi
yang berfungsi sebagai penunjang keaktifan sekolah dalam
membangun fondasi moral dan sosial, yang memungkin orang tua
dapat berkontribusi dalam mendukung kegiatan belajar mengajar

sekolah.

& Donasi & Detail Donasi

Judul Donasi
Judul Donasi 1 B 190224 T 11.00 M

P
Judul Donasi 2

o i it S amat
8 s sz
Juflul Danasi 3

£ 190222 1 11.00 A

Gambar 4. 41 Wireframe Halaman Donasi

10. Halaman Kalender Pendidikan
Pada desain 'interface halaman kalender pendidikan, terdapat list
jadwal kegiatan-kegiatan sekolah. Berikut ini desain interface halaman

kalender pendidikan.
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€ Kalender

April 2024

Rabu . B
i Kegiatan Pembelajaran

Kamis
Ujian Sekolah

16 April

Jumat 3 =
- Libur Hari Raya Idul Fitri

Selasa
16

Sabtu
- Perayaan Paskah

Perpisahan dengan siswa kelas XII

4 Detall Keglatan

Ujian Sekolah

Gambar 4. 42 Wireframe Halaman Kalender Pendidikan

11. Halaman Pengaturan

Pada desain interface pengaturan ini, terdapat sebuah halaman yang

berisi edit profile pengguna dan beberapa menu diantaranya yaitu

profil sekolah, visi dan misi, notifikasi, tentang aplikasi, dan menu

keluar dari aplikasi. Berikut desain interface halaman pengaturan yang

dapat dilihat pada gambar dibawah ini.

a4 Wl F .

% Pengaturan

Kartini
. a2
Orang Tua

2 Profil Sekolah »
@ Visi & Misi >
£l Notifikasi >
@ Tentang >
[» Keluar >

4 Ubah Password

Password Baru
aesiann
Konfirmasi Password

Basssann

Gambar 4. 43 Wireframe Halaman Pengaturan

88



4.3. Pengembangan (Development)

Pada sub bab ini, meliputi penerapan dari desain yang telah dirancang
sebelumnya untuk mendukung pembentukan sistem. Penulis membangun user
interface aplikasi android menggunakan React Native, Sementara sistem web
server dibangun menggunakan bahasa pemrograman PHP dengan framework
Laravel 11. Dan untuk pengelolaan basis datanya menggunakan MySQL. MySQL
dipilih sebagai database, karena memberikan kinerja tinggi dan keandalan dalam
menyimpan serta mengelola data.

Setelah coding program selesai, maka sistem akan di implementasikan sesuai
dengan rencana yang telah disusun. Berikut ini adalah implementasi sistem yang
telah dibangun.

4.3.1. Petugas Tata Usaha (Admin)

Pada sisi admin, petugas tata usaha akan menggunakan sistem untuk
mengelola data. Admin memiliki kemampuan untuk melihat, menambahkan,
memperbarui, dan menghapus data dalam sistem. Berikut adalah penerapan sistem
dari sisi admin:

1. Halaman Login

Pada gambar di bawah ini menunjukkan tampilan halaman login. Di
halaman ini, admin diminta untuk memasukkan email dan kata sandi

untuk mendapatkan akses ke sistem.

Gambar 4. 44 Halaman Login
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2. Halaman Dashboard
Pada gambar dibawah ini adalah tampilan halaman dashboard yang
merupakan halaman utama setelah admin melakukan login. Pada
halaman ini tersedia beberapa widget, yaitu jumlah siswa, jumlah

orang tua siswa, jumlah transaksi pembayaran, serta tabel transaksi

terbaru.
©

Slawa Diramng Tua Skwa Jusnlah Transaks!

fo
[iLe]
h]

Pambayaran

Gambar 4. 45 Halaman Dashboard
3. Halaman Kelas
Pada gambar dibawah ini merupakan tampilan halaman kelas yang

menampung data kelas.

@
mn

Wi Akal
[ ] e
[ ]

Gambar 4. 46 Halaman Kelas

4. Halaman Form Kelas
Pada gambar dibawah ini merupakan tampilan halaman form kelas.

Halaman ini berisikan form untuk menambahkan data kelas.
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Kelas

Gambar 4. 47 Halaman Form Kelas

5. Halaman Siswa
Pada gambar dibawah ini merupakan tampilan halaman siswa yang

menampung data siswa.

................................................

Gambar 4. 48 Halaman Siswa

6. Halaman Form Siswa
Pada gambar dibawah ini 'merupakan tampilan halaman form siswa.
Halaman ini berisikan form untuk menambahkan data siswa. Ada
beberapa field untuk pengisian form ini yaitu nama, nis, jenis kelamin,

dan alamat.
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Gambar 4. 49 Halaman Form Siswa

Halaman Orang Tua Siswa
Pada gambar dibawah ini merupakan tampilan halaman orang tua
siswa yang menampung data orang tua siswa.

)
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Orang Tua Siswa

.
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Gambar 4. 50 Halaman Orang Tua Siswa

Halaman Form Orang Tua Siswa

Pada gambar dibawah ini merupakan tampilan halaman form orang
tua siswa. Halaman ini berisikan form untuk menambahkan data orang
tua siswa. Ada beberapa field untuk pengisian form ini yaitu nama

siswa yang terkait dengan data siswa, nama orang tua, dan status.
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Gambar 4. 51 Halaman Form Orang Tua Siswa

9. Halaman Pembayaran
Berikut ini merupakan tampilan halaman pembayaran yang
menampung data pembayaran yang telah dilakukan oleh user. Dimana
admin dapat memantau status pembayaran SPP siswa yang sudah lunas
maupun yang belum lunas. Selain itu, admin juga dapat mengirimkan
notifikasi kepada siswa yang mempunyai tunggakan SPP selama tiga

bulan dengan mengklik tombol “Nunggak”.

| = |iris fibie
oa | i [k
ERED =TT
] 15800 St BefTiLnaE mmm

[~ [ e [ oroe |
Gambar 4. 52 Halaman Pembayaran

10. Halaman Donasi
Gambar dibawah ini menunujukkan tampilan halaman donasi yang

menampung data donasi.
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Gambar 4. 53 Halaman Donasi

11. Halaman Form Donasi
Pada gambar dibawah ini merupakan tampilan halaman form donasi.
Halaman ini berisikan form untuk menambahkan data donasi. Ada
beberapa field untuk pengisian form ini yaitu deskripsi donasi, serta

gambar donasi terkait.

@

Donasi

Gambar 4. 54 Halaman Form Donasi

12. Halaman Detail Donasi
Pada halaman ini merupakan detail lengkap mengenai donasi yang
telah dilakukan. Halaman ini muncul ketika admin menekan tombol
log di halaman donasi, yang kemudian akan mengarahkan ke halaman
detail donasi. Informasi yang ditampilkan yaitu nama penyumbang,

jumlah donasi, dan tanggal donasi.
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Gambar 4. 55 Halaman Detail Donasi

13. Halaman Carousel
Pada gambar dibawah ini merupakan tampilan halaman carousel.

Halaman ini menampung data carousel yang berisikan gambar-gambar
yang akan ditampilkan sebagai carousel pada aplikasi android.

L&) = g

Carmusel

i

Tt & Sk Foegin 1 Barvpen Fustie

Gambar 4. 56 Halaman Carousel

14. Halaman Form Carousel
Pada gambar dibawah ini merupakan tampilan halaman form carousel.
Halaman ini menampilkan form untuk menguploud gambar yang ingin

ditambahkan ke carousel.
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Gambar 4. 57 Halaman Form Carousel

15. Halaman Berita
Pada gambar dibawah ini merupakan tampilan halaman berita yang

menampung data berita.

@

WAL bgeri 1 Bangun Farta

Gambar 4. 58 Halaman Berita

16. Halaman Form Berita
Pada gambar dibawah ini merupakan tampilan halaman form berita.
Halaman ini berisikan form untuk menambahkan data orang tua siswa.
Ada beberapa field untuk pengisian’ form ini yaitu judul berita,

deskripsi, dan gambar terkait.
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Gambar 4. 59 Halaman Form Berita

17. Halaman Kalender Pendidikan
Pada gambar dibawah ini merupakan tampilan halaman kalender

pendidikan yang menampung data kalender pendidikan.

B3
[ 2 [lmer]
= e ]
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Gambar 4. 60 Halaman Kalender Pendidikan

18. Halaman Form Kalender Pendidikan
Pada gambar dibawah ini:merupakan tampilan halaman form kalender
pendidikan. Halaman ini berisikan form untuk menambahkan data
kalender pendidikan. Ada beberapa field untuk pengisian form ini yaitu

nama kegiatan, bulan, tanggal, dan deskripsi kegiatan.
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Gambar 4. 61 Halaman Form Kalender Pendidikan

19. Halaman Informasi
Pada gambar dibawah ini merupakan tampilan halaman informasi yang

menampung data informasi.

Informasi

=3

¢ Desiipsi visl Ansl

1 Bangun Pube

Gambar 4. 62 Halaman Informasi

20. Halaman Form Informasi
Pada gambar dibawah ini - merupakan tampilan halaman form
informasi. Halaman “ini berisikan form untuk menambahkan data
informasi. Ada beberapa field untuk pengisian form ini yaitu deskripsi,

visi dan misi sekolah.
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Gambar 4. 63 Halaman Form Informasi

4.3.2. Kepala Sekolah (Master Admin)

Pada sisi master admin, kepala sekolah menggunakan sistem untuk
melakukan pengawasan dan pengecekan laporan yang dihasilkan dari kinerja
admin (petugas tata usaha). Master Admin hanya dapat melihat, mengupdate data
pembayaran, dan mencetak laporan di dalam sistem. Berikut adalah implementasi
sistem dari sisi master admin:

1. Halaman Login

Gambar di bawah ini menunjukkan tampilan halaman login untuk
master admin, yang serupa dengan tampilan halaman login untuk

admin.

Gambar 4. 64 Halaman Login Master Admin

2. Halaman Dashboard
Gambar di bawah ini menunjukkan tampilan halaman dashboard

master admin setelah berhasil masuk ke sistem.
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Gambar 4. 65 Halaman Dashboard Master Admin

3. Halaman Kelas
Pada gambar dibawah ini merupakan tampilan halaman kelas, dimana
master admin hanya dapat melihat dan mencari data kelas.

Gambar 4. 66 Halaman Kelas Master Admin

4. Halaman Siswa
Pada gambar dibawah ini merupakan tampilan halaman siswa, dimana

master admin hanya dapat melihat dan mencari data siswa.
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Gambar 4. 67 Halaman Siswa Master Admin

5. Halaman Orang Tua Siswa
Pada gambar dibawah ini merupakan tampilan halaman orang tua
siswa, dimana master admin hanya dapat melihat dan mencari data
orang tua.
@

p Master Adnin

i
o

Orang Tua Siswa

nnnnnnn
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Gambar 4. 68 Halaman Orang Tua Siswa Master Admin

6. Halaman Pembayaran
Pada gambar dibawah ini-merupakan tampilan halaman pembayaran,
dimana master admin dapat memverifikasi dan mengekspor laporan

pembayaran yang dikonversi ke dalam format excel.
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Gambar 4. 69 Halaman Pembayaran Master Admin

7. Halaman Donasi
Pada gambar dibawah ini merupakan tampilan halaman donasi, dimana

master admin hanya dapat melakukan pengecekan data donasi.

Gambar 4. 70 Halaman Donasi Master Admin

8. Halaman Berita
Pada gambar dibawah ini adalah tampilan halaman berita, dimana

master admin hanya dapat melihat dan mencari data berita.
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Berita

Gambar 4. 71 Halaman Berita Master Admin

9. Halaman Kalender Pendidikan
Pada gambar dibawah ini tampilan halaman kalender pendidikan,

dimana master admin hanya dapat melihat dan mencari data kalender

pendidikan.

Gambar 4. 72 Halaman Kalender Pendidikan Master Admin

10. Halaman Informasi
Pada gambar dibawah ini merupakan tampilan halaman informasi,
dimana master admin hanya dapat melihat data informasi yang

dikelola oleh admin atau petugas tata usaha.
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Gambar 4. 73 Halaman Informasi Master Admin

4.3.3. Orang Tua Siswa (User)

Pada sisi user, orang tua atau wali siswa akan menggunakan aplikasi
berbasis Android untuk melakukan pembayaran SPP dan mengakses berbagai
informasi mengenai pendidikan anak mereka. Berikut implementasi aplikasi dari
sisi orang tua siswa sebagai user:

1. Halaman Splash

Berikut ini adalah tampilan dari halaman splash pada aplikasi, yang
merupakan tampilan awal yang muncul selama beberapa detik ketika
aplikasi dibuka.

Lm0 < |

Gambar 4. 74 Halaman Splash
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2. Halaman Onboard
Berikut ini adalah tampilan dari halaman onboard pada aplikasi.

P @ o Mg EIRETY ) [LL ¥F Prrey Mg L L BT LY

Pembayaran Mudah dan Cepat Pemeriksaan Tagihan Secara Efesisn Slap Untuk Mulal!
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Upenan
- - -
Lowaatl Laijot Lewiuth Larjut Mhslai
1] L £ il Q 'Y 1 5]

Gambar 4. 75 Halaman Onboard

3. Halaman Login

Berikut adalah tampilan dari halaman login.

0zic@ [ R RS

@

Masukkan Akun Anda

Gambar 4. 76 Halaman Login
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4. Halaman Beranda
Berikut ini adalah tampilan halaman beranda atau halaman utama dari

aplikasi.

0233 @ € Rl 44%a
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Lorem Ipsum Sit amet
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COnsectetur a CINg el

Sisa Tagihan Bulanan Rp225.000,00
Riwayat Pembayaran Lihat Semua
Maret Rp75.000,00

[ 19,2024 © 08.00 AM

?;.uzao;ia ® 08.00 AM Rp7B000,09.
'@a':l;?gza ®© 08.00 AM Rp7000.00
g]ef:,rzl::g:r(D 08.00 AM Rp72.000.90
gﬂo:,ge,rzrsg: r(D 08.00 AM 8p#5-000.00
Donasi Lihat Semua
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=

_,. Wakaf Sarana
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Pembangunan Mushallah Perbaikan Fasilitas
[ 3juli2024 © 11.54 ) 3juli2024 ® 11.54

Berita Lihat Semua
EKSTRAKURIKULER

PEMBAYARAN DAFTAR ULANG
DAN SPP SEMESTER GANJIL

TAHUN AKADEMIK 2023/2024

Kegiatan Ekstrakurikuler Kenaikan SPP

[ 17juni2024 @ 16.52 [ 17juni2024 © 16.44
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#@ 4 O e
eranda Tagihan Riwayat Kalender Pengaturan

Gambar 4. 77 Halaman Beranda
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5. Halaman Tagihan Pembayaran
Berikut ini merupakan tampilan halaman tagihan pembayaran, dimana
pengguna dapat melihat tagihan pembayaran SPP yang belum
dibayarkan. Kemudian pengguna dapat memilih nama siswa jika

mempunyai lebih dari satu anak yang bersekolah.

0138 & oo s A0 4TS

Tagihan

Filih Mama Siswa L

Desember
R 75.000,00

November
RD75.000,00

Cktober

RETS.000,00

Total Tagihan Rp225.000.00

Gambar 4. 78 Halaman Tagihan

6. Halaman Pembayaran
Berikut /ini “adalah tampilan halaman PIN ‘pembayaran. Dimana
halaman ini muncul sebelum mulai melakukan inisiasi pembayaran.
Pengguna diminta untuk memasukkan PIN pembayaran yang telah

mereka daftarkan sebelumnya.
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Gambar 4. 81 Halaman Snap Pembayaran

Pada halaman diatas, merupakan snap pembayaran dari Midtrans

gateway. Nantinya

user akan

membayar

sesuai  tagihan

pembayarannya. Tersedia beberapa gateway pembayaran seperti

melalui bank dan e-wallet.
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7. Halaman Riwayat Pembayaran
Berikut adalah tampilan dari halaman riwayat pembayaran, dimana
pengguna dapat melihat list riwayat pembayaran yang dilakukan.
Kemudian pengguna dapat memilih nama siswa jika mempunyai lebih
dari satu anak yang bersekolah. Selain itu halaman ini juga
menyediakan opsi untuk mencetak riwayat pembayaran.
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Gambar 4. 82 Halaman Riwayat Pembayaran

8. Halaman Berita
Berikut ini adalah tampilan dari halaman berita, dimana pengguna

dapat melihat berita terbaru seputar kegiatan sekolah.
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Gambar 4. 83 Halaman Berita

9. Halaman Detail Berita
Berikut adalah tampilan dari halaman detail berita.

9

€ Detall Berita

ENSTRAKURIKULER

Gambar 4. 84 Halaman Detail Berita

10. Halaman Donasi
Berikut adalah tampilan dari halaman donasi, yang memungkinkan

pengguna dapat berpartisipasi dalam mendukung kegiatan-kegiatan

sekolah dengan menyalurkan dana bantuan.
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Gambar 4. 85 Halaman Donasi
11. Halaman Detail Donasi

Berikut adalah tampilan dari halaman detail donasi, dimana pengguna

dapat melakukan donasi secara online melalui Midtrans.
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Gambar 4. 86 Halaman Detail Donasi
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12. Halaman Kalender Pendidikan
Berikut adalah tampilan dari halaman kalender pendidikan, untuk

memantau jadwal atau agenda kegiatan sekolah.

PG

Kalendar

april

1B

Gambar 4. 87 Halaman Kalender Pendidikan

13. Halaman Pengaturan
Berikut ini merupakan halaman pengaturan, dimana pengguna dapat

mengatur akun dan mengakses informasi sekolah lebih lengkap.

° LW TP T
Pengaturan
3 &
S Profi Seboloh ’
@ vieewmi >
L) Notfikuw >
(Q Ubah Password >
G+ Keluor >

Gambar 4. 88 Halaman Pengaturan
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14. Halaman Edit Profile
Berikut ini merupakan halaman edit profile pengguna, dimana

pengguna dapat mengupdate profile mereka.

Qa

& Edit Profile

Chesss s

Gambar 4. 89 Halaman Edit Profile

15. Halaman Ubah Password
Berikut ini merupakan tampilan form ubah password, dimana user
dapat mengatur kata sandi dengan memasukkan password baru untuk

mengganti password yang lama.

[UREY -1

€ Ubah Password

Kelola Password Anda

Gambar 4. 90 Halaman Ubah Password
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16. Halaman Notifikasi
Berikut ini adalah tampilan halaman notifikasi, dimana user dapat
mengaktifkan maupun menonaktifkan notifikasi. Notifikasi ini muncul
secara otomatis setiap sebulan sekali untuk memberikan reminder
mengenai tagihan pembayaran SPP. Selain itu, user juga akan
menerima notifikasi jika terjadi tunggakan SPP selama tiga bulan.

1Ne

Gambar 4. 91 Halaman Notifikasi

17. Halaman Profile Sekolah
Berikut ini adalah tampilan halaman profile sekolah.

Gambar 4. 92 Halaman Profile Sekolah
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18. Halaman Visi dan Misi Sekolah

Beikut adalah tampilan dari halaman visi dan misi sekolah

MISI

Gambar 4. 93 Halaman Visi dan Misi
4.4. Pengujian (Testing)

Setelah sistem di implementasikan, sistem akan diuji menggunakan black-
box testing untuk menentukan kelayakannya. Tahap ini merupakan langkah yang
diambil untuk mengidentifikasi kesalahan dalam sistem, baik kesalahan dalam
program maupun kesalahan logika, yang menyebabkan sistem tidak berfungsi

sebagaimana mestinya. Berikut ini adalah tabel kinerja sistem.

Nama Validator : Rostika Daniati, S.Pd
NIP : 197712162008012021
Jabatan - Petugas Tata Usaha SMA Negeri 1 Bangun Purba

Tabel 4. 1 Pengujian Black-box Pada Administrator

Rancangan Hasil Yang )
No ) Tampilan Keterangan
Input/Output | Diharapkan

1 | Membuka Menampilkan o

sistem form login Berhasil

115



Melakukan Jika login

login berhasil,
tampillah =
halaman I _ ¥ Berhasil
utama
aplikasi
(dashboard).

Melihat data | Menampilkan | pegee

siswa tabel data I 5 . Berhasil
siswa

Menginput Menampilkan | pe

data siswa form tambah I Berhasil
data siswa =

Melihat data | Menampilkan |

orang tua tabel data I - o _

_ o Berhasil

siswa orang tua
siswa

Menginput Menampilkan |

data orang tua | form tambah )

siswa data orang I el
tua siswa -

Melihat data | Menampilkan | resse

kelas tabel data I o Berhasil
kelas —

Menginput Menampilkan | s

data kelas form tambah I e Berhasil
data kelas

Melihat data | Menampilkan | G —

pembayaran | data I EEE Berhasil

SPP pembayaran ‘ EEE

116




SPP

10 | Melihat data | Menampilkan | o
donasi tabel data I - - oem Berhasil
donasi
11 | Melihat detail | Menampilkan | g
donasi detail donasi I Berhasil
12 | Melihat data | Menampilkan | oy
berita tabel data I E Berhasil
berita
13 | Menginput Menampilkan | _._
data berita form tambah . Berhasil
data berita -
14 | Melihat data | Menampilkan )
kalender tabel berisi E = )
pendidikan data kalender I B Befhasil
pendidikan.
15 | Menginput Menampilkan i
data kalender | form tambah = )
pendidikan data kalender I & "
pendidikan
16 | Melihat data | Menampilkan | peasy
informasi tabel data . % Berhasil
informasi
17 | Menginput Menampilkan N
data informasi | form tambah I )
Berhasil

data

informasi
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Tabel 4. 2 Pengujian Black-box Pada Kepala Sekolah

Rancangan Hasil Yang )
No Tampilan Keterangan
Input/Output | Diharapkan
1 | Membuka Menampilkan o
sistem halaman Berhasil
login —
2 | Melakukan Login
login berhasil, lalu L
menampilkan - ]
halaman i Berhasil
utama
(dashboard).
3 | Melihat data | Menampilkan | pe=ms =
siswa data siswa I ' Berhasil
4 | Melihat data | Menampilkan | pemes
orang tua data orang ' ; Berhasil
siswa tua siswa
5 | Melihat data | Menampilkan | ge=m - ;
kelas data kelas I ' Berhasil
6 | Melihat data | Menampilkan
pembayaran data 4 ...u )
SPP pembayaran - T
SPP
7 | Mengexport Mengunduh
laporan data iy
pembayaran pembayaran Berhasil
dan

dikonversi ke
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format excel

8 | Melihatdata | Menampilkan | g -
donasi data donasi I i Berhasil
9 | Melihat detail | Menampilkan | e
donasi detail donasi I Berhasil
10 | Melihat data | Menampilkan | g
berita data berita I ' Berhasil
11 | Melihat data | Menampilkan | peess
kalender data kalender ! Berhasil
pendidikan Pendidikan
12 | Melihat data | Menampilkan | pres
informasi data i Berhasil
informasi
Tabel 4. 3 Pengujian Blackbox Pada Orang Tua
Rancangan Hasil Yang )
No . Tampilan Keterangan
Input/Output | Diharapkan
1 Membuka Tampil
aplikasi splashscreen o
dan halaman
onboard, ' yan
Yo Berhasil

terdiri dari tiga

slide

=

:'EJ
s
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Mengarah ke

halaman login

Tampil halaman
login

Berhasil

Melakukan

login

Login  sukses,
menampilkan
halaman utama

atau beranda

.......

Berhasil

Melakukan

pembayaran

Tampil halaman
untuk
memasukkan
kode PIN
pembayaran
yang terdiri dari
4 digit
yang
sebelumnya
sudah di daftar.

unik

Kemudian
menampilkan
halaman

Midtrans untuk

Masabhan 4 Digit K

Berhasil
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melakukan

pembayaran

Mengecek
tagihan
pembayaran
SPP

Tampil halaman
tagihan
pembayaran
SPP yang belum
dibayarkan

Berhasil

Melihat
riwayat

pembayaran

Tampil halaman
riwayat
pembayaran
yang telah
dilakukan oleh

user

Berhasil

Melihat berita

Tampil halaman
daftar berita
yang berisi
gambar, konten,
dan tanggal

berita

b :ili'l':l TP

H

Berhasil

Melakukan

donasi

Tampil halaman
daftar donasi,
yang berisi
gambar,
keterangan, dan
tombol donasi
yang mengarah
ke halaman
Midtrans

s

Berhasil
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9 Melihat Tampil halaman
kalender kalender =
pendidikan pendidikan, i
yang berisikan
jadwal kegiatan Berhasil
sesuai  dengan
bulan dan tahun
yang dipilih
oleh user
10 | Mengatur Tampil halaman
akun pengaturan yang i
berisi informasi :
akun pengguna Berhasil
11 | Mengedit Tampil halaman
profile form edit profile
penggina Berhasil
E———
12 | Mengubah Tampil halaman
Password form ubah o
password (==
Berhasil
o ]
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13

Mengaktifkan
Notifikasi

Tampil halaman
notifikasi untuk
mengaktifkan
maupun
menonaktifkan

notifikasi

Berhasil

14

Melihat
profile

sekolah

Tampil halaman
profile sekolah

yang berisikan

sejarah singkat _
: Berhasil
mengenai asal
mula SMA

Negeri 1

Bangun Purba

15 | Melihat visi | Tampil halaman
dan misi visi dan misi
sekolah SMA
Negeri 1

Berhasil

Bangun Purba

4.5. Penyebaran (Deployment)

Setelah sistem diimplementasikan dan melewati tahap testing, selanjutnya
apabila sistem sudah berjalan sesuai alur dan memenuhi persyaratan, maka
aplikasi dapat disebarkan untuk digunakan. Aplikasi dan database diunggah ke

hosting. Untuk lebih jelasnya, berikut ini adalah gambar tahapan deploy aplikasi.

. Uploud Ke Dapatkan Sebarkan Link

Gambar 4. 94 Alur Deploy Aplikasi
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Dalam proses ini, aplikasi yang telah dibangun dengan menggunakan
framework react native dan MySQL sebagai database-nya selanjutnya di konversi
menjadi file dengan format APK (Android Package), yang merupakan format file
yang digunakan agar aplikasi dapat di install pada perangkat android. Setelah
APK selesai dibuat, file tersebut di uploud ke layanan hosting.

Hosting adalah layanan yang menyediakan tempat untuk menyimpan semua
data dan file yang dibutuhkan agar sistem dapat diakses melalui internet. Setelah
APK di uploud ke hosting, sistem akan menyediakan link atau tautan untuk
mengakses file APK tersebut. Dimana link ini merupakan URL yang dapat
digunakan oleh pengguna untuk mengunduh aplikasi. Kemudian, link unduhan
aplikasi tersebut di share kepada pengguna, sehingga pengguna dapat mengunduh
dan menginstall aplikasi secara langsung.

4.6. Peninjauan (Review)

Selanjutnya, apabila program perlu untuk ditingkatkan atau dimodifikasi
tanpa menggangu fungsi utamanya, proses review dilakukan. Dimana tahap ini
merupakan ulasan atau tinjauan dari feedback pengguna yang diperoleh setelah
deploy aplikasi. Feedback ini digunakan untuk mengevaluasi sistem. Berikut ini
adalah hasil review atau ulasan yang diberikan setelah aplikasi diterapkan.

Tabel 4. 4 Hasil Review Aplikasi

No Review Hasil Review

1 | Autentikasi melalui halaman | Autentikasi berfungsi dengan baik dan
login aman, serta memastikan  hanya
pengguna yang sah_yang dapat

mengakses sistem

2 | Informasi tagihan pembayaran | Informasi mengenai sisa tagihan SPP
SPP tersedia secara akurat dan mudah

diakses oleh pengguna

3 | Tagihan Pembayaran SPP Tersedia tagihan pembayaran SPP yang

dapat diakses dengan mudah oleh

pengguna

124



4 | Riwayat pembayaran Riwayat pembayaran tercatat dengan
rapi dan dapat difilter berdasarkan bulan

dan tahun yang dipilih.

5 | Fitur donasi Fitur donasi dalam aplikasi dapat
digunakan dan dapat berjalan dengan
baik, serta  membantu  sebagai

penunjang keaktifan sekolah

6 | Fitur berita Fitur berita memberikan informasi
terbaru yang relevan kepada pengguna

secara efesien.

7 Fitur Kalender Pendidikan Fitur kalender memberikan informasi
mengenai jadwal dan agenda

pendidikan dengan jelas

Berdasarkan dari hasil review yang dipaparkan, bahwasanya sistem yang
telah dibangun menunjukkan dapat berjalan dengan baik. Sesuai dengan
spesifikasi yang ditentukan, semua fitur utama, termasuk dalam mengakses sistem
melalui halaman login, informasi sisa tagihan pembayaran SPP, riwayat
pembayaran yang dilakukan, fitur donasi, dan berita dapat beroperasi dengan baik.
4.7. Peluncuran (Launch)

Pada tahapan yang terakhir yaitu peluncuran sistem. Sistem akan di launcing
dengan izin dan persetujuan pihak sekolah SMA Negeri 1 Bangun Purba.
Peluncuran ini menandai dimulainya penggunaan sistem secara resmi oleh seluruh
pengguna yang dituju. Dimana telah dijelaskan pada bab sebelumnya, bahwa
target pengguna sistem ini adalah petugas tata usaha (admin), kepala sekolah
(master admin), dan orang tua (user). Sebelum peluncuran, serangkaian persiapan
telah dilakukan guna memastikan fitur berfungsi dengan optimal dan memenuhi
kebutuhan pengguna.

Adapun persiapan peluncuran sistem yang meliputi pembelian hosting dan

domain, serta mereview ulang maupun pemeliharaan sebelum dan sesudah sistem
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ini diluncurkan ke hosting. Berikut ini adalah bukti persiapan yang telah
dilakukan.

£ NIAGANOSTER & s @ &
Dashboard #
1]
o "
(g
om £
@ Singls Web Mosting & O il G o Dackup
@ & Kecepelan Halamen B Filo munager £l Databass # Inatalasi ctamatia
=
s Np———
o
| )
* W s Ferforma website Anda sudah optimal o

\anaits aman

Gambar 4. 95 Persiapan Peluncuran Sistem

Diharapkan bahwa dengan persiapan yang matang tersebut, peluncuran sistem
dapat berjalan lancar tanpa ada kendala yang signifikan. Dengan demikian, sistem
ini dapat memberikan manfaat dan solusi bagi SMA Negeri 1 Bangun Purba
dalam mendukung dan mengatasi permasalahan terkait kegiatan operasional

sekolah, khususnya dalam proses administrasi pembayaran SPP siswa.
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