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ABSTRAK 

 

Kabupaten Batu Bara memiliki  ciri khas tersendiri yang harus terus dilestarikan 

salah satunya yaitu kain songket. Pengetahuan masyarakat akan motif-motif 

songket Batu Bara masih minim dan perbedaan antara motif yang satu dengan 

motif yang lain masih belum diketahui. Penelitian ini dibuat untuk 

mengklasifikasi 6 jenis motif songket Batu Bara yakni motif bunga tanjung, motif 

pucuk betikam, motif pucuk cempaka, motif pucuk pandan, motif tampuk 

manggis dan motif tolab berantai berdasarkan ekstraksi ciri tekstur Grey Level Co-

Occurrence Matrix meliputi 4 parameter yakni Contrast, Correlation, Energy, dan 

Homogenety, serta algoritma klasifikasi dengan Support Vector Machine. Nilai 

ektraksi ciri tersebut selanjutnya akan diproses menjadi masukan untuk klasifikasi 

menggunakan Support Vector Machine. Akurasi tertinggi yang dicapai dalam 

penelitian ini sebesar 57 %, dengan menggunakan 60 data latih dan 30 data uji. 

 

Kata Kunci : Klasifikasi, Motif Songket Batu Bara, Grey Level Co-Occurrence 

(GLCM), Support Vector Machine (SVM) 
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ABSTRACT 

 

Batu Bara Regency has its own characteristics that must continue to be preserved, 

one of which is songket cloth. Public knowledge of Batu Bara songket motifs is 

still minimal and the differences between one motif and another are still unknown. 

This research was conducted to classify 6 types of Batu Bara songket motifs, 

namely tanjung flower motif, betikam shoot motif, cempaka shoot motif, pandan 

shoot motif, tampuk mangosteen motif and chain tolab motif based on the 

extraction of Gray Level Co-Occurrence Matrix texture characteristics including 4 

parameters, namely Contrast. , Correlation, Energy, and Homogeneity, as well as 

classification algorithms with Support Vector Machine. The feature extraction 

values will then be processed into input for classification using a Support Vector 

Machine. The highest accuracy achieved in this research was 57%, using 60 

training data and 30 test data. 

 

Keywords: Classification, Songket Batura Motif, Gray Level Co-Occurrence 

(GLCM), Support Vector Machine (SVM) 
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