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    ABSTRAK 

Nama     : Ayuly Mayona Mn 

NIM     : 0305172071 

Fak/Prodi   :Ilmu Tarbiyah dan Keguruan/                  

              Pendidikan Matematika 

Pembimbing I  :Dr. Amiruddin Siahaan, M.Pd 

Pembimbing II  :Dr. Mara Samin lubis, M.Ed 

Judul     :Pengembangan Media 

Pembelajaran QR-Video Pada  Materi Sistem 

Persamaan Linear Tiga Variabel di Kelas X SMA 

Negeri 14 Medan 

 

Kata Kunci : Pengembangan, media pembelajaran, QR-Video, 4D 

Penelitian ini bertujuan untuk melihat proses pembuatan video 

pembelajaran berdasarkan model 4D, melihat tingkat kevalidan, dan keefektifan 

dari media pembelajaran berbasis video pada materi sistem persamaan linear tiga 

variabel. 

Penelitian ini termasuk penelitian dan pengembangan (research and 

development). Penelitian ini menggunakan model pengembengan 4-D dengan 4 

tahapan, yaitu define (pendefinisian), design (perancangan), develop 

(pengembangan) dan dessiminate (penyebaran). Subjek pada penelitian ini yaitu 

peserta didik di kelas X MIPA-2 SMA Negeri 14Medan yang berjumlah sebanyak 

25orang. Instrumen pada penelitian ini menggunakan angket untuk melihat 

kevalidan oleh dosen ahli media dan ahli materi dan tes hasil belajar peserta didik 

untuk melihat keefektifan dari media yang dikembangkan. 

Hasil penelitian ini menunjukkan bahwa tingkat kevalidan dari media 

pembelajaran berdasarkan ahli media sebesar 96,6% dengan kategori sangat layak 

dan ahli materi sebesar 100% dengan kategori sangat layak sehingga media 

pembelajaran dikatakan valid. Sedangkan untuk tingkat keefektifan berdasarkan 

presentase ketuntasan belajar secara klasikal sebesar 84% dengan hasil indeks 

Gain Ternormalisasi 0.30 < g < 0.70 tergolong sedang, dan tafsiran efektivitas N-

Gain sebesar 67 % tergolong cukup efektif. 

 

Mengetahui, 

Pembimbing Skripsi I 

 

 

 

Dr. Amiruddin Siahaan, M.Pd 

NIP. 19601006 199403 1 002 

NIDN. 2006106001 
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9. Seluruh pihak SMA Negeri 14 Medan, terutama Ibu Enita Napitupulu, S.Pd 
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selalu dalan lindungan Allah SWT. 
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