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RANCANG BANGUN APLIKASI JASA PENGIRIMAN PADA CV TERUS 

JAYA MUDA BERBASIS WEB MENGGUNAKAN METODE 

ENGINEERING 

 

ABSTRAK 

Kemajuan ilmu pengetahuan dan teknologi yang berkembang dengan pesat 

pada saat sekarang ini turut membantu manusia dalam memasuki zaman baru 

diera teknologi yang diciptakan untuk meringankan beban aktivitas didalam 

kehidupan sehari-hari, sekarang ini internet tidak hanya digunakan untuk 

memperoleh informasi saja, melainkan dapat digunakan sebagai media untuk 

melakukan bisnis. Dalam bisnis ini dilakukan penawaran jasa dan penjualan 

produk seperti, barang barang berbagai macam roti dan kue, hingga makanan dan 

minuman, dan lain-lain. Dalam proses pemesanan jasa pengiriman dan pemesanan 

belum sepenuhnya berjalan secara optimal, proses pengiriman barang yang masih 

manual menyebabkan proses pengiriman menjadi lebih lama, rawan kesalahan 

dan rentan terhadap kecurangan. Ketersediaan informasi pengiriman yang terbatas 

menyebabkan pelanggan tidak dapat mengetahui informasi terkini tentang status 

pengiriman barang mereka. Keamanan data pengiriman yang kurang terjamin 

menyebabkan terjadinya kebocoran data atau penyalahgunaan data. Berdasarkan 

permasalahan tersebut, penulis membangun sebuah aplikasi layanan penman 

berbasis web dengan menggungiri metode web design. Dalam penelitian ini, 

aplikasi yang dibangun dapat mengelola data. penjualan produk cepat dengan 

mengakses data produk yang dapat dikelola oleh administrator dan otomatis akan 

muncul di halaman pelanggan. Dalam pengujian perangkat lunak ini penulis 

menggunakan metodekan pengujian yang berfokus pada kebutuhan fungsional 

perangkat lunak yang dibangun. Metode yang dilakukan adalah metode pengujian 

ISO 25010. 

 

 

Kata kunci : Pengiriman, Web Engineering, ISO 25010 
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DESIGN AND CONSTRUCTION OF THE DELIVERY SERVICE 

APPLICATION ON CV TERUS JAYA MUDA WEB BASED USING WEB 

ENGINEERING METHODS 

ABSTRACT 

The rapid progress of science and technology at this time has helped 

humans enter a new era in the era of technology which was created to lighten the 

burden of activities in daily life, now the internet is not only used to obtain 

information, but can be used as a medium. to do business. In this business, 

services are offered and sales of products include goods ranging from bread and 

cakes, to food and drinks, etc. In the process of ordering delivery and ordering 

services, it is not fully running optimally, the process of sending goods is still 

manual, causing the delivery process to take longer, is prone to errors, and is 

vulnerable to fraud. The limited availability of shipping information means that 

customers cannot find out the latest information about the delivery status of their 

goods. The security of sending data is not guaranteed, causing data leaks or 

misuse of data. The author has developed a web based delivery service application 

using Web Engineering techniques on the basis of these issues. In this research, 

the application built can manage product sales data quickly by accessing product 

data that can be managed by administrators and will automatically appear on the 

customer page. The author shall use a testing method to focus on the functionality 

requirements of the software that is being developed when testing this software. 

ISO 25010 is the test method applied. 

 

 

Keywords :Shipping, Web Engineering, ISO 25010
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