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ABSTRAK 

Tujuan dari penelitian ini adalah untuk meningkatkan Sistem Informasi Sarana dan Prasarana 

Sekolah (SISAPRAS) dengan menggunakan metode Scrum untuk meningkatkan efisiensi 

pemeliharaan fasilitas sekolah. Metodologi Scrum didasarkan pada kemampuannya untuk 

mengelola proses pengembangan secara iteratif dan kolaboratif. Ini terdiri dari scrum harian, 

tinjauan sprint, dan retrospektif untuk menilai dan menyesuaikan pekerjaan anggota tim. 

Pengujian Blackbox digunakan untuk memastikan bahwa fitur-fitur seperti login, dashboard, 

akun pengguna, inventaris barang, dan fungsi CRUD sesuai dengan kebutuhan pengguna. 

Temuan penelitian menunjukkan bahwa penerapan metodologi Scrum dalam pengembangan 

SISAPRAS meningkatkan efisiensi, kualitas, dan waktu penyelesaian tugas dan 

memungkinkan adaptasi cepat terhadap kebutuhan dan perubahan pengguna. Dengan 

demikian, sistem yang dicapai dapat memberikan solusi yang efektif untuk layanan makan 

siang dan makan siang sekolah. 

 

Kata  Kunci:  Metodologi  Scrum,  Sistem  Informasi,  Sarana,  dan  Prasarana. 



iv 

 

 

 

ABSTRACT 

 

The purpose of this research is to enhance the System Informasi Sarana dan Prasarana 

Sekolah (SISAPRAS) by using the Scrum method to increase the efficiency of maintaining 

school facilities. The Scrum methodology is based on its ability to manage the development 

process in an iterative and collaborative manner. It consists of daily scrums, sprint reviews, 

and retrospectives to assess and adjust team members' work. Pengujian Blackbox is used to 

ensure that features such as login, dashboard, user account, item inventory, and CRUD 

functions are in line with user needs. The study's findings indicate that applying Scrum 

methodology in SISAPRAS development improves efficiency, quality, and turnaround time for 

tasks and enables quick adaptation to user needs and changes. Thus, the system that is 

achieved can provide effective solutions for school lunch and school dinner service. 

 

Kata  Kunci:  Scrum  Methodology,  Information  System,  Sarana,  and  Prasarana. 
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