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BAB II 

TINJAUAN PUSTAKA 

2.1. Zakat Fitrah 

2.1.1. Pengertian Zakat Fitrah 

Zakat dapat menghapus atau menghilangkan jarak antara kaya dan miskin. 

Zakat juga merupakan rukun islam yang berdampak pada individu dan 

masyarakat, untuk itu, sudah saatnya zakat tidak hanya melihat dari gugurnya 

kewajiban seorang muslim untuk mengeluarkan zakat, tetapi juga melihat dampak 

sosial yang timbul dari pemenuhan kewajiban zakat untuk kebaikan dan 

kesejahteraan umat (Idayanti, 2018). 

Zakat Fitrah adalah salah satu dari jenis zakat yang wajib dikeluarkan 

dibulan Ramadhan oleh setiap individu merdeka dan mampu serta sesuai dengan 

syarat yang telah ditetapkan. Zakat sendiri telah menjadi salah satu bagian dari 

rukun islam yang ke-4. Oleh karena itu, Islam mewajib zakat untuk menjadi salah 

satu pilar agama.  

Tujuan berzakat adalah untuk membersihkan diri setelah melakukan puasa 

dibulan Ramadhan selain itu, dapat membersihkan jiwa dari sifat pelit 

(Khairuddin,2020). Zakat fitrah juga bertujuan memberdayakan orang fakir 

miskin dan 8 golongan penerima zakat agar kehidupannya berangsur- angsur 

membaik. 

2.1.2. Syarat, Ketentuan Dan Penerima Zakat Fitrah 

Meski zakat fitrah bersifat wajib, ada empat kriteria seseorang untuk 

menunaikannya, yaitu : (Rahmah Fitriani, 2020) 

1. Beragama Islam. 

2. Merdeka 

3. Mengalami pergantian waktu dari bulan Ramadhan ke Syawal 

4. Memiliki harta berlebih atas kebutuhan diri sendiri dan tanggungannya pada 

Hari Raya dan malam harinya. 

Sementara, zakat satu ini tidak diwajibkan atas orang-orang atau golongan 

berikut:(Rahmadi et al., 2021). 
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1. Orang yang meninggal dunia sebelum matahari terbenam pada akhir bulan 

Ramadhan 

2. Anak yang lahir setelah terbenam matahari pada akhir bulan Ramadhan 

3. Orang yang baru saja memeluk agama Islam setelah matahari terbenam pada 

akhir bulan Ramadhan 

4. Tanggungan istri yang baru saja dinikahi selepas matahari terbenam pada akhir 

bulan Ramadhan 

Sedangkan untuk penerimanya masuk dalam delapan golongan/asnaf. Mereka 

adalah : (Anwar, 2021) 

1. Fakir: ialah orang-orang yang memiliki harta namun sangat sedikit. Orang-

orang ini tak memiliki penghasilan sehingga jarang bisa memenuhi kebutuhan 

sehari-hari dengan baik. 

2. Miskin: Di atas fakir, ada orang-orang yang disebut miskin. Mereka adalah 

orang-orang yang memiliki harta namun juga sangat sedikit. Penghasilannya 

sehari-hari hanya cukup untuk memenuhi makan, minum dan tak lebih dari itu. 

3. Amil: yaitu mereka adalah orang-orang yang mengurus zakat mulai dari 

penerimaan zakat hingga menyalurkannya kepada orang yang membutuhkan. 

4. Muallaf: yaitu Orang yang baru masuk Islam atau mu'allaf juga menjadi 

golongan yang berhak menerima zakat. Ini bertujuan agar orang-orang semakin 

mantap meyakini Islam sebagai agamanya, Allah sebagai tuhan dan 

Muhammad sebagai rasulNya. 

5. Hamba sahaya: Pada zaman dahulu, banyak orang yang dijadikan budak oleh 

saudagar-saudagar kaya. Zakat digunakan untuk membayar atau menebus para 

budak agar mereka dimerdekakan. Namun pada zaman sekarang sudah tidak 

ada lagi perbudakan karena sudah dilarang secara internasional. 

6. Gharimin: merupakan orang yang memiliki utang. Dalam hal ini, utang yang 

dilakukan untuk memenuhi kebutuhan pokok seperti untuk makan. 

7. Fisabilillah: adalah segala sesuatu yang bertujuan untuk kepentingan di jalan 

Allah. Misalnya orang-orang yang bekerja dalam pengembang pendidikan, 

dakwah, kesehatan, panti asuhan, madrasah diniyah dan masih banyak lagi. 
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8. Ibnu sabil : disebut juga sebagai musaffir atau orang-orang yang sedang 

melakukan perjalanan jauh termasuk pekerja dan pelajar di tanah perantauan. 

2.1.3. Perhitungan Zakat Fitrah 

Besarnya zakat fitrah yang harus dikeluarkan adalah sebesar satu sha’ atau 4 

mud (1 mud = 675 gr) atau kira-kira setara dengan 3,5 liter atau 2.7 kilogram 

makanan pokok atau biasa dikonsumsi di daerah yang bersangkutan. Dalam hal 

ini, untuk orang Indonesia berarti beras. Di Indonesia , zakat fitrah lazim dibayar 

dengan beras atau dengan uang yang setara 3,5 liter beras. Kualitas beras yang 

menjadi takaran adalah jenis beras yang sehari-hari dikonsumsi. 

Disarankan membulatkan hasilnya, besaran zakat yang sudah ditetapkan 

bagi setiap Muslim adalah 3,5 liter atau 2,7 kilogram beras. Namun, untuk 

pelaksanaan pembayarannya disarankan untuk membulatkan hasilnya. 

Misalnya, harga beras yang sehari-hari dikonsumsi Rp11.500 per liter, 

artinya jumlah yang harus dibayarkan adalah Rp11.500 x 3,5 = Rp40.250. Akan 

lebih baik lagi jika digenapkan menjadi Rp50.000 per orang. Jika dalam satu 

keluarga terdiri atas ayah, ibu, dan dua orang anak, maka pembayaran zakat hanya 

perlu dikalikan jumlah anggota keluarga yang ada. Sesuai takaran diatas, maka 

total zakat yang harus dibayarkan adalah Rp 50.000 x 4 orang = Rp200.000. 

Artinya , Seorang ayah atau kepala keluarga harus membayarkan zakat fitrah 

untuk diri sendiri dan tanggungannya sejumlah total Rp200.000 pembayarannya 

bisa langsung diberikan melalui amil zakat atau pihak yang mengelola, 

mengumpulkan, dan mendistribusikan zakat kepada orang-orang yang berhak. 

(Idayanti, 2018) 

2.2. Data Mining 

Data mining adalah serangkaian proses yang menggunakan Teknik statistic, 

matematika, kecerdasan buatan, dan machine learning untuk mengekstrak dan 

mengidentifikasi informasi yang berguna dan pengetahuan terkait dari database 

besar (Manurung & Hasugian, 2019) . Data mining sering juga disebut knowledge 

discovery in database (KDD), yaitu kegiatan yang meliputi pengumpulan, 

pemakaian data historis untuk menemukan keteraturan, pola atau hubungan dalam 
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set data berukuran besar. Keluaran dari data mining ini bisa dipakai untuk 

memperbaiki pengambilan keputusan di masa depan (Pratiwi et al., 2020) berikut 

proses dari KDD.  

 

Gambar 2.1 Proses KDD (Sutoyo, 2020) 

Data mining adalah kegiatan menemukan pola yang menarik dari data dalam 

jumlah besar, data dapat disimpan dalam database, data warehouse, atau 

penyimpanan informasi lainnya. Data mining berkaitan dengan bidang ilmu-ilmu 

lain, seperti database system, data warehousing, statistik, machine learning, 

information retrieval, dan komputasi tingkat tinggi(Mardi, 2017). Selain itu, data 

mining didukung oleh ilmu lain seperti neural network, pengenalan pola, spatial 

data analysis, image database, signal processing.  

Berdasarkan beberapa pengertian tersebut dapat ditarik kesimpulan bahwa 

data mining adalah suatu Teknik menggali informasi berharga yang terpendam 

atau tersembunyi pada suatu koleksi data (database) yang sangat besar sehingga 

ditemukan suatu pola yang menarik yang sebelumnya tidak diketahui. Kata 

mining sendiri berarti usaha untuk mendapatkan sedikit barang berharga dari 

sejumlah besar material dasar. Karena itu data mining sebenarnya memiliki akar 

yang Panjang dari bidang ilmu seperti kecerdasan buatan (artificial Intelligent) , 

Machine Learning, Statistik dan database. Beberapa metode yang sering disebut-
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sebut dalam literatur data mining antara lain clustering, classification, association 

rules mining, neural network, genetic algorithm dan lain-lain (Rianto et al., 2022). 

Data mining sering digunakan untuk membangun model prediksi/inferensi 

yang bertujuan untuk memprediksi tren masa depan atau perilaku berdasarkan 

analisis data terstruktur. Dalam konteks ini, prediksi adalah pembangunan dan 

penggunaan model untuk menilai kelas dari contoh tanpa label, atau untuk menilai 

jangkauan nilai atau contoh yang cenderung memiliki nilai atribut. Klasifikasi dan 

regresi adalah dua bagian utama dari masalah prediksi, dimana klasifikasi 

digunakan untuk memprediksi nilai diskrit atau nominal sedangkan regresi 

digunakan untuk memprediksi nilai terus-menerus atau nilai yang ditentukan. 

2.2.1. Klasifikasi 

Pada penelitian ini metode klasifikasi data mining yang digunakan adalah 

naïve bayes. Klasifikasi adalah bagian algoritma dari data mining. Klasifikasi ini 

merupakan algoritma yang menggunakan data dengan target (class/label) yang 

berupa nilai kategorikal/nominal (Rifqo & Wijaya, 2017). Contoh dari klasifikasi 

adalah menganalisa apakah seseorang akan membeli komputer atau tidak, dalam 

data mining klasifikasi dapat menghasilkan sebuah prediksi seperti gambar 

dibawah ini 

(a) 
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(b) 

Gambar 2.2 Tahapan Klasifikasi  (Adam,2017) 

Algoritma klasifikasi yang sering digunakan adalah : Naïve Bayes, 

KKN,C4.5, ID3, CART dan lain-lain. Dalam penelitian ini peneliti menggunakan 

algoritma naïve bayes. 

2.3. Algoritma Naïve Bayes 

2.3.1. Pengertian Naïve Bayes 

Naïve Bayes adalah sebuah alat/metode untuk melakukan klasifikasi yang 

berakar pada teori probabilitas dan statistik yang ditemukan oleh ilmuwan asal 

inggris yaitu Thomas Bayes. Metode naïve bayes adalah Teknik data mining yang 

digunakan untuk memprediksi suatu peristiwa dimasa depan (Huda et al., 2020). 

Ciri khas dari Naïve Bayes adalah bahwa metode klasifier ini membuat asumsi 

yang kuat tentang independensi setiap kondisi / peristiwa. Dalam metode Naïve 

Bayes, setiap kelas keputusan menghitung probabilitas yang bergantung jika pada 

kelas keputusan tersebut benar dan juga metode ini mengasumsikan bahwa atribut 

objek adalah aktor independen. 

Naïve Bayes Classifier berkinerja sangat baik dibandingkan dengan model 

classifier lainnya. Hal ini dibuktikan oleh Xhemali, Hinde Stone dalam jurnalnya 

“Naïve Bayes vs Decision Trees vs Neural Networks in the classification of 

training web pages” mengatakan bahwa “ Naïve bayes classifier memiliki tingkat 

akurasi yang lebih baik dibanding model classifier lainnya”(Samudra et al., 2021). 

Keuntungan penggunaan adalah bahwa metode ini hanya memerlukan 

sejumlah data pelatihan (training data) yang kecil untuk menentukan estimasi 
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parameter yang diperlukan untuk proses pengklasifikasian(Prasetyowati, 2017). 

Karena yang diasumsikan sebagai variable independent, maka hanya varian dari 

suatu variable dalam sebuah kelas yang dibutuhkan untuk menentukan klasifikasi, 

bukan keseluruhan dari matriks kovarians. 

2.3.2. Kegunaan, Kelebihan, Kekurangan Naïve Bayes 

Adapun Keigunaan Naïvei Bayeis adalah seibagai beirikut : 

a) Meingklasifikasikan dokumein teiks seipeirti teiks beirita ataupun teiks akadeimis 

b) Seibagai meitodei machinei leiarning yang meinggunakan probabilitas 

c) Untuk meimbuat diagnosis meidis seicara otomatis 

d) Meindeiteiksi atau meinyaring spam 

Adapun keileibihan Naïvei Bayeis adalah seibagai beirikut : 

a) Bisa dipakai untuk data kuantitatif maupun kualitatif 

b) Tidak meimeirlukan jumlah data yang banyak 

c) Tidak peirlu meilakukan data training yang banyak 

d) Jika ada nilai yang hilang, maka bisa diabaikan dalam peirhitungan 

e) Peirhitungannya ceipat dan eifisiein 

f) Mudah dipahami 

g) Mudah dibuat 

h) Peingklasifikasian dokumein bisa dipeirsonalisasi, diseisuaikan deingan 

keibutuhan seitiap orang 

i) Jika digunakan dalam Bahasa peimrograman , codei-nya seideirhana 

j) Bisa digunakan untuk klasifikasi masalah bineir ataupun multiclass 

Adapun keikurangan Naïvei Bayeis adalah seibagai beirikut : 

a) Apabila probabilitas kondisionalnya beirnilai nol, maka probabilitas preidiksi 

juga akan beirnilai nol. 

b) Asumsi bahwa masing-masing variablei indeipeindeint meimbuat beirkurangnya 

akurasi, kareina biasanya ada koreilasi antara variablei yang satu deingan 

variablei yang lain. 

c) Keiakuratannya tidak bisa diukur meinggunakan satu probabilitas saja. Butuh 

buktu-bukti lain untuk meimbuktikannya. 
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d) Untuk meimbuat keiputusan, dipeirlukan peingeitahuan awal atau peingeitahuan 

meingeinai masa seibeilumnya. Keibeirhasilannya sangat beirgantung pada 

peingeitahuan awal teirseibut banyak ceilah yang bisa meingurangi eifeiktivitasnya. 

2.3.3. Naïve Bayes Classifier 

Naïvei Bayeis Classifieir adalah salah satu Teiknik peingklasifikasian meitode i 

probabilistik dan statistic seideirhana yang meinghitung seikumpulan probabilitas 

deingan meinjumlahkan freikueinsi dan kombinasi nilai dari dataseit yang 

dibeirikan(Pratiwi eit al., 2020). Klasifikasi naïvei bayeis beirhubungan deingan teiori 

probabilitas seideirhana, yang meirupakan cabang dari mateimatika probabilistik 

yang dapat digunakan untuk meindeifinisikan modeil deingan data yang tidak pasti 

deingan tujuan dan hasil yang meinarik deingan meinggabungkan peingeitahuan dari 

hasil eikspeirimeintal dan bukti-bukti peingamatan. Rumus umum Teioreima Bayeis 

dapat dilihat pada rumus 1 beirikut ini : 

  …………………………………………………………………………………………(2.1) 

Keiteirangan rumus 2.1 ada pada peinjeilasan ini.  meirupakan data deingan class 

yang beilum dikeitahui dan  yaitu hipoteisis dari data  yang meirupakan suatu 

class speisifik. Seidangkan  meirupakan probabilitas hipoteisis C yang 

beirdasarkan kondisi  (posteirior probability) lalu  probabilitas hipoteisis  

(prior probability). Untuk  yaitu probabilitas  beirdasarkan kondisi 

hipoteisis  dan  yaitu probabilitas dari . 

2.3.4. Contoh Kasus Perhitungan Naïve Bayes 

Teirdapat kasus peirhitungan naïvei bayeis deingan 5 atribut peinilaian pada 

contoh kasus tabeil 2.1. 

Tabe il 2.1 Contoh Kasus (Alfiani dan Umaidah,2022) 

Atribut 

Peinilaian 1 

Atribut 

Peinilaian 2 

Atribut 

Peinilaian 3 

Atribut 

Peinilaian 4 

Atribut 

Peinilaian 5 

Hasil 

4 5 3 4 4 ? 

L 
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Langkah 1 meinghitung klasifikasi keilas : 

 

P ( Ci ) 

P ( Puas ) = 210 / 224  = 0,9375 

P ( T. Puas ) = 14 / 224  = 0,0625 

 

Langkah 2 meinghitung keilas yang sama deingan jumlah kasus yang sama: 

 

P ( X | Ci ) 

P ( X | Hasil = Puas ) = 210 

P ( Atribut 1 = 4 | Hasil = Puas ) = 89/210 = 0,4238 

P ( Atribut 2 = 5 | Hasil = Puas ) = 96/210 = 0,4571 

P ( Atribut 3 = 3 | Hasil = Puas ) = 97/210 = 0,4619 

P ( Atribut 4 = 4 | Hasil = Puas ) = 102/210 = 0,4857 

P ( Atribut 5 = 4 | Hasil = Puas ) = 92/210 = 0,4380 

 

Meingalikan seimua atribut “Puas”   = 0,0190 

 

P ( X | Ci ) 

P ( X | Hasil = Tidak Puas ) = 14 

P ( Atribut 1 = 4 | Hasil = Tidak Puas ) = 1/14 = 0,0714 

P ( Atribut 2 = 5 | Hasil = Tidak Puas ) = 0/14 = 0 

P ( Atribut 3 = 3 | Hasil = Tidak Puas ) = 2/14 = 0,1429 

P ( Atribut 4 = 4 | Hasil = Tidak Puas ) = 2/14 = 0,1429 

P ( Atribut 5 = 4 | Hasil = Tidak Puas ) = 1/14 = 0,0714 

 

Meingalikan seimua atribut “Tidak Puas”  = 0 

 

Langkah 3 meimbandingkan nilai Puas dan Tidak Puas 

 

P ( X | Ci ) * P ( Ci ) 

P ( X | Puas ) * P ( Puas )   = 0,0190 x 0,9375 

= 0,0178 

P ( X | Tidak Puas ) * P ( Tidak Puas ) = 0 x 0,0625 

= 0 

 

Dari hasil peirhitungan, hasil P(Puas) leibih beisar dari P (Tidak Puas) yaitu 0,0190. 

Maka hasil preidiksi dari contoh kasus keilas teirseibut adalah Puas.  

2.4. Confusion Matrix 

Confusion matrix meirupakan seibuah meitodei untuk eivaluasi kumpulan data 

yang teirdiri dari dua keilas, satu keilas dianggap seibagai positif dan keilas lainnya 

dianggap neigativei. Confusion matrix seibagai modeil klarifikasi. Confusion matrix 
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digunakan untuk meincari nilai preisisi, reicall, dan akurasi. Nilai Confusion matrix 

biasanya dinyatakan dalam satuan peirsein (%)(Novia eit al., 2020).  

Tabe il 2.2 Mode il Confusion Matrix (Novia e it al.,2020) 

 

 

Preidiksi 

 Truei valueis 

+ - 

+ TP FP 

- FN TN 

Beirdasarkan tabeil  2.2 maka : 

1. Truei positivei (TP) adalah jumlah reicord positif nilai diklasifikasikan positif  

2. Falsei positivei (FP) adalah jumlah reicord neigatif nilai diklasifikasikan positif  

3. Falsei neigativei (FN) adalah jumlah reicord positif nilai diklasifikasikan positif  

4. Truei neigativei (TN) adalah jumlah reicord neigatif nilai diklasifikasikan neigativei 

Nilai yang dihasilkan oleih meitodei Confusion Matrix meimiliki beintuk eistimasi 

seibagai beirikut:  

1. Accuracy, peirseintasei reicord data yang diklasifikasikan (dipreidiksi) deingan 

beinar oleih algoritma  Rumus: (TP + TN) / Total data = Accuracy  

2. Missclasification (Eirror) Ratei, peirseintasei jumlah reicord data yang 

diklasifikasikan (kareina algoritma preidiksi yang salah. Rumus: (FP+FN )/Total 

data = Misclassification Ratei 

2.4.1. Contoh Perhitungan Confusion Matrix 

 Peirusahaan meimpunyai modeil yang dilatih meimpreidiksi bahwa karyawan 

teirpapar corona. Katakanlah peirusahaan teirseibut meimiliki 175 karyawan. Dari 

modeil klasifikasi meimpreidiksi 145 karyawan positif dan 30 karyawan neigatif. 

Namun teirnyata seibeinarnya teirdapat karyawan 150 karyawan positif dan 25 

neigatif 

Tabeil 2.3 Tabeil Confusion Matrix (Ardiansyah, 2022) 

N=175 Aktual : Positif (1) Aktual: Neigatif (0) 

Preidiksi : Positif (1) TP :125 FP:20 

Preidiksi : Neigatif (0) FN : 25 TN : 5 
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 150 25 

 

Maka dapat dihitung nilai accuracy, preicision, reicall dan F-1 scorei, 

yaitu:(Ardiansyah, 2022)  

1. Akurasi meinggambarkan seibeirapa akurat modeil dalam klasifikasi yang beinar.  

Accuracy  =   

  = 130/ 175  

  = 0.742  

2. Preisisi meinggambarkan akurasi antara data yang diminta deingan preidiksi 

modeil. Preisisi  =  

  = 125 / 145  

  = 0.86 28  

 

3. Reicall meinggambarkan keibeirhasilan modeil dalam meieimpeiroleih informasi. 

Reicall   =  

  = 125 / 145  

  = 0.83  

4. F-1 Scorei adalah peirbandingan bobot rata-rata preicision dan reicall yang 

Accuracy teipat kita gunakan seibagai ukuran kineirja algoritma jika data yang ada 

meimiliki Falsei Neigativei dan Falsei Positivei yang sangat meindeikati satu sama lain. 

Namun jika jumlahnya tidak meindeikati, maka seibaiknya kita meinggunakan F-1 

Scorei seibagai acuan.  

F-1 Scorei  =  

  = (2 x 0.83 x 0.86 ) / (0.83 + 0.86)  

  = 1.4276 / 1.69  

  = 0.84 
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2.5. XAMPP 

2.5.1. Pengertian XAMPP 

XAMPP adalah peirangkat lunak gratis yang meindukung banyak sisteim 

opeirasi dan kompilasi dari beibeirapa program. XAMPP adalah alat yang 

meinyeidiakan pakeit peirangkat lunak dalam beintuk satu buah pakeit. Deingan 

meinginstall XAMPP maka tidak peirlu lagi meilakukan instalasi dan 

meingkonfigurasi weib seirveir Apachei, PHP dan MySQL seicara manual. XAMPP 

seicara otomatis akan meinginstalasi dan meingkonfigurasikannya atau auto 

konfigurasi(Aprilian & Saputra, 2020).  

XAMPP meirupakan salah satu pakeit instalasi instant Apachei, PHP dan 

MySQL yang dapat meindukung proseis installasi keitiga produk teirseibut. Seilain 

pakeit peinginstalan instant, XAMPP veirsi 1.6.4 juga meinawarkan fasiltias pilihan 

peingunaan PHP4 atau PHP5. Juga sangat mudah untuk meingganti veirsi PHP yang 

ingin digunakan deingan meingunakan bantuan PHP-Switch yang teilah diseirtakan 

oleih XAMPP, dan yang teirpeinting XAMPP beirsifat freiei atau gratis untuk 

digunakan(Habibi & Karnovi, 2020). 

XAMPP adalah alat yang meinyeidiakan pakeit peirangkat lunak dalam beintuk 

pakeit. Meinginstal XAMPP meinghilangkan keibutuhan untuk meinginstal dan 

meingkonfigurasi seirveir weib Apachei, PHP dan MySQL seicara otomatis 

meinginstal dan meingkonfigurasinya. Seirveir weib yang mudah digunakan yang 

dapat meilayani tampilan halaman weib dinamis(Einteirprisei, 2018). 

2.5.2. Fungsi XAMPP 

XAMPP adalah aplikasi yang beikeirja seicara offlinei seipeirti weib hosting 

biasa, namun tidak banyak orang yang dapat meingakseisnya. Fungsi XAMPP 

digunakan untuk peingujian fitur dan meinampilkan kontein pada weibsitei localhost 

keipada orang lain tanpa harus teirkoneiksi inteirneit. 

Meiskipun deimikian, ada beibeirapa fungsi XAMPP lainnya yang juga patut 

dikeitahui. Beirikut beibeirapa daftar dari fungsi XAMPP : 

1. Akseis Dan Modifikasi Databasei PHPMyAdmin 
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Fungsi XAMPP adalah seibagai aplikasi yang meingakseis seirveir komputeir local 

tanpa koneiksi inteirneit untuk meingeilola halaman databasei pada PhpMyAdmin. 

PhpMyAdmin beirfungsi untuk meingeidit, meinghapus, meimpeirbarui, 

meinambahkan useir dan databasei deingan mudah. 

 

2. Meinguji Fitur Dan Meingakseis Weibsitei Tanpa Inteirneit 

Seilain itu, XAMPP beirfungsi seibagai aplikasi untuk meinguji kineirja fitur dan 

juga meilihat kontein yang ada di dalam weibsitei localhost tanpa koneiksi 

inteirneit. Useir hanya peirlu meingakseis XAMPP control paneil. 

3. Meinjalankan Laraveil 

Fungsi XAMPP seilanjutnya adalah seibagai aplikasi yang dapat dijalankan 

dilaraveil. Laraveil meirupakan frameiwork milik PHP yang meimpunyai fungsi 

untuk meimpeirmudah programmeir meingeimbangkan tampilan weibsitei. 

2.5.3. Komponen XAMPP 

1. HTDOCS 

Htdocs adalah seibuah foldeir yang digunakan seibagai teimpat peinyimpanan 

filei seipeirti PHP, HTML, dan script lainnya yang digunakan dalam seibuah 

halaman weibsitei. Seicara kapasitas peinyimpanan, XAMPP teirgantung dari 

seibeirapa beisar kapasitas hardisk di laptop atau komputeir yang digunakan. 

Seidangkan bila meinggunakan hosting onlinei, maka teirgantung pilihan waktu 

meimbeili seibuah hosting. 

 

Gambar 2.3 HTDOCS 

https://www.jagoanhosting.com/blog/bagaimana-hosting-laravel-dengan-mudah/
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2. PHPMyAdmin 

PhpMyAdmin XAMPP adalah program untuk meingolah databasei weibsite i 

yang seidang dikeimbangkan. Kamu bisa meingakseis PhpMyAdmin deingan 

beirkunjung kei http://localhost/phpMyAdmin. 

 

Gambar 2.4 PHPMyAdmin 

3. Control Paneil 

 Control Paneil adalah seibuah layanan untuk meingeilola XAMPP baik itu 

meingontrol (start atau stop XAMPP) seirta layanan seirvicei lainnya. Seicara 

onlinei di dalam hosting atau VPS dikeinal CPaneil. 

 

Gambar 2.5 Control Pane il 

http://localhost/phpMyAdmin
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2.6. PHP (Hypertext Preprocessor) 

PHP meirupakan bahasa peimrograman script seirveir sidei yang dirancang untuk 

peingeimbangan weib. Seilain itu, PHP juga dapat digunakan seibagai bahasa 

peimrograman umum. PHP dikeimbangkan oleih Rasmus Leirdorf pada tahun 1995 

dan seikarang dikeilola oleih THEi PHP GROUP. PHP diseibut bahasa peimrograman 

seirveir sidei kareina diproseis pada komputeir seirveir. Hal ini beirbeida dibandingkan 

deingan bahasa peimrograman clieint-sidei seipeirti Javascript yang diproseis diweib 

browseir (clieint)(Agusvianto, 2017). 

Pada awalnya PHP adalah singkatan dari Peirsonal Homei Pagei. Seisuai 

deingan Namanya, PHP digunakan untuk meimbangun situs weib pribadi. Seiteilah 

beibeirapa tahun peingeimbangan, PHP teilah beirkeimbang meinjadi bahasa 

peimrograman weib yang kuat dan tidak hanya digunakan untuk meimbangun 

halaman weib seideirhana, teitapi juga untuk weib populeir yang digunakan oleih 

jutaan orang seipeirti Wikipeidia, Wordpreiss, Joomla,dll. 

Saat ini PHP adalah singkatan dari Hypeirteixt Preiproceissor, seibuah 

keipanjangan reikursif, yakni peirmainan kata dimana keipanjangannya teirdiri dari 

singkatan itu seindiri: PHP: Hypeirteixt Preiproceissor. PHP beirsifat gratis (freiei) 

untuk digunakan dan beirsifat Opein Sourcei. PHP dirilis dibawah liseinsi PHP 

Liceinsei, ini seidikit beirbeida deingan liseinsi GNU Geineiral Public Liceinsei (GPL) 

yang biasa digunakan dalam proyeik Opein Sourcei. 

Umumnya fungsi PHP digunakan untuk meingeimbangkan weibsitei. Baik 

weibsitei statis seipeirti situs beirita yang tidak meimbutuhkan banyak fitur. Ataupun 

weibsitei dinamis seipeirti toko onlinei deingan seigudang fitur peindukung. 

Teitapi peinggunaan PHP tidak teirbatas pada peingeimbangan situs weib saja, 

kareina fleiksibilitasnya yang tinggi, PHP juga dapat digunakan untuk meimbangun 

aplikasi komputeir seikalipun(M. H. Budiman, 2021). 

2.7. MySQL 

2.7.1. Pengertian MySQL 

MySQL (My Structureid Queiry Languagei) meirupakan salah satu 

DBMS(Databasei Manageimeint Systeim) yang teilah banyak digunakan dalam 
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peimrograman aplikasi weib(Widareitna eit al., 2017) MySQL juga meimbuat dan 

meingolah databasei, kita dapat meimpeilajari peimrograman khusus yang diseibut 

SQL queiry. Basis data itu seindiri dipeirlukan jika kita ingin meindapatkan data dari 

peingguna meinggunakan beintuk HTML untuk keimudian diolah oleih PHP 

seihingga dapat disimpan keidalam basis data MySQL(Einteirprisei, 2018) 

MySQL adalah DBMS yang opein sourcei deingan dua beintuk liseinsi : Freiei 

Softwarei (Peirangkat lunak beibas) dan Shareiwarei (Peirangkat lunak beirpeimilik 

deingan peinggunaan teirbatas). Oleih kareina itu, MySQL adalah databasei seirveir 

yang gratis dibawah liseinsi GNU Geineiral Public Liceinsei (GPL) seihingga useir 

dapat meinggunakannya untuk keipeirluan pribadi atau komeirsial tanpa harus 

meimbayar liseinsi yang ada(M. H. Budiman, 2021). 

MySQL masuk keidalam jeinis RDBMS (Reilational Databasei Manageimeint 

Systeim). Maka dari itu, istilah seimacam baris, kolom, tabeil, digunakan di 

MySQL. Misalnya didalam MySQL seibuah databasei teirdapat satu atau beibeirapa 

tabeil. SQL seindiri adalah Bahasa yang digunakan untuk peingambilan data pada 

reilational databasei atau databasei yang teirstruktur. Jadi MySQL adalah database i 

manageimeint systeim yang meinggunakan bahasa SQL seibagai bahasa peinghubung 

antara peirangkat lunak aplikasi deingan databasei seirveir(Fitri, 2020). 

2.7.2. Kelebihan dan Kekurangan MySQL 

Meiskipun meinjadi databasei yang cukup populeir, MySQL teintu meimpunyai 

beibeirapa keileibihan dan keikurangan dibandingkan deingan databasei seirveir lainnya. 

Salah satu keikurangan MySQL adalah peirformanya turun disaat beibeirapa 

databasei manajeimein sisteim mampu beikeirja baik pada peingeilolaan databasei yang 

beisar. 

Adapun keileibihan MySQL lain, diantaranya : (Seiptian, 2021) 

1. Meindukung Inteigrasi Deingan Bahasa Peimrograman Lain 

Weibsitei atau peirangkat lunak teirkadang dapat dikeimbangkan meinggunakan 

Bahasa peimrograman yang beirbeida, jadi Anda tidak peirlu khawatir jika 

meinggunakan MySQL. Oleih kareina itu, MySQL dapat meimbantu untuk 

meingeimbangkan softwarei yang leibih eifeiktif dan teintunya leibih mudah kareina 

adanya inteigrasi antar Bahasa peimrograman. 



21 
 

 
 

2. Tidak Meimbutuhkan RAM Beisar. 

MySQL dapat dipasangkan pada seirveir deingan speisifikasi keicil. Jadi tidak 

peirlu khawatir jika useir hanya meimpunyai seirveir deingan kapasitas 1 GB 

kareina useir masih bisa meinggunakan MySQL seibagai databasei. 

3. Meindukung Multi Useir 

MySQL dapat diakseis oleih beibeirapa useir/peingguna dalam waktu beirsamaan 

tanpa crash atau beirheinti beikeirja. Useir manfaatkan ini saat meingeirjakan 

proyeik yang sifatnya tim, seihingga seiluruh tim dapat beikeirja pada saat yang 

beirsamaan tanpa harus meinunggu useir lain meinyeileisaikannya 

4. Beirsifat Opein Sourcei 

MySQL adalah sisteim manajeimein basis data gratis. Meiskipun gratis, bukan 

beirarti databasei ini meimpunyai kineirja yang buruk. Seilain itu, liseinsi gratis 

meinggunakan GPL dibawah keindali Oraclei seihingga kualitasnya teirmasuk 

baik. Maka daripada itu, Anda juga tidak peirlu khawatir jika teirjadi masalah 

kareina banyak komunitas dan dokumeintasi yang meimbahas soal MySQL. 

5. Struktur Tabeil Yang Fleiksibeil 

MySQL meimpunyai struktur tablei yang mudah dipakai dan fleiksibeil. 

Contohnya saat MySQL meimproseis ALTEiR TABLEi dan lain seibagainya. Jika 

dibandingkan deingan databasei lain seipeirti Oraclei dan PostgreiSQL, MySQL 

teirgolong leibih mudah. 

6. Tipei Data Yang Beirvariasi 

Keiuntungan lain dari MySQL adalah meindukung banyak tipei data yang dapat 

digunakan pada MySQL. Misalnya : float, inteigeir, datei, char, teixt, timeistamp, 

doublei, dan lain seibagainya. Jadi sisteim manajeimein databasei ini sangat 

meimbantu Anda dalam meingeimbangkan peirangkat lunak yang beirguna untuk 

peingeilolaan databasei seirveir. 

7. Keiamanan Yang Teirjamin 

Hanya kareina itu opein sourcei bukan beirarti MySQL meimiliki keiamanan yang 

buruk. Disisi lain , MySQL meimiliki fitur keiamanan yang cukup baik. Ada 

beibeirapa lapisan keiamanan yang diteirapkan oleih MySQL, Seipeirti tingkat 
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nama host, dan subneitmask. Seilain itu, MySQL juga dapat meingatur Hak 

Akseis peingguna deingan einkripsi kata sandi tingkat tinggi 

Adapun keikurangan MySQL lain, diantaranya : (Wahyuningtyas & Chusnah, 2021) 

1. Kurang Cocok Untuk Aplikasi Gamei Dan Mobilei 

Anda yang ingin meingeimbangkan aplikasi gamei atau peirangkat mobilei ada 

baiknya jika meimpeirtimbangkan keimbali jika ingin meinggunakan MySQL. 

Seibagian beisar peingeimbang gamei maupun aplikasi mobilei tidak 

meinggunakannya kareina meimang databasei manajeimein sisteim ini masih beilum 

meimadai untuk digunakan dalam sisteim aplikasi teirseibut. 

2. Sulit Meingeilola Databasei Yang Beisar 

Jika ingin meingeimbangkan aplikasi atau sisteim dipeirusahaan deingan database i 

yang cukup beisar, seibaiknya gunakan databasei manajeimein sisteim seilain 

MySQL. MySQL dirancang agar kompatibeil deingan peirangkat yang 

beirspeisifikasi reindah, itulah meingapa MySQL tidak meimiliki fitur yang 

leingkap seipeirti aplikasi lainnya. 

3. Teichnical Support Yang Kurang Bagus 

Kareina sifatnya yang opein sourcei teirkadang meimbuat aplikasi tidak 

meinyeidiakan teichnical support yang meimadai. Teichnical support MySQL 

diklaim kurang bagus. Hal ini meimbuat peingguna keisulitan. Apalagi jika 

peingguna meimiliki masalah teirkait deingan peingopeirasian peirangkat lunak 

teirseibut dan meimbutuhkan bantuan teichnical support untuk meimpeirmudah 

peingguna. 

2.8. Flowchart 

2.8.1. Pengertian Flowchart 

Flowchart adalah reipreiseintasi sisteimatis dari proseis logika opeirasi 

peimroseisan informasi atau reipreiseintasi grafis dari Langkah dan urutan proseidur 

dalam suatu program. Flowchart adalah grafik yang seicara logis meiwakili aliran 

(flow) dalam program atau proseidur sisteim. Flowchart teirutama digunakan untuk 

meindukung komunikasi dan untuk dokumeintasi(I. Budiman eit al., 2021) 
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Flowchart meimainkan peiran peinting dalam meimilih Langkah atau 

fungsionalitas dari poryeik peimrograman yang meilibatkan banyak orang pada saat 

yang beirsamaan. Seilain itu, peinggunaan diagram dari seibuah program akan leibih 

jeilas, leibih ringkas dan meingurangi keimungkinan keisalahpahaman. Meinggunakan 

flowchart dalam dunia peimrograman juga meirupakan cara yang bagus untuk 

meinghubungkan antara keibutuhan teiknis dan non-teiknis. 

Flowchart program adalah alat yang sangat beirguna dalam peingeimbangan 

program. Peirtama, Keisalahan atau keilalaian apapun dapat leibih mudah dideiteiksi 

dari Flowchart program daripada program kareina diagram alur program adalah 

reipreiseintasi beirgambar dari logika suatu program. Keidua, Flowchart program 

dapat diikuti deingan mudah dan ceipat. Keitiga, Flowchart program beirfungsi 

seibagai jeinis dokumeintasi yang mungkin sangat meimbantu jika keibutuhan untuk 

modifikasi program muncul di masa deipan(Irawan, 2022) 

2.8.2. Fungsi Flowchart 

Pada Dasarnya, Flowchart dibuat deingan tujuan untuk meinunjukkan seitiap 

proseis yang harus dilalui dalam suatu sisteim. Beirikut ini adalah beibeirapa fungsi 

dari flowchart : (Ramadhani & Ardhiansyah, 2022) 

1. Meirancang Projeict Baru 

Saat meirancang seibuah proyeik, maka hal seilanjutnya yang harus dilakukan 

adalah meimeitakan proyeik teirseibut kei beintuk flowchart. Ini dapat meimbantu 

untuk meirancang seirangkaian langkah yang teirlibat dalam keiputusan beirsama 

2. Meingeilola Alur Keirja 

Untuk peingeilolaan alur keirja, flowchart  adalah cara yang teirpeinting untuk 

meilakukannya. Kareina flowchart beirfungsi untuk meineintukan inteigritas dari 

proseis teirseibut, yaitu dapat meinciptakan hasil yang beirkualitas beirdasarkan 

proseidur. 

3. Meimodeilkan Proseis Bisnins 

Proseis bisnis yang dimaksud tidak hanya meinyangkut keiuntungan, teitapi 

beirbagai tugas, baik yang seideirhana maupun yang kompleiks juga teirmasuk dalam 
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proseis bisnis. Tujuan dari modeil flowchart dapat dibuat untuk meimbeirikan hasil 

yang konsistein dan dapat dipreidiksi 

4. Meindokumeintasikan Seitiap Proseis 

Dalam meinyeileisaikan suatu proyeik dipeirlukan dokumeintasi proseis. Deingan 

beigitu, flowchart cara yang bagus untuk meincapai tujuan ini. Jika dibandingkan 

deingan meimbuat dokumeintasi seitiap proseis meilalui narasi deingan meimeitakannya 

keidalam beintuk flowchart, maka meinggunakan flowchart meirupakan hal yang 

leibih eifeiktif daripada narasi. 

5.  Meireipreiseintasikan Algoritma 

Seibeilum meimasukkan proyeik teirseibut keidalam beintuk program, para 

peirancang sisteim teirleibih dahulu meineintukan algoritma untuk meinyeileisaikan 

proyeik teirseibut meinggunakan SDL. SDL (Speicificationand Deiscription 

Languagei) adalah suatu speisifikasi Bahasa yang digunakan untuk 

meinggambarkan peirilaku sisteim. Flowchart dapat meimeinuhi keibutuhan teirseibut 

kareina flowchart meinyeidiakan banyak simbol unik yang dapat digunakan untuk 

meimeitakan sisteim yang akan dirancang. Seilain itu, flowchart juga meinyeidiakan 

sumbeir daya dapat digunakan untuk meinyeileisaikan suatu masalah.  

6. Meingaudit Proseis 

Seicara umum, flowchart dapat digunakan untuk meindeiteiksi keigagalan yang 

teirjadi pada seitiap proseis.Flowchart dapat meimbantu meimeicahkan masalah 

deingan cara meimbagi seitiap langkah dari proseis itu keidalam seigmein-seigmein 

yang leibih keicil, keimudia meimeiriksa bagian mana yang tidak beirfungsi atau peirlu 

diadakan dipeirbaiki 

2.8.3. Jenis Flowchart 

Beirikut ini ada beibeirapa jeinis-jeinis dalam Flowchart, antara lain seibagai beirikut : 

(I. Budiman eit al., 2021) 

1. Flowchart Sisteim 
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Ialah rancangan yang meimpeirlihatkan alur keirja atau apa yang seidang 

dikeirjakan didalam meitodei seicara keiutuhan dan meindeiskripsikan rangkaian 

dari Langkah yang ada dalam meitodei. 

2. Flowchart Dokumein 

Ialah rancangan alir yang meimpeirlihatkan arus dari keiteirangan dan informasi 

teirmasuk salinannya. Rancangan alir arsip ini meingeinakan tanda yang sama 

deingan yang dibuat didalam rancangan alir sisteim. 

3. Flowchart Skeimatik 

Ialah rancangan alir yang meinyeirupai deingan rancangan alir sisteim, yakni 

untuk meimvisualkan Langkah didalam sisteim. Peirbandingannya ialah 

rancangan alir skeimatik seilain meimakai symbol rancangan alir sisteim, juga 

meimakai gambar kimputeir dan peiralatan lainnya yang dipakai. Maksud 

peimakaian gambar teirseibut ialah untuk meimpeirmudah komunikasi pada orang 

yang kurang meingeirti deingan symbol rancangan alir. Peimakaian gambar 

teirseibut meimudahkan untuk dimeingeirti, namun sulit dan lama 

meinggambarnya. 

4. Flowchart Program 

Ialah rancangan alir yang meingartikan seicara jeilas teintang Langkah dari 

meitodei program. Rancangan alir program dikeirjakan dari beintukan rancangan 

alir sisteim. 

5. Flowchart Proseis 

Ialah meitodei yang visualisasi reikayasa industrial yang meimbagi dan 

meinguraikan tahap-tahap seilanjutnya dalam suatu meitodei atau sisteim. 

2.8.4. Simbol-Simbol Flowchart 

Beirikut adalah simbol-simbol yang seiring digunakan dalam proseis peimbuatan 

flowchart: 

Tabe il 2.4 Simbol Flowchart (Se itiawan, 2021) 

No        Simbol     Nama                    Keterangan 

1 

 

Teirminator 
Simbol awal atau akhir program 
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2 

 

Proseis Simbol yang meinyatakan suatu pr 

oseis yang dilakukan komputeir 

3 

 

Input/Output Simbol yang meinyatakan proseis 

input atau output tanpa teirgantung 

peiralatan 

4 

 

Preiparation Simbol yang meinyatakan 

peinyeidiaan teimpat peinyimpanan 

suatu peingolahan untuk 

meimbeirikan nilai awal 

 

5 

 

 

Off-pagei 

conneictor 

 

Peinghubung halaman pada 

halaman beirbeida 

6 

 

Conneictor Simbol untuk keiluar – masuk atau 

peinyambungan proseis dalam 

leimbar keirja yang sama 

7 

 

Deicision Simbol yang meinunjukkan Kondisi 

teirteintu yang akan meinghasilkan 

dua keimungkinan jawaban, ya atau 

tidak 

8 

 

Preideifineid Simbol untuk peilaksanaan suatu 

bagian (sub-program) atau 

proseidurei 

9 
 

Flow Simbol yang digunakan untuk 

meinggabungkan antara symbol 

yang satu deingan symbol yang lain. 

Simbol ini diseibut juga deingan 

Conneicting Linei 
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2.9. Penelitian Terdahulu 

Peinggalian informasi dari jurnal peineilitian teirdahulu dilakukan untuk 

meimpeiroleih gambaran masalah yang dapat digunakan seibagai dasar peinulisan 

latar beilakang masalah beiseirta rangkuman teiori yang teirlibat. Dibawah ini adalah 

beibeirapa dari jurnal naïvei bayeis dalam peineilitian teirdahulu yang meinjadi konseip 

dasar dalam peineilitian ini : 

 

Tabe il 2.5 Pe ine ilitian Te irdahu ilu i 

No. Nama & Asal 

Peineiliti 

Juiduil Tuijuian Peineilitian 

1. Chairuil Fadlan, 

Seilfia Ningsih, 

Aguis Peirdana 

Windarto 

(STIKOM Tuinas 

Bangsa 

Peimatangsiantar) 

Peineirapan Meitodei 

Naïvei Bayeis Dalam 

Klasifikasi Keilayakan 

Keiluiarga Peineirima 

Beiras Rastra  

(JUiTIM, Vol 3 

No.1,Juini 2018) 

Dalam peineilitian ini, 

meingguinakan konseip data 

mining uintuik 

meimpeirmuidah meingatasi 

masalah yang beiluim 

optimal. Maka, meitodei 

klasifikasi mampui 

meineimuikan modeil yang 

meimbeidakan konseip ataui 

keilas data deingan tuijuian 

uintuik dapat meimpeirkirakan 

keilas dari suiatu i objeik yang 

labeil nya tidak dikeitahuii. 

2. Haditsah Annuir 

(Uiniveirsitas 

Ichsan 

Gorontalo) 

Klasifikasi Masyarakat 

Miskin Meingguinakan 

Meitodei Naïvei Bayeis 

(ILKOM Juirnal Ilmiah 

Voluimei 10 Nomor 2 

Aguistuis 2018) 

peineilitian ini beirfokuis pada 

peinguirangan keimiskinan 

saat ini yang teirkait deingan 

adanya fakta bahwa 

peirtuimbuihan eikonomi tidak 

teirseibar seicara meirata. 
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Peineilitian akan meilakuikan 

klasifikasi beirdasarkan data 

peinduiduik miskin yang 

dipeiroleih dari keicamatan 

tibawa deingan Teiknik data 

mining. 

3. Akhmad Pandhu i 

Wijaya, Heiru i 

Aguis Santoso 

(Uiniveirsitas 

Dian 

Nuiswantoro 

Seimarang) 

Naïvei Bayeis 

Classification Pada 

Klasifikasi Dokuimein 

Uintuik Ideintifikasi 

Kontein Ei-Goveirnmeint  

(Jouirnal of Applieid 

Inteilligeint Systeim, 

Vol.1, No. 1, Feibruiari 

2016) 

Pada peineilitian ini, 

beirtuijuian 

meingklasifikasikan NBC 

pada situis weib Jawa 

Teingah. meitodei ini 

diharapkan mampui 

meimfasilitasi klasifikasi 

dokuimein Bahasa Indoneisia 

uintuik ideintifikasi kontein Ei-

Goveirnmeint. 

4. M.Zainuidin, 

Eirna Znu iy Astuiti 

(Uiniveirsitas 

Dian 

Nuiswantoro) 

Peineirapan Algoritma 

Naïvei Bayeis Uintuik 

Meingklasifikasi 

Keilayakan Calon 

Nasabah Asuiransi Di 

PT. BNI Seimarang 

(Prodi Teiknik 

Informatika - S1 | FIK | 

UiDINUiS | 2017) 

Pada peineilitian ini, beirfokuis 

kliein asuiransi PT BNI 

Seimarang deingan 

meingkateigorikan data 

peilanggan beirdasarkan jeinis 

keilamin, uisia, statuis, 

peikeirjaan, peindapatan, 

meitodei peimbayaran preimi, 

dan jangka waktui 

peimbayaran preimi. 

5. Muihammad Idris 

(STMIK Buidi 

Darma, Meidan) 

Impleimeintasi Data 

Mining Deingan 

Algoritma Naïvei Bayeis 

Uintuik Meimpreidiksi 

Pada peineilitian ini, beituijuian 

uintuik meimpreidiksi angka 

keilahiran yang akan dialami 

pada seitiap du isuin deingan 
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Angka Keilahiran  

(Juirnal Peilita 

Informatika , Voluimei 

7, Nomor 3, Januiari 

2019) 

cara meinsuirveii juimlah 

peinduiduik pada seitiap 

duisuin, 

angka peirnikahan, dan 

angka keilahiran . Seimuia 

data didiskritkan 

beirdasarkan suirveii yang 

teilah diteiliti pada deisa 

lalang. Hasil dari 

peineilitian ini adalah 

meimpeirmuidah pihak kantor 

deisa lalang dalam proseis 

peingeilolaan data peinduiduik, 

meimbantui dalam proseis 

peinginpuitan data, peincarian 

data, dan laporan peinduiduik 


