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ABSTRAK 

 

Nama    : Astri Wahyuni 
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Jurusan   : Pendidikan Guru Madrasah Ibtidaiyah 
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Judul : Pengembangan Media Pembelajaran 

  Kartu Bergambar Dalam Permainan 

  Worms Zone Untu Meningkatkan Hasil 

  Belajar Siswa Pada Pembelajaran IPA Di 

  MIN 4 Kota Medan. 

 

Penelitian yang telah dilaukan berjudul “Pengembangan Media 

Pembelajaran Kartu Bergambar Dalam Permainan Worms Zone Untuk 

Meningkatkan Hasil Belajar Siswa Pada Pembelajaran IPA Di MIN 4 Kota 

Medan”, yang dilatar belaangi bahwa hasil belajar siswa pada mata pelajaran IPA 

tidak memuaskan dan kegiatan pembelajaran yang berlangsung masih 

menggunakan metode ceramah dan pembelajaran konvensional. 

Metodologi penelitian menggunakan Research and Development (R&D) 

dan model pengembangan ADDIE. Tenik pengumpulan datanya melalui 

wawancara, observasi, angket dan tes. Analisis uji efektivitas menggunakan uji N-

Gain. Teknik analisis data yang digunakan adalah angket skala likert dan 

melakukan persiapan untuk memberi saran dan komentar.  

Hasil penelitian mengungkapkan bahwa (1) tingkat kevalidan dan 

kepraktisan media pembelajaran kartu bergambar dalam permainan Worms Zone 

dapat dilihat dari hasil penilaian validator, guru dan peserta didik. 

Mediapembelajaran kartu bergambar dalam permainan Worms Zone yang 

dikembangkan dalam penelitian ini dinyatakan layak berdasarkan validasi yang 

menunjukkan kriteria sangat layak dari berbagai aspek. (2) tingkat efektivitas media 

pembelajaran kartu bergambar dalam permainan Worms Zone untuk meningkatkan 

hasil belajar siswa kelas IV MIN 4 Kota Medan pada materi jenis penggolongan 

hewan berdasarkan makanannya terlihat dari perbandingan nilai pretest dan posttes. 

Rata-rata nilai pretest adalah 43,3, sedangkan rata-rata nilai posttest meningkat 

menjadi 92,5, Uji N-Gain menunjukkan dengan nilai 87,5 dengan kategori 

"Tinggi”. 

Berdasarkan pada temuan penelitian di atas maka media pembelajaran kartu 

bergambar dalam permainan Worms Zone ini efektif dalam meningkatkan hasil 

belajar siswa Kelas IV MIN 4 Kota Medan pada materi jenis penggolongan hewan 

berdasarkan makanannya. 

 

Kata Kunci : Media Kartu Bergambar, Permainan Worms Zone, pengembangan 

R&D, Jenis Penggolongan Hewan Berdasarkan Makanannya. 
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ABSTRACT 

 

Nama    : Astri Wahyuni 

NIM    : 0306203030 

Fakultas    : Ilmu Tarbiyah dan Keguruan 

Jurusan   : Pendidikan Guru Madrasah Ibtidaiyah 

Pembimbing I   : Dr.Sapri, S.Ag, M.A 

Pembimbing II : Safran, M.Pd.I 

Judul : Pengembangan Media Pembelajaran 

  Kartu Bergambar Dalam Permainan 

  Worms Zone Untu Meningkatkan Hasil 

  Belajar Siswa Pada Pembelajaran IPA Di 

  MIN 4 Kota Medan. 

 

The research that has been carried out is entitled “Development of Picture 

Card Learning Media in the Worms Zone Game to Improve Student Learning 

Outomes in Siene Learning at MIN 4 Medan ity”, which is based on the fat that 

student learning outcomes in science subjects are not satisfactory methods and 

conventional learning. 

The research methodology uses Researh and Development (R&D) and the 

ADDIE development model. Data collection techniques include interviews, 

observations, questionnaires and tests. Effectiveness test analysis using the N-Gain 

test. The data analysis technique used is a Liert scale questionnqire and 

preparations are made to provide suggestions and comments. 

The research results reveal that (1) the level of validity and practiality of the 

picture card learning media in the Worms Zone game can be seen from the results 

of the validator, teaher and student assessment. The picture card learning media in 

the Worms Zone game developed in this researh which showed very feasible 

criteria from various aspets. (2) the level of effectiveness of the picture card 

learning media in the Worms Zone game to improve the learning outcames of class 

IV MIN 4 Medan City students on the material of lassifying animals based on their 

food can be seen from the omparison of pretest and posttest scores. The average 

pretest score was 43,3, while the average posttest score increased to 92,5, the N-

Gain test showed a score of 87,5 in the “High” category. 

Based on the researh findings above, the piture card learning media in the 

Worma Zone game is effective in improving the learning outomes of class IV MIN 

4 Medan City students on the material of classifying animals based on their food. 

 

Keywords : Piture Card Media, Worms Zone Game, R&D Development, Types of 

Animal Classification Based on Their Food. 
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