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ABSTRAK
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Judul : Pengaruh Model Pembelajaran Role-
Playing Terhadap Keterampilan Berbicara
Siswa Kelas IV MIN 4 Kota Medan

Penelitaian yang telah dillakukan berjudul : Pengaruh Model Pembelajaran
Role-Playing Terhadap Keterampilan Berbicara Siswa Kelas IV MIN 4 Kota
Medan. penelitian dilaksanakan berdasarkan fenomena lapangan yang
menunjukkan bahwa siswa yang masih mengalami kesulitan dalam berbicara.
kesulitan dalam berbicara diantaranya siswa mampu menyampaikan pesan dengan
baik namun masih menggunakan bahasa ibu, malu dan grogi berbicara didepan
kelas bahkan lupa dengan apa yang akan disampaikan. Role-playing adalah salah
satu model pembelajaran yang efektif dalam meningkatkan keterampilan bicara
siswa. Model ini dapat membantu siswa menjadi lebih aktif, mandiri, dan bahagia
selama tahap pembelajaran. Penelitian ini bertujuan untuk mengetahui pengaruh
model pembelajaran role-playing terhadap keterampilan berbicara siswa. Dengan
menerapkan pendekatan kuantitatif dan desain quasi-eksperimen, penelitian ini
melibatkan populasi sebanyak 112 siswa. Sampel penelitian terdiri dari 59 siswa,
di mana kelas IV A sebagai kelas eksperimen mencakup 31 siswa dan kelas IV B
sebagai kelas kontrol terdiri dari 28 siswa. Instrumen yang digunakan dalam
penelitian ini adalah teknik non-tes berupa tes kinerja (unjuk kerja). Pengujian
hipotesis dilakukan menggunakan uji t (t-test) setelah terlebih dahulu melakukan
uji normalitas. Hasil nilai signifikansi (2-tailed) sebesar 0,001 < 0,05 menunjukkan
bahwa hipotesis nol (Ho) ditolak dan hipotesis alternatif (Ha) diterima. Hal ini
menyimpulkan bahwa model role-playing memiliki dampak positif terhadap
keterampilan berbicara siswa kelas 1V di MIN 4 Kota Medan.

Kata kunci : Model Pembelajaran, Role-playing, Keterampilan berbicara.



ABSTRACK

Nama : Nurul Hidayah Hasibuan

NIM : 0306202047
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Judul : Pengaruh Model Pembelajaran Role-
Playing Terhadap Keterampilan Berbicara
Siswa Kelas IV MIN 4 Kota Medan

The research that has been carried out is entitled: The Influence of the Role-
Playing Learning Model on the Speaking Skills of Class IV MIN 4 Students in
Medan City. The research was carried out based on field phenomena which showed
that students still experienced difficulties in speaking. Difficulties in speaking
include students being able to convey messages well but still using their mother
tongue, being embarrassed and nervous about speaking in front of the class and
even forgetting what they are going to convey. Role-playing is an effective learning
model in improving students' speaking skills. This model can help students become
more active, independent and happy during the learning stage. This research aims
to determine the effect of the role-playing learning model on students' speaking
skills. By applying a quantitative approach and quasi-experimental design, this
research involved a population of 112 students. The research sample consisted of
59 students, where class IV A as the experimental class included 31 students and
class IV B as the control class consisted of 28 students. The instrument used in this
research is a non-test technique in the form of a performance test. Hypothesis
testing is carried out using the t test after first carrying out a normality test. The
results of the significance value (2-tailed) of 0.001 < 0.05 indicate that the null
hypothesis (Ho) is rejected and the alternative hypothesis (Ha) is accepted. This
concludes that the role-playing model has a positive impact on the speaking skills
of class IV students at MIN 4 Medan City.

Keywords: Learning Model, Role-playing, Speaking skills
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