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ABSTRACT 

 

Fungi live by taking other products from dead organisms and usually only 

grow in moist places. It is known that the living environment of mushrooms can 

grow well at a temperature of 16°C - 30°C with a humidity of 80 - 95%. there are 

several obstacles for mushroom cultivators in oyster mushroom cultivation, seeing 

changes in temperature and humidity that often occur to increases and decreases in 

temperature and humidity can occur at any time. To make it easier for farmers to 

monitor changes in temperature and humidity in mushroom kumbung, an automatic 

control system is needed that can provide information related to temperature and 

humidity in real time and when the temperature and humidity are not appropriate, 

the control system can help maintain temperature and humidity by spraying water, 

the system This control uses the Atmega328 Microcontroller as a data processor. 

This control system is designed using fuzzy logic which is expected to help provide 

the best temperature and humidity in the mushroom kumbung area by using a 

DHT11 sensor to detect temperature and humidity, and the help of ESP8266 which 

was developed into an Internet of things to make it easier to monitor temperature 

and humidity. in real time. In this study, the fuzzy Sugeno method is used because 

this method is suitable for finding temperature and humidity levels that often 

change. With this fuzzy logic method, a mathematical circuit is obtained which is 

used to represent ambiguity, and lack of information. 
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ABSTRAK 

 

Jamur hidup dengan cara mengambil hasil lain dari organisme yang sudah 

mati dan biasanya jamur hanya tumbuh pada tempat-tempat yang lembab. 

Diketahui lingkungan hidup jamur dapat tumbuh dengan baik pada suhu 16°C - 

30°C dengan kelembaban 80 - 95%. ada beberapa kendala bagi para pembudidaya 

jamur dalam budidaya jamur tiram, melihat perubahan suhu dan kelembapan yang 

sering terjadi terhadap kenaikan dan penurunannya dalam suhu dan kelembaban 

dapat terjadi setiap saat. Untuk mempermudah para petani dalam memantau 

perubahan suhu dan kelembapan pada kumbung jamur maka di perlukannya sistem 

kendali otomatis yang dapat memberikan informasi terkait suhu dan kelembaban 

secara realtime dan saat suhu dan kelembabannya tidak sesuai makan sistem 

kendali dapat membantu menjaga suhu dan kelembaban dengan menyemprotkan 

air, sistem kendali ini menggunakan Mikrokontroler Atmega328 sebagai pemroses 

data. Pada sistem pengendali ini dirancang dengan menggunakan fuzzy logic yang 

diharapkan dapat membantu memberikan suhu dan kelembaban terbaik pada area 

kumbung jamur dengan menggunakan sensor DHT11 untuk mendeteksi suhu dan 

kelembaban, dan bantuan ESP8266 yang dikembangkan menjadi sebuah Internet 

of things untuk mempermudah melakukan pemantauan terhadap suhu dan 

kelembaban secara realtime. Pada penelitian ini menggunakan metode fuzzy sugeno 

karena metode ini cocok dipakai untuk mencari kadar suhu dan kelembaban yang 

sering berubah-ubah. Dengan metode fuzzy logic ini didapatkan rangkaian 

matematis yang dipakai untuk merepresentasikan ketidak jelasan, dan kurangnya 

informasi.  

 

Kata Kunci : Atmega328, fuzzy logic, Internet of things, ESP8266, Realtime 
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