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ABSTRAK

Nama : Putri Purnama Sari Harahap

Nim : 0306202107

Fakultas : Fakultas Ilmu Tarbiyah dan Keguruan
Jurusan : Pendidikan Guru Madrasah Ibtidaiyah

Pembimbing I : Dr. Salminawati, S.S., M.A
Pembimbing II: Andina Halimsyah Rambe, M.Pd

Judul : Pengembangan Media Puzzle Alphabet
Untuk Mengatasi Kesulitan Membaca
Siswa Kelas II SDN Kotapinang

Pemakaian media pembelajaran menjadi salah satu alat untuk membantu
pendidik dalam mencapai tujuan pembalajaran. Penelitian ini bertujuan untuk
mengembangkan media puzzle alphabet yang valid, praktis dan efektif sehingga layak
digunakan untuk mengatasi kesulitan membaca yang dialami oleh siswa-siswi kelas
IT SDN 07 Kotapinang. Jenis penelitian ini adalah penelitian pengembangan atau
R&D (Research and Development) dengan mengikuti alur ADDIE (Analysis,
Desaign, Development, Implementation, Evaluation). Subjek dalam penelitian ini
adalah 3 orang ahli yang tediri dari 2 dosen dan 1 guru kelas, serta 12 orang siswa
kelas II SDN 07 Kotapinang. Instrument pengumpulan data yang digunakan adalah
observasi, wawancara dan angket (kuesioner) dengan teknik analisis data adalah
teknik deksriptif kualitatif dan kuantitatif. Hasil penelitian pengembangan ini
menujukkan bahwa media puzzle alphabet setelah divalidasi oleh ahli materi
mendapatkan nilai persentasi 93,75% dan ahli media mendapatkan nilai persentase
90,38% dikategorikan sangat valid dan layak digunakan untuk peserta didik. Dari
hasil angket respon pendidik mendapatkan nilai persentase 97,5% dan hasil angket
peserta didik mendapatkan nilai persentasi 89,16%. Serta dari aspek penilaian
observasi kemampuan membaca peserta didik mendapatkan nilai persentase 87,16%.
Dapat disimpulkan bahwa pengembangan media puzzle alphabet untuk mengatasi
kesulian membaca siswa kelas II SDN 07 Kotapinang dinyatakan sangat valid, sangat
praktisdan efektif.

Kata Kunci: Media Puzzle Alphabet, Kesulitan Membaca



ABSTRACT

Nama : Putri Purnama Sari Harahap

Nim : 0306202107

Fakultas : Fakultas Ilmu Tarbiyah dan Keguruan
Jurusan : Pendidikan Guru Madrasah Ibtidaiyah

Pembimbing I : Dr. Salminawati, S.S., M.A
Pembimbing II: Andina Halimsyah Rambe, M.Pd

Judul : Pengembangan Media Puzzle Alphabet
Untuk Mengatasi Kesulitan Membaca
Siswa Kelas IT SDN Kotapinang

The use of learning media is one of the tools to help educators achieve learning
objectives. This study aims to develop valid, practical and effective alphabet puzzle
media so that it is suitable for use to overcome reading difficulties experienced by
grade II students of SDN 07 Kotapinang. This type of research is development
research or R&D (Research and Development) by following the ADDIE (Analysis,
Design, Development, Implementation, Evaluation) flow. The subjects in this study
were 3 experts consisting of 2 lecturers and 1 class teacher, and 12 grade II students
of SDN 07 Kotapinang. The data collection instruments used were observation,
interviews and questionnaires with data analysis techniques being qualitative and
quantitative descriptive techniques. The results of this development research show
that the alphabet puzzle media after being validated by material experts obtained a
percentage value of 93.75% and media experts obtained a percentage value of 90.38%
categorized as very valid and suitable for use by students. From the results of the
educator response questionnaire, the percentage value was 97.5% and the results of
the student questionnaire obtained a percentage value of 89.16%. And from the aspect
of the observation assessment of students' reading ability, the percentage value was
87.16%. It can be concluded that the development of alphabet puzzle media to
overcome reading difficulties of grade II students of SDN 07 Kotapinang is stated to
be very valid, very practical and effective.

Keywords: Alphabet Puzzle Media, Reading Difficulty
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