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ABSTRAK 

Identifikasi wajah, sering dikenal sebagai pengenalan wajah atau face recognition, 

adalah topik ilmiah dalam computer vision yang melibatkan analisis citra digital 

untuk menentukan identitas wajah seseorang. Penelitian ini menggunakan Deep 

Learning untuk menentukan usia manusia secara akurat dengan memanfaatkan 

metode Convolutional Neural Network (CNN). Tujuan dari penelitian ini adalah 

untuk menentukan usia individu secara akurat menggunakan citra wajah. Rentang 

usia yang dapat diidentifikasi adalah dari 0 hingga 90 tahun. Citra masukan dalam 

format JPEG dan memiliki dimensi 48 pixel kali 48 pixel. Bahasa pemrograman 

yang digunakan dalam penelitian ini adalah Python versi 3.9.6. Hasil penelitian ini 

adalah semua citra wajah dapat diproses untuk mendeteksi umurnya dengan nilai 

Pengujian identifikasi tingkat akurasi sebesar 0.8147 dan loss sebesar 0.3756. 

 

Kata kunci: Pengolahan citra, Pengenalan Wajah, Algoritma Convolutional 

Neural Network (CNN) 
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ABSTRACT 

Facial identification, often known as facial recognition, is a scientific topic within 

computer vision that involves the analysis of digital images to determine the 

identity of a person's face. This study employed Deep Learning to accurately 

determine human age by utilising the Convolutional Neural Network (CNN) 

method. The purpose of this study is to accurately determine the age of 

individuals using face photographs. The age range that can be identified is from 0 

to 90 years. The input image is in JPEG format and has dimensions of 48 pixels 

by 48 pixels. The programming language utilised in this research is Python, 

specifically version 3.9.6.  The results of this study are that all facial images can 

be processed to detect their age with an accuracy test value of 0.8147 and a loss of 

0.3756. 
 

Keywords: Image processing, Face Recognition, Convolutional Neural Network 

(CNN) Algorithm 
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