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ABSTRAK 

 

 

Kurma merupakan makanan yang banyak digemari masyarakat muslim di Indonesia 

khususnya dibulan Ramadhan. Banyaknya ragam jenis kurma membuat sulitnya 

membedakan jenis kurma. Untuk membedakan jenis kurma dapat dilihat dari 

bentuk, warna, ukuran ataupun teksturnya. Pada penelitian ini buah kurma akan 

dibedakan berdasarkan teksturnya. Local Binary Pattern merupakan salah satu 

algoritma yang dapat digunakan untuk mengekstraksi citra buah kurma berdasarkan 

teksturnya dengan cara membandingkan nilai tengah piksel dengan nilai piksel 

sekelilingnya agar memudahkan menuju proses klasifikasi. Klasifikasi yang 

digunakan menggunakan Support Vector Machine yang bekerja dengan mencari 

hyperplane terbaiknya untuk menentukan data terhadap tiap kelasnya. 

Penggabungan antara kedua algoritma ini terbukti mampu untuk melakukan 

klasifikasi dengan tingkat akurasi 93%. 

 

Kata Kunci: Klasifikasi, Local Binary Pattern, Support Vector Machine, Buah 

Kurma 
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ABSTRACT 

 

 

Dates are a favorite food of the Muslim community in Indonesia, especially in the 

month of Ramadan. The large number of different types of dates makes it difficult 

to distinguish the types of dates. To distinguish the types of dates can be seen from 

the shape, color, size or texture. In this study, dates will be distinguished based on 

their texture. Local Binary Pattern is one of the algorithms that can be used to 

extract date fruit images based on their texture by comparing the center value of the 

pixel with the value of the surrounding pixels to facilitate the classification process. 

The classification used uses Support Vector Machine which works by finding the 

best hyperplane to determine the data for each class. The combination of these two 

algorithms proved to be able to perform classification with an accuracy rate of 93%. 

 

Keywords: Classification, Local Binary Pattern, Support Vector Machine, Date 

Fruit 
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