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ji“ ype of the Paper (Article, Review, Communication, etc.)
The Effectiveness of Traditional Games in Improving Primary

School Students” Numerical Literacy Skills

Mardianto '*, Fibri Rakhmawati?, Irwan Padly Nasution?

1 Universitas Islam Negeri Sumatera Utara Medan 1; mardianto@uinsu.ac.id

Abstract: In the contemporary technological era, digital-based learning media have become exten-
sively prevalent. Notably, certain developing countries, particularly in suburban regions where eco-
nomic and educational standards are not yet on par with urban areas, lack access to digital-based
learning media innovations. The aforementioned circumstance poses a formidable obstacle in the
realization of the fourth objective of the Sustainable Development Goals (SDGs), which stipulates
that the global community must attain access to qualified education by the year 2030. The objective
of the present research was to investigate the effectiveness of Traditional Games as a learning me-
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ABSTRAK

Nama : Silvi Rewita

Jurusan : Pendidikan Agama Islam

Pembimbing I : Dr. Mardianto, M.Pd

Pembimbing II  : Dr. Fibri Rakhmawati, M.Si

Judul : Pengembangan Media Pembelajaran
Agama Islam Dalam Permainan Papan
Pintar

Penelitian ini dilatar belakangi oleh Belum adanya penggunaan media
pembelajaran agama Islam dengan menggunakan permainan papan pintar.
Penelitian imi bertujuan untuk mengetahui kebutuhan pengembangan media
pembelaaran agama Islam, pengembangan media pembelajaran agama Islam
dalam permainan papan pintar dan tingkat kevalidan serta keefektivan media yang
dikembangkan.

Peneliian i menggunakan jenis Penelitian dan Pengembangan
(Research and Development) dengan menggunakan model penelittan ADDIE.
Tahapan penelitian yang dilakukan secara garis besar terdin dan tahapan Analisis,
Design, Development, Implementatition, dan Evaluation tahapan uji coba produk
pada sampel dalam penelitian ini yakni siswa kelas VII SMP IT Mutiara sebanyak
24 orang.

Adapun hasil yang diperoleh adalah bahwa pengembangan papan pintar
ini dapat meningkatkan kemampuan belajar siswa dalam mata pelajaran PAL
Hasil kevalidan papan pintar ini diuji dari validitas ahli media dan ahli materi
mendapatkan skor rata-rata yakni 90,5% dengan kategori “sangat valid”. Selain
itu, hasil keefektivan produk modul di uji dengan soal Pretest — Posttest yang
selanjutnya dihitung dengan uji N — Gain Score, adapun nilai rata — rata prefest
siswa memperoleh nilai 56,8 dan nilai rata — rata Posffest siswa diperoleh nilai
92.9 , selanjutnya hasil N-Gain Score yakm 83,2% dengan kategoni “efektif”
Sehingga media pembelajaran Agama Islam Permaman Papan pintar efektif
digunakan untuk meningkatkan pengetahuan siswa.

Kata Kunci: Permainan Papan Pintar, Media Pembelajaran, PAT
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