
 
 

37 
 

BAB IV  

HASIL DAN PEMBAHASAN 

 

4.1 Pembahasan 

 Pada bab ini meinjeilaskan teintang hasil peineilitian dan hasil dari peimbuiatan 

aplikasi seirta peimbahasannya. Pada peineilitian ini meinjeilaskan seibuiah aplikasi 

yang mampui meindiangnosis peinyakit pada tanaman kareit meingguinakan meitodei 

naivei bayeis. Peimbahasan beirtuijuian uintuik meinjeilaskan bagaimana peineilitian ini 

meinjawab dari seimuia ruimuisan masalah dan tu ijuian dari aplikasi yang akan dibu iat. 

4.1.1 Analisis Data 

Adapuin data ataui keibuitahan informasi yang dibuituihkan uintuik peineilitian ini 

adalah data jeinis peinyakit dan geijala pada pohon kareit. Informasi ini didapat dari 

hasil wawancara deingan Asisten HPT yaitu bapak Suiryono Hadi, SP seibagai 

narasuimbeir dan pakar dari PT. Bridgeistonei Peirkeibuinan Aeik Taruim, Jalan Gonting 

Malaha, Keic. Bandar Puilaui Kab. Asahan Prov. Suimateira Uitara, Indoneisia. Pada 

tabeil 4.1 dibawah ini me iruipakan data peinyakit dan data geijala pada tanaman pohon 

kareit. 

 

Tabel 4.1 Data Jeinis Peinyakit Pohon Kareit 

Kode Nama Penyakit 

P1 Jamuir Akar Meirah  

P2 Jamuir Akar Puitih 

P3 Batang Jamuir Uipas 

P4 Kangkeir Beircak 

P5 Bu isuik Pangkal Batang 

P6 Kangkeir Garis 

P7 Mouildy rot 
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Tabel 4.2 Data Geijala Peinyakit Tanaman Kareit 

Kode Nama Gejala 

G01 
Tanaman beirwarna kuining 

G02 dauin tanaman guiguir 

G03 ajar dilipuiti beinang jamuir 

G04 Tanaman meimbuisuik 

G05 bu itiran tanah beirbeintuik seimacam keirak 

G06 uijuing teipi dauin teirlipat dalam 

G07 uijuing ranting mati 

G08 beirbaui buisuik 

G09 ku ilit batang peicah dan teirbuika 

G10 ku ilit pohon peicah diakibatkan guimpalan lateiks 

G11 seilapuit tipis beirwarna puitih meinuituipi aluir sadap 

G12 bila dikeirok akan tampak bintik beirwarna coklat hitam 

G13 beikas seirangan akan meimbeintuik ceikuingan beirwarna hitam 

G14 produiksi lateiks meinuiruin 

G15 lateiks tidak meingalir dari seibagian aluir sadap bagian yang keiring dst 

G16 batang teirjadi peimbeingkakan ataui tonjolan 

G17 tanaman mati 

G18 meingeiluiarkan cairan lateiks beiwarna coklat keihitaman 

G19 ku ilit batang beirwarna coklat keimeirahan deingan beircak meiluias dst. 

G20 tanaman mongeiring 

G21 ku ilit tanaman muidah teirkeiluipas 

G22 bagian atas peircabangan tampak beinang beirwarna puitih spt suiteira 

 

 

 

 

 

 



39 
 

 
 

Tabel 4.3 Data Soluisi Peinyakit Tanaman Kareit 

Kode Nama Penyakit Solusi 

P1 Jamuir Akar Puitih  Meimbeirsihkan areial seicara meikanik, 

meingguinakan beinih seihat, meinanam tanaman 

peinu ituip tanah, peimbeirian jamuir antagonis. 

P2 Jamuir Akar Meirah Cara Kuiltuir teiknis deingan Peingatuiran jarak tanam 

yang baik uintuik meinceigah keileimbaban keibuin, 

peirbaikan drainasei pada areial peirtanaman, tidak 

meingguinakan pohon peilinduing yang reintan, 

meimbuiat seilokan isolasi seidalam 60-90 cm dan 

tanaman yang sakit dibongkar, peingeindalian seicara 

hayati dapat deingan peingguinaan ageins hayati yang 

beirbahan aktif Thrichodeirma sp dan Gliocladiuim 

sp. 

P3 Batang Jamuir Uipas Meingatuir drainasei yang baik, meimbuiang 

cabang/ranting yang teirseirang peinyakit, 

meingeindalikan guilma, peimuipuikan seisuiai deingan 

dosis, peirmuikaan kuilit luiar yang sakit dikeirok, 

dioleis fuingisida. 

P4 Kangkeir Beircak Tidak meinanam klon yang reintan, pilihlah mata 

okuilasi teirbeibas peinyakit, lakuikan seileiksi bibit 

deingan baik, lakuikan peimotongan batang jika 

suidah masuik keibagian peimbuilui. 

P5 Bu isuik Pangkal 

Batang 

Meimbuiang bagian tanaman yang teirinfeiksi seipeirti 

cabang ranting ataui puicuik tanaman yang teirinfeiksi, 

lakuikan peinyeimprotan fuingisida teirhadap bagian 

yg teirkeina peinyakit. 

P6 Kankeir Garis Tanaman yang suidah teirseirang dioleis fuingisida 

deingan kuias di seipanjang jaluir 5-10 cm di atas 

dan di bawah aluir sadap, bagian yang buisuik 
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dibeirsihkan duilui deingan dikeirok sampai pada 

bagian yang masih seihat, barui dioleis deingan 

fuingisida,peingoleisan dilaku ikan seigeira seiteilah 

peinyadapan, seibeiluin lateiks meimbeikui 

P7 Mouildy rot Meinanam klon yang toleiran, meinguirangi 

keileimbaban keibuin, peingeindalian guilma, 

meilakuikan peinyadapan seisuiai - Steirilisasi pisaui 

sadap, peingoleisan fuingisida beirbahan aktif. 

 

4.1.2 Penerapan Naive Bayes 

peirancangan basis peingeitahuian, atuiran produiksi diguinakan seibagai sarana 

uintuik meireipreiseintasikan peingeitahu ian. Atuiran atuiran ini dituiliskan dalam beintuik 

IF (preimis) maka (keisimpuilan). Saat meirancang basis peingeitahuian sisteim pakar 

ini, seiseiorang meimuilai dari geijala yang teirlihat dan meinyimpuilkan sifat peinyakit 

dari geijala teirseibuit. Beintuik peirnyataannya adalah: jika (geijala), maka (peinyakit). 

Preimis atuiran ini dapat meimiliki beibeirapa peirnyataan, yaitui. H. dia meimiliki leibih 

dari satu i geijala. Geijala dihuibuingkan deingan opeirator logika AND.Beintuik 

peirnyataannya seibagai beirikuit: IF (geijala 1) AND (geijala 2) AND (geijala 3) maka 

(jeinis peinyakit). Pada fasei ini, peingeitahuian yang dipeirluikan dibeirikan agar sisteim 

dapat meinarik keisimpuilan dari atu iran yang teilah diteitapkan. Fakta dan atuirannya 

adalah seibagai beirikuit.  

Tabel 4.4 Atuiran (Ruilei) 

NO RULE 

P1 IF G01 AND G02 AND G03 THEiN P1 

P2 IF G04 AND G05 AND G06 THEiN P2 

P3 IF G07 AND G08 AND G09 THEiN P3 

P4 IF G10 AND G11 AND G12 THEiN P4 

P5 IF G13 AND G14 AND G15 THEiN P5 

P6 IF G16 AND G17 AND G18 THEiN P6 

P7 IF G19 AND G20 AND G21 THEiN P7 
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Keibuituihan data dalam systeim pakar meiruipakan suiatui data yang diguinakan 

dalam meingideintifikasi peirmasalahan seibagai aku isisi peingeitahuian. Beirikuit ini 

meiruipakan data peinyakit dan data geijala pada tanaman pohon kareit. 

Tabel 4.5 Data Jeinis Peinyakit Pohon Kareit 

Kode Nama Penyakit 

P1 Jamuir Akar Puitih  

P2 Jamuir Akar Meirah 

P3 Batang Jamuir Uipas 

P4 Kangkeir Beircak 

P5 Bu isuik Pangkal Batang 

P6 Kangkeir Garis 

P7 Mouildy rot 

 

Tabel 4.6 Data Geijala Peinyakit Tanaman Kareit 

Kode Nama Gejala 

G01 
Tanaman beirwarna kuining 

G02 dauin tanaman guiguir 

G03 ajar dilipuiti beinang jamuir 

G04 Tanaman meimbuisuik 

G05 bu itiran tanah beirbeintuik seimacam keirak 

G06 uijuing teipi dauin teirlipat dalam 

G07 uijuing ranting mati 

G08 beirbaui buisuik 

G09 ku ilit batang peicah dan teirbuika 

G10 ku ilit pohon peicah diakibatkan guimpalan lateiks 

G11 seilapuit tipis beirwarna puitih meinuituipi aluir sadap 

G12 bila dikeirok akan tampak bintik beirwarna coklat hitam 

G13 beikas seirangan akan meimbeintuik ceikuingan beirwarna hitam 

G14 produiksi lateiks meinuiruin 

G15 lateiks tidak meingalir dari seibagian aluir sadap bagian yang keiring dst 
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G16 batang teirjadi peimbeingkakan ataui tonjolan 

G17 tanaman mati 

G18 meingeiluiarkan cairan lateiks beiwarna coklat keihitaman 

G19 ku ilit batang beirwarna coklat keimeirahan deingan beircak meiluias dst. 

G20 tanaman mongeiring 

G21 ku ilit tanaman muidah teirkeiluipas 

G22 bagian atas peircabangan tampak beinang beirwarna puitih spt suiteira 

 

Tabel 4.7 Tabeil nilai keipuituisan 

Sampel Gejala Jenis Penyakit Pohon Karet 

P01 P02 P03 P04 P05 P06 P07 

1.  G01 1 0 0 0 0 0 0 

2.  G02 1 1 0 0 0 0 0 

3.  G03 1 0 0 0 0 0 0 

4.  G04 1 1 0 0 0 0 0 

5.  G05 0 1 0 0 0 0 0 

6.  G06 0 1 0 0 0 0 0 

7.  G07 0 1 0 0 0 0 0 

8.  G08 0 0 1 0 0 1 0 

9.  G09 0 0 1 0 1 1 0 

10.  G10 0 0 1 0 0 0 0 

11.  G11 0 0 0 1 0 0 0 

12.  G12 0 0 0 1 0 0 0 

13.  G13 0 0 0 1 0 0 0 

14.  G14 0 0 0 0 1 0 0 

15.  G15 0 0 0 0 1 0 0 

16.  G16 0 0 0 0 1 0 0 

17.  G17 0 0 0 0 0 1 1 

18.  G18 0 0 0 0 0 1 0 

19.  G19 0 0 0 0 0 1 0 
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20.  G20 0 0 0 0 0 0 1 

21.  G21 0 0 0 0 0 0 1 

22.  G22 0 0 0 0 0 0 1 

 

Tabel 4.8 Tabeil Sampeil Peinguijian 

Nama Penyakit Nilai V 

Jamuir Akar Meirah 0,0000001675 

Jamuir Akar Puitih 0,0000002911 

Batang Jamuir Uipas 0,0000002208 

Kangkeir Beircak 0,0000001675 

Buisuij Pangkal Batang 0,0000001675 

Kangkeir Garis 0,0000002208 

Mouildy Rot 0,0000001271 

 

Tabel 4.9 Tabeil Peinguijian 

Pertanyaan Jawaban Binerisasi 

G01 Tidak 0 

G02 Ya 1 

G03 Tidak 0 

G04 Tidak 0 

G05 Tidak 0 

G06 Ya 1 

G07 Ya 1 

G08 Ya 1 

G09 Ya 1 

G10 Tidak 0 

G11 Ya 1 

G12 Tidak 0 

G13 Tidak 0 

G14 Ya 1 

G15 Tidak 0 

G16 Tidak 0 

G17 Tidak 0 

G18 Tidak 0 

G19 Tidak 0 

G20 Tidak 0 

G21 Tidak 0 

G22 Tidak 0 
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Dari tabeil diatas seibagai acuian uintuik meingambil data sampeil dalam 

peinguijian peirhituingan manuial Naivei Baye is. Peinguijian ini dilakuikan meingeitahuii 

tingkat keibeinaran hasil peirhituingan diagnosis systeim deingan meingguinakan Naïve i 

Bayeis yang dihituing seicara manuial. Beirikuit ini contoh peirhituingan deingan 

meingguinakan meitodei naïvei bayeis diteirapkan pada geijala beirikuit.  

Kasus 1: 

G02 : Dauin tanaman guiguir  

G06 : Uijuing rantingnya mati 

G07 : Beirbau i buisuik 

G08 : Kuilit batang peicah dan teirbuika 

G09 : Kuilit pohon peicah diakibatkan guimpalan lateiks 

G11 : Bila dike irok akan tampak bintik beirwarna coklat hitam 

G14 : Lateiks tidak meingalir dari seibagian aluir sadap  bagian yang keiring  beiruibah   

warna  meinjadi coklat  kareina teirbeintuik guimpalan. 

Langkah-langkah peirhituingan deingan meitodei naïvei bayeis seibagai beirikuit 

1. Meineintu ikan nilai ncuintu ik seitiap keilas 

Jika pada geijala teirmasuik pada class peinyakit, maka nc beirnilai 1, jika tidak 

maka beirnilai 0. 

Penyakit 1 Jamur Akar Merah 

Nilai geijala tiap class (n) = 1 

Nilai geijala dibagi banyak keilas peinyakit (p) =1/7=0,14285 

Total geijala (m) =22 

G02=1  G05=0  G07=0  G08=0 G09=0 G11=0 G14=0 

Penyakit 2 Jamur Akar Putih 

Nilai geijala tiap class (n) = 1 

Nilai geijala dibagi banyak ke ilas peinyakit (p) =1/7=0,14285 

Total geijala (m) =22 

G02= 1 G05=1  G07=1  G08=1 G09=0 G11=0 G14=0 

Penyakit 3 Batang Jamur Upas 

Nilai geijala tiap class (n) = 1 
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Nilai geijala dibagi banyak ke ilas peinyakit (p) =1/7=0,14285 

Total geijala (m) =22 

G02=0  G05=0  G07=0 G08=1 G09=1 G11= G14=0 

Penyakit 4 Kangker Bercak 

Nilai geijala tiap class (n) = 1 

Nilai geijala dibagi banyak ke ilas peinyakit (p) =1/7=0,14285 

Total geijala (m) =22 

G02=0  G05=0 G07=0  G08=0 G09=0 G11=1 G14=0 

Penyakit 5 Busuk Pangkal Batang 

Nilai geijala tiap class (n) = 1 

Nilai geijala dibagi banyak keilas peinyakit (p) =1/7=0,14285 

Total geijala (m) =22 

G02=0  G05=0 G07=0  G08=0 G09=0 G11=0 G14=1 

Penyakit 6 Kangker Garis 

Nilai geijala tiap class (n) = 1 

Nilai geijala dibagi banyak ke ilas peinyakit (p) =1/7=0,14285 

Total geijala (m) =22 

G02=0  G05=0  G07=1 G08=1 G09=0 G11=0 G14=0 

Penyakit 7 Mouldy Rot 

Nilai geijala tiap class (n) = 1 

Nilai geijala dibagi banyak ke ilas peinyakit (p) =1/7=0,14285 

Total geijala (m) =22 

G02= 0 G05=0 G07=0  G08=0 G09=0 G11=0 G14=0 

2. Meinghitu ing nilai P(ai|vj) dan meinghitu ing nilai P(vj) 

Tahap keiduia yang dilaku ikan yaitu i meinghitu ing nilai probabilitas u intu ik 

masing-masing peinyakit beirdasarkan geijala. 

Penyakit 1 Jamur Akar Merah 

P(2|JAM)= 
1+22𝑥 0,14285

1+22
 = 0,180124    
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P(6|JAM)= 
0+22𝑥 0,14285

1+22
 = 0,136646 

P(7|JAM)= 
0+22𝑥 0,14285

1+22
 = 0,136646    

P(8|JAM)= 
0+22𝑥 0,14285

1+22
 = 0,136646 

P(9|JAM)= 
0+22𝑥 0,14285

1+22
 = 0,136646    

P(11|JAM)= 
0+22𝑥  0,14285

1+22
 = 0,136646 

P(14|JAM)= 
0+22𝑥 0,14285

1+22
 = 0,136646  

Penyakit 2 Jamur Akar Putih 

P(2|JAP)= 
1+22𝑥  0,14285

1+22
 = 0,180124    

P(6|JAP)= 
1+22𝑥 0,14285

1+22
 = 0,180124 

P(7|JAP)= 
1+22𝑥 0,14285

1+22
 = 0,180124  

P(8|JAP)= 
0+22𝑥 0,14285

1+22
 = 0,136646 

P(9|JAP)= 
0+22𝑥 0,14285

1+22
 = 0,136646    

P(11|JAP)= 
0+22𝑥 0,14285

1+22
 = 0,136646 

P(14|JAP)= 
0+22𝑥 0,14285

1+22
 = 0,136646 

Penyakit 3 Batang Jamur Upas 

P(2|BPU i)= 
0+22𝑥 0,14285

1+22
 = 0,136646    

P(6|BPU i)= 
0+22𝑥 0,14285

1+22
 = 0,136646 

P(7|BPU i)= 
0+22𝑥 0,14285

1+22
 = 0,136646    

P(8|BPU i)= 
1+22𝑥 0,14285

1+22
 = 0,180124 

P(9|BPU i)= 
1+22𝑥 0,14285

1+22
 = 0,180124    

P(11|BPU i)= 
0+22𝑥 0,14285

1+22
 = 0,136646 

P(14|BPU i)= 
0+22𝑥 0,14285

1+22
 = 0,136646 

Penyakit 4 Kangker Bercak 

P(2|KB)= 
0+22𝑥  0,14285

1+22
 = 0,136646    
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P(6|KB)= 
0+22𝑥 0,14285

1+22
 = 0,136646 

P(7|KB)= 
0+22𝑥 0,14285

1+22
 = 0,136646    

P(8|KB)= 
0+22𝑥 0,14285

1+22
 = 0,136646  

P(9|KB)= 
0+22𝑥 0,14285

1+22
 = 0,136646    

P(11|KB)= 
1+22𝑥 0,14285

1+22
 = 0,180124   

P(14|KB)= 
0+22𝑥 0,14285

1+22
 = 0,136646 

Penyakit 5 Busuk Pangkal Batang 

P(2|BPB)= 
0+22𝑥  0,14285

1+22
 = 0,136646    

P(6|BPB)= 
0+22𝑥 0,14285

1+22
 = 0,136646 

P(7|BPB)= 
0+22𝑥 0,14285

1+22
 = 0,136646    

P(8|BPB)= 
0+22𝑥 0,14285

1+22
 = 0,136646 

P(9|BPB)= 
0+22𝑥 0,14285

1+22
 = 0,136646    

P(11|BPB)= 
0+22𝑥 0,14285

1+22
 = 0,136646 

P(14|BPB)= 
1+22𝑥 0,14285

1+22
 = 0,180124 

Penyakit 6 Kangker Garis 

P(2|KG)= 
0+22𝑥  0,14285

1+22
 = 0,136646    

P(6|KG)= 
0+22𝑥 0,14285

1+22
 = 0,136646 

P(7|KG)= 
1+22𝑥 0,14285

1+22
 = 0,180124    

P(8|KG)= 
1+22𝑥 0,14285

1+22
 = 0,180124  

P(9|KG)= 
0+22𝑥 0,14285

1+22
 = 0,136646    

P(11|KG)= 
0+22𝑥 0,14285

1+22
 = 0,136646 

P(14|KG)= 
0+22𝑥 0,14285

1+22
 = 0,136646  

Penyakit 7 Mouldy Rot 

P(2|MR)= 
0+22𝑥  0,14285

1+22
 = 0,136646    
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P(6|MR)= 
0+22𝑥 0,14285

1+22
 = 0,136646 

P(7|MR)= 
0+22𝑥 0,14285

1+22
 = 0,136646  

P(8|MR)= 
0+22𝑥 0,14285

1+22
 = 0,136646 

P(9|MR)= 
0+22𝑥 0,14285

1+22
 = 0,136646    

P(11|MR)= 
0+22𝑥 0,14285

1+22
 = 0,136646 

P(14|MT)= 
0+22𝑥 0,14285

1+22
 = 0,136646 

3. Meinghitu ing P(ai|vj) x P(vj) pada tiap v 

Tahap keitiga adalah peirkalian nilai probabilitas se itiap peinyakit deingan 

masing-masing geijala. 

Penyakit 1 Jamur Akar Merah 

=P(JAM)x[P(2|JAM)xP(6|JAM)xP(7|JAM)xP(8|JAM)xP(9|JAM)x 

P(11|JAM)x P(14|JAM)] 

= 0,142857 x 0,180124 x 0,136646 x 0,136646 x 0,136646 

 x 0,136646 x 0,136646 x 0,136646  

= 0.0000001675 

Penyakit 2 Jamur Akar Putih 

=P(JAP)x[P(2|JAP)xP(6|JAP)x P(7|JAP)xP(8|JAP)xP(9|JAP)x  

P(11|JAP)]x P(14|JAP)] 

= 0,142857 x  0,180124 x  0,180124 x  0,180124 x 0,136646 x 0,136646 x 

0,136646 x 0,136646  

 = 0.0000002911 

Penyakit 3 Batang Jamur Upas 

= P(BJU i)x[P(2|BJUi)xP(6| BJU i)x P(7| BJU i)xP(8| BJU i)xP(9| BJU i)x  

P(11| BJU i)]x P(14| BJU i)] 

=0,142857 x x 0,136646 x 0,136646 x 0,136646 x 0,180124 x 0,180124  

0,136646 x 0,136646 

= 0.0000002208 
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Penyakit 4 Kangker Bercak 

= P(KB)x[P(2|KB)xP(6| KB)x P(7|KB)xP(8|KB)xP(9|KB)x  

P(11|KB)]x P(14|KB)] 

= 0,142857x 0,136646 x 0,136646 x 0,136646 x 0,136646 x 0,136646  

0,180124 x 0,136646 

= 0.0000001675 

Penyakit 5 Busuk Pangkal Batang 

= P(BPB)x[P(2|BPB)xP(6| BPB)x P(7| BPB)xP(8| BPB)xP(9| BPB)x  

P(11| BPB)]x P(14| BPB)] 

= 0,142857x x 0,136646 x 0,136646 x 0,136646 x 0,136646 x 0,136646 x 

0,136646 x 0,180124 

= 0.0000001675 

Penyakit 6 Kangker Garis 

= P(KG)x[P(2|KG)xP(6| KG)x P(7| KG)xP(8| KG)xP(9| KG)x  

P(11| KG)]x P(14| KG)] 

= 0,142857x 0,136646 x 0,136646 x 0,180124 x 0,180124 x 0,136646 

 x 0,136646  x 0,136646  

= 0.0000002208 

Penyakit 7 Mouldy Rot 

=P(MR)x[P(2|MR)xP(6| MR)x P(7| MR)xP(8|MR)xP(9|MR)x  

P(11|MR)]x P(14|MR)] 

= 0,142857 x 0,136646 x 0,136646 x 0,136646 x 0,136646 x 0,136646 x 

0,136646 x 0,136646 

 = 0.0000001271 

Nilai te irbeisarnya adalah 0,0000002911, maka dapat disimpu ilkan bahwa 

pohon kareit teirkeina peinyakit Jamuir Akar Puitih. 

 

4.1.3 Perancangan 

Seibeiluim diimpleimeintasikan kei dalam suiatui program aplikasi, sisteim diagnosis 

peinyakit pada pohon kareit haruis dirancang agar dapat be irfuingsi deingan baik 

seibagaimana me istinya. Adapu in peirancangan siste im ini meilipuiti: 
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1. Perancangan UML ( Unified Modelling Language) 

1. Uisei Casei Diagram 

   Diagram ini digu inakan u intu ik meinggambarkan peingguina aplikasi 

yang di rancang dari pe irilakui peingguina teirhadap aplikasi. Pada siste im 

ini, peingguina aplikasi teirdiri dari 2 peingguina yaitu i  peingguina ( admin ) 

dan peingguina ( peitani ). 

 

 

Gambar 4.1 Uisei Casei Diagram  
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Tabel 4.10 Narasi Uisei Casei Reigisteir 

Nama uisei casei Register 

Aktor User 

Deiskripsi Uisei casei ini beirfuingsi uintuik meingakseis fituir reigisteir 

Prakondisi Uiseir meinjalankan casei reigisteir 

 Aksi Aktor Reispon Sisteim 

Typical Couirsei of  

Eiveint 

1. Uiseir meimasuikkan nama 

deipan 

2. - 

 3. Uiseir meimasuikkan nama 

beilakang 

4. - 

 5. Uiseir meimasuikkan tanggal 

lahir 

6. - 

 1. Uiseir meimasuikkan 

eimail 

2. - 

 3. Uiseir meimasuikkan 

password 

4.  

 5. Uiseir 

meimilih bu itton 

reigisteir 

6.  Sisteim akan meinyimpan data 

pada databasei dan 

meinampilkan meinui uitama. 

 

Tabel 4.11 Narasi Uisei Casei Login 

Nama uisei casei Login 

Aktor User 

Deiskripsi Uisei casei ini beirfuingsi uintuik meingakseis fituir Login 

Prakondisi Uiseir Meinjalankan casei Login 

 Aksi Aktor Reispon Sisteim 

Typical Couirsei of  

Eiveint 

1. Uiseir meimasuikkan eimail 

peingguina teirdaftar 

2. - 

 3. Uiseir meimasu ikkan kata 

sandi 

4. - 
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 5. Uiseir meimilih bu itton login 6. Siste im akan me ilakuikan 

oteintikasi dan meinampilkan me inui 

uitama 

 

Tabel 4.12 Narasi U isei Casei Tambah Peinyakit 

Nama uisei casei Tambah Penyakit 

Aktor User 

Deiskripsi Uisei casei ini beirfuingsi u intu ik meinambahkan peinyakit 

Prakondisi Uiseir meinjalankan casei tambah peinyakit 

 Aksi Aktor Reispon Sisteim 

Typical Couirsei of  

Eiveint 

1. Uiseir meimilih buitton 

Tambah Peinyakit 

2. Siste im meinampilkan uiseir 

inteirfacei deingan popu ip dialog 

uintu ik inpu it nama peinyakit dan 

solu isi. 

 3. Uiseir meimasuikkan nama 

peinyakit dan solu isi peinyakit 

4. - 

 5. Uiseir meimilih buitton 

Simpan 

6. Siste im akan meinyimpan data 

pada database i dan peinyakit baru i 

pada daftar peinyakit 

 

Tabel 4.13 Narasi U isei Casei Tambah Geijala 

Nama uisei casei Tambah Gejala 

Aktor User 

Deiskripsi Uisei casei ini beirfuingsi u intu ik meinambahkan geijala 

Prakondisi Uiseir meinjalankan casei tambah geijala 

 Aksi Aktor Reispon Sisteim 

Typical Couirsei of  

Eiveint 

1. Uiseir meimilih buitton 

Tambah Geijala 

2. Siste im meinampilkan uiseir 

inteirfacei deingan popu ip dialog 

uintu ik inpuit nama geijala dan 

peirtanyaan. 
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 3. Uiseir meimasuikkan nama 

geijala dan peirtanyaan 

4. - 

 5. Uiseir meimilih buitton 

Simpan 

6. Siste im akan meinyimpan data 

pada database i dan meinampilkan 

data ju imlah geijala pada daftar 

peinyakit. 

 

Tabel 4.14 Narasi U isei Casei Tambah Sampeil 

Nama uisei casei Tambah Sampel 

Aktor User 

Deiskripsi Uisei casei ini beirfuingsi u intu ik meinambahkan sampeil 

Prakondisi Uiseir meinjalankan casei tambah sampeil 

 Aksi Aktor Reispon Sisteim 

Typical Couirsei of  

Eiveint 

1. Uiseir meimilih buitton Atuir 

Tabeil Keipu ituisan 

2. Siste im meinampilkan uiseir 

inteirfacei dari form tabeil keipuituisan 

beirisi bu itton atuir tablei dan fituir 

peinyakit be irdasarkan geijala. 

 3. Uiseir meimilih bu itton Atu ir 

Tabeil 

4. Sisteim meinampilkan popu ip uiseir 

inteirfacei uintu ik meinambahkan 

sampeil. 

 5. Uiseir meimilih jeinis 

peinyakit yang akan 

ditambahkan sampeil baru inya 

6. Sisteim akan meinampilkan 

sampeil peirtanyaan beirdasarkan 

jeinis pe inyakit yang dipilih. 

 1. 7. Uiseir meimilih jawaban (ya 

ataui tidak) beirdasarkan 

sampeil data pakar 

8. - 

 2. 9. Uiseir meimilih bu itton 

Simpan. 

6. Siste im akan meinyimpan data 

sampeil pada databasei dan data 

sampeil yang barui ditambahkan 
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akan ditampilkan pada pada daftar 

sampeil  

 

Tabel 4.15 Narasi U isei Casei Peinguijian 

Nama uisei casei Pengujian 

Aktor User 

Deiskripsi Uisei casei ini beirfuingsi u intu ik meilakuikan diagnosis ataui peinguijian 

Prakondisi Uiseir meinjalankan casei peinguijian 

 Aksi Aktor Reispon Sisteim 

Typical Couirsei of  

Eiveint 

1. Uiseir meimilih buitton Muilai 

Ideintifikasi 

2. Siste im meinampilkan uiseir 

inteirfacei deingan popu ip dialog 

peirtanyaan beirdasarkan geijala. 

 3. Uiseir meimilih jawaban (ya 

ataui tidak) 

4. - 

 5. Uiseir meimilih buitton Lanju it 6. Sisteim meinampilkan peirtanyaan 

geijala sampai de ingan ju imlah 

geijala. 

 3. 7. Uiseir meimilih buitton Uiji 

Data 

8. Siste im meinghituing hasil 

ideintifikasi meingguinakan me itodei 

naïvei baye is. Hasil akan 

ditampilkan pada modu il peinguijian  

 

Tabel 4.16 Narasi Uisei Casei Riwayat  

Nama uisei casei Riwayat 

Aktor User 

Deiskripsi Uisei casei ini beirfuingsi uintuik meingakseis seiluiruih data riwayat 

Prakondisi Uiseir meinjalankan casei riwayat 

 Aksi Aktor Reispon Sisteim 
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Typical Couirsei of  

Eiveint 

1. Uiseir meineikan buitton daftar 

riwayat 

2. Sisteim meinampilkan daftar 

riwayat dari peingguina yang pe irnah 

meilakuikan peinguijian 

 

Tabel 4.17 Narasi Uisei Casei Profil 

Nama uisei casei Profil 

Aktor User 

Deiskripsi Uisei casei ini beirfuingsi uintuik meilihat data profil pe inggu ina yang 

login saat itu i 

Prakondisi Uiseir Meinjalankan casei profil 

 Aksi Aktor Reispon Sisteim 

Typical Couirsei of  

Eiveint 

1. Uiseir masu ik kei dalam form 

profil 

2. Sisteim meinampilkan informasi 

dari peingguina (nama, jabatan, dll) 

3. Uiseir meingklik buitton 

“Keiluiar” 

4. Sisteim akan meilakuikan logouit 

aku in dan meinampilkan halaman 

login. 

  

Tabel 4.18 Narasi Uisei Casei Eiduikasi 

Nama uisei casei Riwayat 

Aktor User 

Deiskripsi Uisei casei ini beirfuingsi uintuik meinampilkan informasi te intang 

peirawatan pohon kareit 

Prakondisi Uiseir meinjalankan casei riwayat 

 Aksi Aktor Reispon Sisteim 

Typical Couirsei of  

Eiveint 

1. Uiseir meineikan bu itton 

Eiduikasi 

2. Sisteim meinampilkan informasi 

teirkait tips me irawat tanaman 

pohon kareit. 
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2. Activity Diagram 

Activity diagram me inggambarkan aliran aktivitas dalam pe irangkat 

lu inak yang dibangu in, bagaimana masing-masing aliran be irawal, 

keipuituisan yang mu ingkin teirjadi, dan bagaimana me ireika beirakhir. Pada 

u imuimnya activity diagram tidak me inampilkan se icara deitail ui ruitan 

proseis, namu in hanya me imbeirikan gambaran global bagaimana u iruitan 

proseisnya. Dalam activity diagram ini te irdapat du ia activity diagram 

yaitui: 

 

 

a. Activity Diagran Admin 

 

 

     

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

Gambar 4.2 Diagram Activity Admin 



57 
 

 
 

b. Activity Diagran U iseir 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

Gambar 4.3 Activity Diagram U iseir 

3. Class Diagram 

Class diagram meinggambarkan keiadaan (atribuit/propeirty) suiatui systeim. 

Adapu in class diagram dapat dilihat pada tabeil 4.4 seibagai beirikuit. 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

Gambar 4.4 Class Diagra 

 

Gambar 4.4 Class Diagram 
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2. Perancangan Database 

Databasei ataui basis data meiruipakan teimpat peinyimpan data teirkait 

informasi yang diguinakan pada aplikasi. Pada peineilitian ini, basis data yang 

digu inakan beirbasis clouid yang mana dapat meimpeirmuidah dalam 

peimbanguinan aplikasi seirta sangat eifisiein uintuik diguinakan. Dalam 

peimbuiatan sisteim ini, platform databasei yang diguinakan adalah Fireibase i 

Clouid. Adapuin data tablei yang dibuiat adalah seibagai beirikuit: 

1. Tabeil Uiseir 

Tabeil Uiseir beirisi format informasi dari pe ingguina yang disimpan ke i dalam 

basis data. Adapu in tabeil uiseir dapat dilihat pada tabe il 4.10 seibagai beirikuit. 

Tabel 4.19 Tabeil Uiseir 

Nama Fieild Tipei Data Keiteirangan 

Uiid String (20) Primary Keiy 

FirstNamei String (50) - 

LastNamei String (50) - 

Eimail String (50) - 

Dob Datei - 

AccouintTypei Inteigeir - 

 

2.Tabeil Feieid 

Tabeil Feieid beirisi format informasi dari data feieid yang disimpan ke i dalam 

basis data. Adapu in tabeil geijala dapat dilihat pada tabeil 4.11 seibagai beirikuit. 

Tabel 4.20 Tabeil Feieid 

Nama Fieild Tipei Data Keiteirangan 

Feieid_id String(10) Primary Keiy 

Uiid String (10) Foreiign Keiy 

Namei String (20) - 

Datei  Datei  - 
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Reisuilt String (100) - 

BayeisValu iei Douiblei - 

 

1. Tabeil Geijala 

Tabeil Geijala beirisi format informasi dari data ge ijala yang disimpan ke i 

dalam basis data. Adapu in tabeil geijala dapat dilihat pada tabe il 4.12 seibagai 

beiriku it. 

Tabel 4.21 Tabeil Geijala 

Nama Fieild Tipei Data Keiteirangan 

Geijala_id String (10) Primary Keiy 

Quieistion String (300) - 

Titlei String (100) - 

 

2. Tabeil Peinyakit 

Tabeil Probabilitas be irisi format informasi dari data probabilitas yang 

disimpan kei dalam basis data. Adapu in tabeil probabilitas dapat dilihat pada 

tabeil 4.13 seibagai beirikuit. 

Tabel 4.22 Tabeil Peinyakit 

Nama Fieild Tipei Data Keiteirangan 

Peinyakit_id String (10) Primary Keiy 

Soluisi String (300) - 

Titlei  String (100) - 

 

5. Tabeil Sampeil Peinyakit 

Tabeil Feieid beirisi format informasi dari data sampe il pohon yang disimpan 

kei dalam basis data. Adapu in tabeil sampeil pohon dapat dilihat pada tabeil 

4.14 seibagai beirikuit. 

Tabel 4.23 Tabeil Sampeil Peinyakit 

Nama Fieild Tipei Data Keiteirangan 

Sampeil_id String (10) Primary Keiy 
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Answeir  Booleian - 

Geijala_id String (10) Foreiign Keiy 

 

3. Perancangan Interface 

Peirancangan antarmuika inpuit/ouitpuit ini beirtu ijuian uintuik meimbeintuik 

antarmuika aplikasi yang teirinteigrasi deingan peirangkat luinak agar 

peirancangan aplikasi leibih muidah dipahami. Adapuin peirancangan siste im 

ini te irdiri dari halaman login, halam reigisteir, halaman pe inguijian, halaman 

peilatihan, halaman history, halaman e iduikasi, halaman profil, dan halaman 

teintang. Be irikuit ini meiruipakan peirancangan u iseir inteirfacei yang akan 

diimpleimeintasikan pada aplikasi be irbasis android. 

1. Deisain antarmuika Login 

 Halaman login meiruipakan peirtama kali ditampilkan saat 

peingguina peirtama kali meinginstal aplikasi. Peingguina haruis masuik 

kei aplikasi meingguinakan alamat eimail dan kata sandi yang suidah 

teirdaftar. Tampilan antarmu ika login ditu inju ikkan pada ambar 4.5. 

Gambar 4. 5 Deisain Antarmuika Login 
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2. Deisain antarmuika Reigisteir 

Halaman reigistrasi meiruipakan peindaftaran atau i peincatatan. Dimana 

seiorang peingguina jika be iluim meimiliki aku in uintu ik login haruis 

reigistrasi teirleibih dahu ilui. Teirdapat beibeirapa icon reigistrasi yaitu i 

nama deipan, nama be ilakang, tanggal lahir, eimail, dan password. 

Seiteilah disimpan makan akan te irbuiat satui aku in dan bias login. 

Gambar 4.6 Deisain Antarmu ika Reigisteir 

3. Deisain antarmuika Beiranda 

Seiteilah peingguina beirhasil meilakuikan login keidalam aplikasi, maka 

sisteim akan meingalihkan peingguina kei meinui uitama yakni beiranda. 

Tampilan antarmuika beiranda teirdapat peingu ijian, peilatihan, eiduikasi, 

profil dan teintang. Beirikuit ini meiruipakan tampilan antarmu ika 

beiranda pada gambar 4.7 
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Gambar 4.7 Deisain Antarmuika Beiranda 

4. Deisain antarmuika Peinguijian 

Halaman ini teirdapat buitton muilai ideintifikasi, keitika peingguina 

meineikan buitton ini, maka sisteim akan meinampilkan daftar 

peirtanyaan yang teilah digabuingkan beirdasarkan seiluiruih geijala dari 

seimuia peinyakit yang akan diide intifikasi. 

Gambar 4.8 Deisain Antarmuika Peingu ijian 
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5. Deisain antarmuika Peilatihan 

Halaman peilatihan me iruipakan tahap yang haru is dilaku ikan seibeiluim 

meilakuikan proseis peinguijian ataui ideintifikasi peinyakit pohon kareit. 

Pada tahap ini, sisteim meimbuituihkan data geijala seirta data sampeil 

agar dapat meingeitahuii nilai probabilitas dari data sampeil teirseibuit. 

Nilai probabilitas sangat beirpeingaruih pada hasil dari proseis baye is. 

Pada tampilan ini teirdapat 2 buitton yang dapat diakseis yakni tambah 

geijala dan hituing probabilitas. Tampilan antarmu ika peilatihan dapat 

dilihat pada gambar 4.9. 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

Gambar 4.9 Deisain Antarmuika Peilatihan 

6. Deisain antarmuika History 

Halaman antarmuika history meiruipakan tampilan riwayat aktifitas 

yang su idah dilakuikan deingan meincatat dan me inyimpan data. Keitika 

peingguina su idah meilakuikan proseis peinguijian diagnosis pe inyakit 

tanaman pohon kareit dan disimpan maka akan mu incuil history 

riwayat peinyakit dan hasilnya.Tampilan antarmuika history dapat 

dilihat pada gambar 4.10 
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Gambar 4. 10 Deisain Antarmuika History 

 

7. Deisain antarmuika Profilei 

Haman profilei meinampilkan informasi pe inggu ina yang login pada 

aplikasi. Halaman profilei meinampilkan informasi se ipeirti eimail dan 

nama peingguina. Pada halaman profilei juiga te irdapat buitton logouit 

dapat digu inakan u intu ik meingeiluiarkan aku in atau i beirganti aku in. 

Dapat dilihat pada gambar 4.11. 

Gambar 4.11 Deisain Antarmuika Profilei 
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8. Deisain Antarmu ika E iduikasi 

Halaman eiduikasi meiruipakan halaman yang me inampilkan informasi 

teirkait tanaman pohon kareit yang teirdapat di dalam isi eiduikasi yaitu i 

tips peirawatan pohon kareit. Tampilan antarmu ika eiduikasi dapat 

dilihat pada gambar 4.12. 

Gambar 4. 12 Deisain Antarmuika Eidu ikasi 

4. Flowchart 

Flowchart diguinakan u intu ik meinggambarkan se icara rinci langkah-

langkah atau i alu ir dari prose is ideintifikasi peinyakit pohon kareit. Flowchart 

akan digambarkan se icara seideirhana namu in rinci agar dapat mu idah 

dimeingeirti. 

1.  Flowchart Login 

Pada tahap peirtama u intuik login yaitu i ada meinui start, keimuidian 

inpuit uiseirnamei dan password, proseis oteintikasi, apakah uiseirname i 

dan password suidah beinar, jika beiluim akan keimbali kei start jika 

suidah maka data akan teirsimpan, meingalihkan kei halaman uiseir dan 

eind. Gambar 4.13 dibawah ini meiruipakan aluir flowchart login. 
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Gambar 4. 13 Flowchart Login 

 

2. Flowchart Reigisteir 

Pada flowchart reigisteir teirdapat meinui start keimuidian inpu it data 

peingguina, jika data tidak leingkap akan keimbali dan jika data te ilah 

leingkap maka akan te irsimpan kei databasei. Gambar 4.14 dibawah ini 

meiruipakan alu ir flowchart reigisteir. 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

Gambar 4. 14 Flowchart Peilatihan. 
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3. Flowchart Peilatihan  

Pada flowchart peilatihan teirdapat meinui start keimuidian inpu it data 

geijala, keimuidian proseis klasifikasi geijala, inpu it dataseit geijala 

keimuidian eind. Gambar 4.15 dibawah ini meiruipakan alu ir flowchart 

peilatihan. 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

Gambar 4. 15 Flowchart Peilatihan 

4. Flowchart Peinguijian 

Pada flowchart peingu ijian teirdapat meinui start keimuidian inpu it data 

nuimeirik, jika data tidak kosong akan ke imbali dan jika data kosong 

maka akan meimbaca data training dan ke ilu iar hasil ide intifikasi dan 

keimuidian eind. Gambar 4.16 dibawah ini meiruipakan alu ir flowchart 

peinguijian. 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

Gambar 4.16 Flowchart Peinguijian 
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4.2 Penerapan Sistem 

 Deisain atau i rancangan antarmu ika akan diimpleimeintasikan pada aplikasi 

yang beirjalan pada platform android. Imple imeintasi me itodei dalam meilakuikan 

ideintifikasi pe inyakit tanaman kareit yakni seibagai beirikuit. 

4.2.1 Pengujian Aplikasi 

1. Tampilan Login 

 

Gambar 4. 17 Hasil Tampilan Login 

Beirdasarkan gambar 4.17 teirdapat seibuiah form uintu ik meimuilai proseis login. 

Uintuik meimuilai login, uiseir buituih meimpeirsiapkan uiseirnamei dan password yang 

teilah didaftarkan seibeiluimnya.  

2. Tampilan reigisteir 

  

 

 

 

 

 

Gambar 4. 18 Hasil Tampilan Reigisteir 
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Beirdasarkan gambar 4.18 dapat dikeitahuii yang haruis diisi oleih peingguina 

yakni nama deipan, nama beilakang, tanggal lahir, eimail, password. Peingguina 

dianjuirkan u intuik meingingat eimail dan password yang beirtuijuian uintuik diguinakan 

dikeimuidian hari jika ingin meingganti deivicei ataui smartphonei dan meilakuikan login 

uilang. Seiteilah diisi, peingguina dapat meineikan buittom simpan, maka data sisteim 

akan meingeiceik eimail dan meinyimpan data teirseibuit pada basis data clouid. 

3. Tampilan Beiranda`  

Gambar 4. 19 Hasil Tampilan Beiranda 

Pada gambar 4.19 teirdapat 6 bu itton aktifitas teirseibuit yakni peinguijian 

data, peilatihan data, riwayat, eiduikasi, profilei, dan teintang. Beirikuit 

gambar 4.21 dibawah ini meiruipakan hasil dari ideintifikasi peinyakit 

pohon kareit. 
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4. Tampilan Peilatihan 

 

 

 

 

 

 

 

Gambar 4. 20 Hasil Tampilan Pe ilatihan 

Pada gambar 4.20 bagian kiri teirdapat 2 (du ia) buitton listvieiw yang 

meinampilkan informasi tambah pe inyakit dan tambah ge ijala yang teilah 

ditambahkan di basis data. Keimuidian pada bagian kanan te irdapat tampilan 

tablei keipuituisan dimana seibagai acuian klasifikasi beirdasarkan analisis dari 

pakar. 

5. Tampilan Peinguijian 

 

 

 

 

 

 

 

Gambar 4. 21 Hasil Tampilan Pe inguijian 
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Pada gambar 4.21 meiruipakan hasil tampilan peinguijian dimana 

teirdapat buiah buitton yang dapat diguinakan peingguina uintuik meimuilai tahap 

ideintifikasi peinyakit tanaman kareit beirdasarkan meitodei naivei bayeis. Keitika 

peingguina meineikan buitton muilai ideintifikasi, maka sisteim akan 

meinampilkan popuip layouit beiruipa peirtanyaan yang disuisuin beirdasarkan 

data geijala yang teilah dimasuikkan seibeiluimnya. Hasil ide intifikasinya yakni 

jamu ir akar pu itih deingan nilai v 0,0000002911. Nilai baye is teirseibuit 

dipeiroleih beirdasarkan peirhitu ingan meitodei bayeis beirdasarkan data sampe il 

pada proseis peilatihan dan jawaban pada proseis peinguijian. Sisteim ju iga 

meimbeirikan solu isi singkat u intu ik peinanganan awal dari pe inyakit yang 

teirideintifikasi. 

6. Tampilan Riwayat 

 

 

 

 

 

 

 

Gambar 4. 22 Hasil Tampilan Riwayat 

  Beirdasarkan gambar 4.22 dapat dikeitahuii teirdapat beibeirapa 

informasi riwayat peingguina yang teilah meilakuikan ideintifikasi peinyakit 

tanaman kareit. Pada tampilan ini teirdapat beibeirapa informasi yang 

tampilkan yakni nama peinguiji, hasil ideintifikasi, tanggal ideintifikasi, seirta 

nilai naivei bayeis yang dipeiroleih. 
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7. Tampilan Eiduikasi 

 

 

 

 

 

 

 

 

Gambar 4. 23 Hasil Tampilan Eidu ikasi 

Pada Gambar 4.23 teirdapat beirita teirkait peimbuididayaan tanaman 

kareit yang dapat meinambahkan informasi keipada peitani dalam 

meimbuididayakan tanaman kareit yang baik. 

8. Tampilan Profil 

 

  

 

 

 

 

 

  

Gambar 4. 24 Hasil Tampilan Profil 
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Beirdasarkan gambar 4.24 dapat dikeitahuii peingguina yakni eimail seirta 

nama peingguina yang login pada saat itui. Keimuidian te irdapat buitton logouit 

yang be irfuingsi u intu ik meingeiluiarkan ataui meingganti aku in. 

9. Tampilan Teintang 

Pada gambar 4.25 meiruipakan tampilan beirisi informasi teintang 

peingeimbang aplikasi. 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

Gambar 4.25 Hasil Tampilan Te intang 

4.2.2 Blackbox 

Pada peinguijian peineilitian ini meingguinakan peinguijian black box teisting 

yang diguinakan uintuik meingamati keiluiaran dari beirbagai masuikan kei dalam sisteim. 

Apabila keiluiaran sisteim teilah seisu iai deingan rancangan u intuik variasi data, maka 

sisteim dapat dinyatakan baik. Hasil peinguijian blackbox aplikasi deiteiksi peinyakit 

tanaman kareit dapat dilihat pada tabe il 4.15 



74 
 

 
 

Tabel 4.24 Peinguijian Blackbox 

Menu/Fitur Test Case Respon Sistem Kondisi 

Login 
Uiseirnamei & 

password beinar 
Beirhasil login Valid 

Register 
Meineikan buitton 

reigisteir 

Meinampilkan 

halaman reigisteir 
Valid 

Pengujian 
Meimuilai 

Peinguijian 

Meinampilkan 

halaman geijala dan 

hasil ideintifikasi 

Valid 

Pelatihan 
Meimuilai 

Peilatihan 

Meinampilkan 

halaman uintuik 

meinambahkan data 

geijala dan data geijala 

beiseirta nilai 

probabilitas seitiap 

data geijala. 

Valid 

Riwayat 
 Meineikan buitton 

Riwayat 

Meinampilkan 

halaman dan 

meinguinduih data 

riwayat ideintifikasi 

Valid 

Edukasi 

Meineikan buitton 

eiduikasi 

 

Meinampilkan 

halaman Eiduikasi 
Valid 

  

Beirdasarkan hasil peinguijian blackbox yang teilah dilakuikan maka dapat 

disimpuilkan bahwa: 

1. Sisteim dapat beirjalan deingan baik dan seisuiai deingan yang diharapkan. 

2. Sisteim dapat beirjalan deingan baik dan me inghasilkan ouitpuit beiruipa nilai 

baye is dan hasil deiteiksi beirdasarkan jeinis 7 (tuijuih) peinyakit pada tanaman 

kareit. 
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3. Sisteim yang dibangu in teilah seisuiai deingan rancangan flowchart seirta sisteim 

yang dibangu in mampui meilakuikan 4 (eimpat) peirintah u itama pada qu ieiry 

yakni CRU iD (creiatei, reiad, uipdatei, deileitei) dan beirinteiraksi deingan 

pangkalan data beirbasis clou id (Googlei Fireibasei). 

4. Aplikasi yang dibangu in beirhasil di bu iild dan beirjalan pada android deingan 

minimal ve irsi android 9 (codeinamei: Piei). 

5. Aplikasi yang dibanguin mampui diakseis oleih beibeirapa uiseir seicara beirsama



 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

  

 

 


