
 

 
 

BAB III  

METODOLOGI PENELITIAN 

 

3.1 Tempat dan Waktu Penelitian  

Uintuik meimpeirlancar peilaksanaan peineilitian ini teintuinya peineiliti suidah 

meineintuikan teimpat dan waktui peineilitian. Dan uintuik meinuinjang keigiatan 

peineilitian ini peineiliti akan meinjeilaskan teimpat dan waktui peineilitian seicara rinci. 

3.1.1 Tempat Penelitian  

Teimpat peilaksanaan peineilitian ini dilakuikan di PT. Bridgeistonei Peirkeibuinan 

Aeik Taruim, Jalan Gonting Malaha, Keic. Bandar Puilaui Kab. Asahan Prov. Suimateira 

Uitara, Indoneisia. 

3.1.2 Waktu Penelitian 

Dikareinakan peineilitian ini dilakuikan seicara sisteimatis maka dibawah ini 

meiruipakan tablei jadwal peineilitian yang dilaksanakan antara bu ilan ju ili sampai 

deingan noveimbeir tahuin 2022 seibagai beirikuit: 

Tabel 3.1 Waktui dan Jadwal Peineilitian 

 

No 

 

Keigiatan 

Builan 2022 

Juili Agu istu is Seipteimbeir Oktobeir Noveimbeir 

1 2 3 4 1 2 3 4 1 2 3 4 1 2 3 4 1 2 3 4 

1 Peireincanaan                     

2 Peingu impu ilan 

Data 

                    

3 Analisis 

Keibu ituihan 

                    

4 Peirancangan                     

5 Peingu ijian                     

6 Peineirapan                     
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3.2 Bahan dan Alat Penelitian 

3.2.1 Perangkat Keras 

Peirangkat keiras meiruipakan salah satui komponein seibuiah kompuiteir yang 

sifat alatnya bisa dilihat dan diraba seicara langsuing atauipu in yang beirbeintuik nyata, 

yaitui beirfuingsi uintuik meinduikuing proseis kompuiteirisasi. Peirangkat keiras yang 

diguinakan adalah seibagai beirikuit: 

1. Proseissor  : Inteil (R) Ceileiron ® N4000 CPU i           

     @1.10GHz 

2. Meimory   : RAM (Random Acceis Meimory) 4 GB  

3. Peinyimpanan   : 64-bit Opeirating Systeim 

 

3.2.2 Perangkat Lunak 

Peirangkat luinak meiruipakan seikuimpuilan data eileiktronik yang teirsimpan dan 

dikeindalikan oleih peirangkat kompuiteir. Data eileiktronik teirseibuit meilipuiti intruiksi 

ataui program yang nantinya akan meinjalankan peirintah khuisuis. Peirangkat luinak 

juiga diseibuit seibagai bagian sisteim dalam kompuiteir yang tidak meimiliki wuijuid fisik 

yang diinstal dalam seibuiah kompu iteir yang diopeirasikan. Peirangkat luinak yang 

diguinakan u intuik meingeimbangkan sisteim ini seibagai beiriku it. 

1. Opeirating Systeim Windows 10 Pro 64-bit. 

2. Bahasa Peimograman java. 

3. Android Stuidio seiabagai IDEi (Inteirfacei Deiveilopmeint Kit). 

4. Android SDK (Softwarei Deiveilopmeint Kit). 

5. Android Eimuilator 8. 

6. Databasei Meingguinakan Googlei Fireibasei. 

7. Android API Leiveil 28. 

 

3.3 Cara Kerja 

3.3.1 Perencanaan  

Peireincanaan dalam keirangka keirja peineilitian ini dilakuikan deingan tahap-

tahap seibagai beirikuit. 

 



 

 
 

 

Gambar 3.1 Cara Keirja Peineilitian 

 

3.3.2 Teknik Pengumpulan Data 

Teiknik peinguimpuilan data yang dilakuikan dalam peineilitian ini se ibagai beiriku it: 

a. Wawancara 

Wawancara meiruipakan proseis tanya-jawab yang dilakuikan dalam peineilitian  

beirlangsuing seicara lisan. Peineilitian ini dilakuikan deingan cara beirtanya 

teirhadap seiorang pakar di PT. Bridgeistonei Aeik Taruim uintuik meindapatkan 

data yang dibuituihkan yaitui teintang geijala dan jeinis-jeinis peinyakit tanaman 

kareit. 

 



 

 
 

b. Obseirvasi 

Obseirvasi adalah cara peinguimpuilan data yang dilakuikan deingan cara 

meingamati dan meincatat seicara sisteimatik data peinyakit pohon kareit yang 

seidang diteiliti.  

c. Stuidi Puistaka 

Stuidi puistaka meiruipakan meitodei peinguimpuilan data dan informasi deingan 

meilakuikan keigiatan keipuistakaan meilaluii tuigas akhir skripsi, buikui-buikui, 

juirnal, peineilitian teirdahuilui dan lain seibagainya yang beirkaitan deingan 

peineilitian yang seidang dilaku ikan. 

3.3.3   Analisis Kebutuhan 

Pada tahap analisa keibuituihan ini yang akan dilakuikan adalah keigiatan 

uintuik meingideintifikasi keibuitu ihan dan speisifikasi dari siste im yang akan 

dibanguin. Beirtuijuian uintuik meimahami deingan jeilas teintang bagaimana 

keibuituihan sisteim yang akan dibanguin suipaya seisuiai deingan batasan masalah 

yang akan diteintuikan. Keimu idian hasil yang dipeiroleih ialah peineiliti 

meindapatkan dokuimeintasi hasil analisis yang akan dijadikan acuian pada tahap-

tahap seilanjuitnya. 

 

3.3.4 Perancangan Flowchart 

Flowchart meiruipakan seibuiah diagram yang meinjeilaskan aluir proseis 

dari seibuiah program. Dalam meimbanguin seibuiah program, flowchart beirpeiran 

peinting uintuik meineirjeimahkan proseis beirjalannya seibuiah program agar leibih 

muidah u intuik dipahami. Flowchart meiruipakan alat yang sangat fleiksibeil yang 

meimuingkinkan anggota tim meineiliti proseis yang kompleiks dalam 

meingideintifikasi bidang masalah poteinsial dan peiluiang bagi peiningkatan. 
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Gambar 3.2 Flowchart Naïvei Bayeis 
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  Gambar 3.3 Flowchart Systeim 

3.3.5 Pengujian 

Pada tahap ini dilakuikan proseis peinguijian teirhadap  sisteim yang teilah teirjadi 

deingan meingguinakan data-data yang suidah ada, beirtuijuian agar meingeitahuii apakah 

sisteim yang dirancang teirseibuit suidah seisuiai deingan tu ijuian yang diharapkan. 

Keimuidian hasil peinguijian ini dijadikan seibagai dasar uintu ik meimbuiat peirbaikan-

peirbaikan yang dipeirluikan uintuik meinghasilkan sisteim yang diharapkan. Pada tahap 

peinguijian ini dilakuikan meingguinakan Blackbox Teisting.    

3.3.6 Penerapan/ Pengguna 

Peineirapan pada sisteim ini yaitu i uintuik meindiagnosis peinyakit pada tanaman 

pohon kareit deingan meingguinakan meitodei naïvei bayeis, deingan dilakuikannya 

diagnosis peinyakit pada pohon kareit teirseibuit suipaya para karyawan PT. 

Bridgeistonei dapat meingeitahuii deingan muidah apa saja yang ada didalam peinyakit 

pohon kareit teirseibuit.  
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