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 ABSTRAK 

Nama : Muhammad Sinar Randi 

Jurusan : Pendidikan Agama Islam 

Pembimbing I : Dr. Siti Halimah, M.Pd 

Pembimbing II : Dr. Salamuddin, MA 

Judul : Pengembangan Modul Pembelajaran 

  Jarak Jauh Berbasis Komik pada Mata 

  Pelajaran Pendidikan Agama Islam 

 

Tujuan penelitian ini adalah untuk mengetahui: (1) Tahapan pengembangan 

modul pembelajaran jarak jauh berbasis komik pada mata pelajaran Pendidikan 

Agama Islam. (2) Kelayakan modul pembelajaran jarak jauh berbasis komik pada 

mata pelajaran Pendidikan Agama Islam. (3) Kepraktisan modul pembelajaran 

jarak jauh berbasis komik pada mata pelajaran Pendidikan Agama Islam. (4) 

Efektifitas modul pembelajaran jarak jauh berbasis komik pada mata pelajaran 

Pendidikan Agama Islam dalam meningkatkan hasil belajar siswa. 

Metode penelitian yang digunakan adalah Metode Penelitian dan 

Pengembangan (Research and Development) dengan pendekatan ADDIE yang 

dikembangkan oleh Robert Maribe Branch yang merupakan perpanjangan dari 

Analysis, Design, Development, implementation dan evaluation. Subjek dalam 

penelitian ini adalah siswa kelas V SDIT DOD Medan sedangkan objek penelitian 

ini adalah kemampuan dalam pengembangan modul pembelajaran jarak jauh 

berbasis komik SDIT DOD Medan. Instrumen pengumpulan data adalah 

observasi, wawancara, angket, tes, dan dokumentasi. 

Hasil penelitian menunjukkan: (1) Pengembangan modul terlebih dahulu 

dilakukan dengan analisis kinerja (performance analysis) dan analisis kebutuhan 

(need analysis), kemudian melakukan tahapan design (desain). Produk yang 

dihasilkan sebagai media pembelajaran dipergunakan untuk memfasilitasi siswa 

dalam belajar. (2) Kelayakan modul dilakukan dengan validasi oleh ahli materi 

dengan perolehan persentase 66,25% berkategori valid, validasi oleh ahli media 

diperoleh persentase 78,75% juga berkategori valid, dan validasi dari guru mata 

pelajaran Pendidikan Agama Islam SDIT DOD Medan diperoleh persentase 

86,67% berkategori sangat valid. Sehingga skor rata-rata keseluruhan persentase 

yaitu 77,22%, dengan kategori valid. (3) Kepraktisan modul dilakukan dengan uji 

terbatas (uji coba dalam lingkup skala kecil) dengan perolehan persentase 78,33% 

berkategori praktis, dan uji lapangan (uji coba dalam lingkup skala luas) dengan 

perolehan persentase 89,02% berkategori sangat praktis. Sehingga diperoleh skor 

rata-rata keseluruhan persentase yaitu 83,67%, dengan kategori sangat praktis. (4) 

Efektifitas modul dalam meningkatkan hasil belajar siswa diperoleh skor 

normalized gain (N-Gain) 0,52 yaitu berada pada kategori efektif. Sehingga dapat 

disimpulkan bahwa produk pengembangan modul pembelajaran jarak jauh 

berbasis komik pada mata pelajaran Pendidikan Agama Islam efektif untuk 

meningkataan capaian hasil belajar siswa. 

 

Kata Kunci: Modul, Komik, Pembelajaran jarak Jauh 
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ABSTRACT 

 

Development of Comic-Based Distance Learning Module In 

Islamic Religious Education Subjects 

 

The purpose of this research is to find out: (1) The stages of developing a 

comic-based distance learning modules in Islamic Religious Education subjects. 

(2) Feasibility of comic-based distance learning modules in Islamic Religious 

Education subjects. (3) The practicality of the comic-based distance learning 

module in the subject of Islamic Religious Education. (4) The effectiveness of 

distance learning modules based on comics in Islamic Religious Education 

subjects in improving student learning outcomes. 

The research method used is the Research and Development (R&D) method 

with the ADDIE approach developed by Robert Maribe Branch which is an 

extension of Analysis, Design, Development, implementation and evaluation. The 

subjects in this study were fifth grade students of SDIT DOD Medan while the 

object of this research was the ability to develop distance learning modules based 

on comics at SDIT DOD Medan. The data collection instruments were 

observation, interview, questionnaire, and documentation. 

The results showed: (1) The development of distance learning modules based 

on comics in Islamic Religious Education subjects was first carried out with 

performance analysis and needs analysis, then carried out the design stage. The 

resulting product as a learning medium is used to facilitate students in learning. 

(2) The feasibility of the comic-based distance learning module in Islamic 

Religious Education subjects was validated by material experts with the 

acquisition of a percentage of 66.25% in the valid category, validation by media 

experts obtained a percentage of 78.75% also in the valid category, and validation 

from subject teachers Islamic Religious Education lessons at SDIT DOD Medan 

obtained a percentage of 86.67% in the very valid category. So that the overall 

average score of the percentage is 77.22%, with a valid category. (3) The 

practicality of the comic-based distance learning module in the subject of Islamic 

Religious Education was carried out with a limited test (trial in a small scale) with 

a percentage gain of 78.33% in the practical category, and a field test (trial in a 

wide scale) with the percentage gain of 89.02% is categorized as very practical. 

So that the overall average score of the percentage is 83.67%, with a very 

practical category. (4) The effectiveness of the comic-based distance learning 

module in Islamic Religious Education subjects in improving student learning 

outcomes obtained a normalized gain (N-Gain) score of 0.52, which is in the 

effective category. So it can be concluded that the product development of comic-

based distance learning modules in Islamic Religious Education subjects is 

effective in increasing student learning outcomes. 

 

Keywords: Module, Comics, Distance Learning 

 

 

 



 

iii 
 

  مختصزةنبذة 

 

( يزاحم رطىَز وحذاد انزعهى عٍ ثعذ انمبئًخ عهً ١انغزض يٍ هذِ انذراسخ هى رحذَذ: )

( جذوي وحذاد انزعهى عٍ ثعذ انمبئًخ عهً ٢انزسىو انهشنُخ فٍ يىاد انززثُخ انذَُُخ الإسلايُخ. )

( انزطجُك انعًهٍ نىحذاد انزعهى عٍ ثعذ ٣انهشنُخ فٍ يىاد انززثُخ انذَُُخ الإسلايُخ. )انزسىو 

( فبعهُخ وحذاد انزعهى عٍ ثعذ ٤انمبئًخ عهً انزسىو انهشنُخ فٍ يىاد انززثُخ انذَُُخ الإسلايُخ. )

 انطلاة. انمبئًخ عهً انزسىو انهشنُخ فٍ يىاد انززثُخ انذَُُخ الإسلايُخ فٍ رحسٍُ َزبئج رعهى

( يع َهج انزحهُم وانزصًُى  را  و  دا) طزَمخ انجحث انًسزخذيخ هٍ طزَمخ انجحث وانزطىَز 

وانزطىَز وانزُفُذ وانزمُُى انذٌ طىرِ روثزد يبرَت ثزاَش وهى ايزذاد نهزحهُم وانزصًُى 

 وانزطىَز وانزُفُذ وانزمُُى. كبَذ انًىاد فٍ هذِ انذراسخ يٍ طلاة انصف انخبيس يذرسخ

ثًُُب كبٌ انهذف يٍ هذا انجحث هى انمذرح عهً رطىَز  الاسلاو انًىحذ  دا وا دا يُذاٌ  اثزذائُخ

الاسلاو انًىحذ  دا وا دا  وحذاد انزعهى عٍ ثعذ انمبئًخ عهً انزسىو انهشنُخ يذرسخ اثزذائُخ

 وانزىثُك.. أدواد جًع انجُبَبد هٍ انًزالجخ وانًمبثلاد والاسزجُبَبد والاخزجبراد يُذاٌ 

( َزى رطىَز انىحذح انذراسُخ أولاً عٍ طزَك رحهُم الأداء ورحهُم ١رظهز َزبئج انجحث: )

الاحزُبجبد ، ثى َزى رُفُذ يزحهخ انزصًُى. رسُزخذو انًُزجبد انزٍ َزى إَزبجهب كىسبئظ رعهًُُخ 

يٍ لجم  ( َزى رُفُذ جذوي انىحذح يٍ خلال انزحمك يٍ صحخ انًىاد٢نزسهُم رعهى انطلاة. )

٩ ، كًب أٌ انزحمك يٍ صحخ خجزاء الإعلاو صبنح أَضًب  ٢٥.٦٦خجزاء انًىاد ثفئخ صبنحخ رجهغ 

 ٩ ، وانزحمك يٍ صحخ يعهًٍ يبدح انززثُخ انذَُُخ الإسلايُخ فٍ يذرسخ اثزذائُخ7٥7٧.ثُسجخ  

نحخ جذًا. ٩ يصُفخ عهً أَهب صب٦7٧٦.رى انحصىل عهُهب ثُسجخ  الاسلاو انًىحذ  دا وا دا يُذاٌ

( َزى رُفُذ انزطجُك انعًهٍ نهىحذح ٩٣ يع فئخ صبنحخ. )٢٢77.ثحُث َكىٌ انًعذل انعبو نهُزُجخ 

٩ فٍ انفئخ انعًهُخ ،  ٣٣7٧.يٍ خلال رجبرة يحذودح )رجبرة عهً َطبق صغُز( ثُسجخ 

٩ فٍ انفئخ انعًهُخ  0٢٧٨.واخزجبراد يُذاَُخ )رجبرة عهً َطبق واسع( يع َسجخ اكزسبة 

( ٩٤ ، يع فئخ عًهُخ نهغبَخ. )٦7٧٣.انُسجخ انًئىَخ الإجًبنُخ غبَخ. ثحُث َكىٌ يزىسظ نه

وهٍ فٍ  ٥٢.0 حصهذ فعبنُخ انىحذح فٍ رحسٍُ َزبئج رعهى انطلاة عهً رثح يعُبرٌ  ثذرجخ 

انفئخ انفعبنخ. نذنك ًَكٍ الاسزُزبج أٌ َزبج رطىَز وحذاد انزعهى عٍ ثعذ انمبئًخ عهً انزسىو 

 نُخ فٍ يىاد انززثُخ انذَُُخ الإسلايُخ فعبل فٍ سَبدح َزبئج رعهى انطلاة.انهش
 

التعلم، عن بعذ    الكلماث الزئيسيت : وحذة ،كاريكاتيز 
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