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ABSTRAK 

Penelitian yang telah dilakukan berjudul “ Pengaruh Kecanduan Game Online 

terhadap Motivasi Belaja Peserta Didik di UPT SD Negeri 04 Air Hitam Batu Bara”. 

Penelitian ini bertujuan untuk mengetahui pengaruh kecanduan game online terhadap 

motivasi belajar dan signifikansi kecanduan game online terhadap motivasi belajar. 

Metodologi penelitian menggunakan pendekatan deskriptif dan asosiatif.. 

Populasi penelitian adalah siswa kelas V UPT Sd 04 Air Hiram Btau Bara dengan jumlah 

sampel 35 siswa. Teknik pengambilan sampel yaitu teknik Total Sampling (sampling 

jenuh). Teknik pengumpulan data dengan observasi, angket, dokumentasi. Alat pengolah 

data Aplikasi SPSS 25. 

Hasil penelitian menunjukkan bahwa (1) terdapat pengaruh variabel kecanduan 

game online terhadap motivasi belajar siswa. Hal ini berdasarkan uji t dimana nilai t-

hitung variabel kecanduan game online sebesar 8,795 lebih besar dari nilai t-tabel  

2,03452  (t-hitung > t-tabel). (2) kemudian kecanduan game online signifikan terhadap 

motivasi belajar siswa dengan nilai signifikasi 0,000 lebih kecil dari 0,05. Hal ini 

menunjukkan bahwa variabel kecanduan game online dan motivasi belajar memiliki nilai 

signifikansi > 0,05. 

Kecanduan game online dapat memiliki dampak negatif pada motivasi belajar 

seorang siswa. Beberapa pengaruh negative yang mungkin dapat terjadi diantaranya 

menjadikan siswa kehilangan fokus pada tugas-tugas sekolahnya. Selain itu kecanduan 

game online seringkali mengakibatkan penurunan produktivitas siswa. 

 

Kata kunci: Kecanduan game online, Motivasi belajar  

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



 

 

 

ABSTRACT 

The research that has been carried out is entitled "The Influence of Online 

Game Addiction on Students' Learning Motivation at UPT SD Negeri 04 Air 

Hitam Batu Bara". This research aims to determine the effect of online game 

addiction on learning motivation and the significance of online game addiction on 

learning motivation. 

The research methodology uses a descriptive and associative approach. The 

research population is class V students at UPT Sd 04 Air Hiram Btau Bara with a 

sample size of 35 students. The sampling technique is the Total Sampling 

technique (saturated sampling). Data collection techniques with observation, 

questionnaires, documentation. SPSS 25 Application data processing tool. 

The results of the study show that (1) there is an influence of online game 

addiction variables on students' learning motivation. This is based on the t test 

where the t-calculated value of the online game addiction variable is 8.795 which 

is greater than the t-table value of 2.03452 (t-calculated > t-table). (2) then online 

game addiction has a significant effect on student learning motivation with a 

significance value of 0.000 which is less than 0.05. This shows that online game 

addiction and learning motivation have a significance value of > 0.05. 

Online game addiction can have a negative impact on a student's learning 

motivation. Some of the negative influences that might occur include making 

students lose focus on their schoolwork. In addition, addiction to online games 

often results in a decrease in student productivity. 

 

Keywords: Online game addiction, motivation to learn 
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