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LAMPIRAN 1 

 

RENCANA PELAKSANAAN PEMBELAJARAN  

(RPP) 

 

Sekolah   : SMP Wiraswasta Batang Kuis 

Mata Pelajaran : Matematika 

Kelas/Semester  : VII / Ganjil 

Materi Pokok    : Bilangan Berpangkat 

Alokasi Waktu   : 2 Pertemuan (4 x 40 menit) 

 

A. Kompetensi Inti 

KI 1  : Menghayati dan mengamalkan ajaran agama yang dianutnya 

KI 2 : Menghargai dan menghayati perilaku jujur, disiplin, tanggung jawab, peduli 

(toleransi, gotong royong), santun, percaya diri, dalam berinteraksi secara efektif dengan 

lingkungan sosial dan alam dalam jangkauan pergaulan dan keberadaannya. 

KI 3 : Memahami pengetahuan (faktual, konseptual, dan prosedural) berdasarkan rasa 

ingin tahunya tentang ilmu pengetahuan, teknologi, seni, budaya terkait fenomena dan 

kejadian tampak mata. 

KI 4 : Mencoba, mengolah, dan menyaji dalam ranah konkret (menggunakan, mengurai, 

merangkai, memodifikasi, dan membuat) dan ranah abstrak (menulis, membaca, 

menghitung, menggambar, dan mengarang) sesuai dengan yang dipelajari di sekolah dan 

sumber lain yang sama dalam sudut pandang/teori. 

 

B. Kompetensi Dasar dan Indikator Pencapaian Kompetensi 

Kompetensi Dasar Indikator Pencapaian Kompetensi 

3.3 Menjelaskan dan menentukan 

representasi bilangan bulat besar 

sebagai bilangan berpangkat bulat 

positif 

3.3.1 Menuliskan bentuk bilangan 

berpangkat bulat positif sebagai 

perkalian berulang 

3.3.2 Membandingkan bilangan berpangkat 

bulat positif dengan bilangan 

berpangkat bulat positif lainnya 

3.3.3 Menyelesaikan bilangan berpangkat 
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bulat positif menggunakan sifat 

perkalian bilangan berpangkat 

bilangan positif 

3.3.4 Menyelesaikan bilangan berpangkat 

bulat positif menggunakan sifat 

pembagian bilangan berpangkat 

bilangan positif  

3.3.5 Menyesuaikan bilangan berpangkat 

bulat positif menggunakan sifat 

perpangkatan bilangan berpangkat 

bilangan positif 

3.3.6 Menyelesaikan bilangan berpangkat 

bulat positif menggunakan sifat 

perpangkatan suatu perkalian bilangan 

berpangkat bilangan positif 

3.3.7 Menyelesaikan bilangan berpangkat 

bulat positif menggunakan sifat 

perpangkatan suatu pembagian 

bilangan berpangkat bilangan positif  

4.3 Menyelesaikan masalah yang 

berkaitan dengan bilangan bulat 

besar sebagai bilangan berpangkat 

bulat positif 

4.3.1 Menerapkan sifat-sifat perpangkatan 

bilangan bulat positif dalam 

menyederhanakan bentuk suatu bentuk 

bilangan berpangkat 

 

C. Tujuan Pembelajaran 

- Melalui kegiatan pembelajaran siswa dapat menuliskan bentuk bilangan berpangkat 

bulat positif sebagai perkalian berulang dengan tepat  

- Melalui kegiatan pembelajaran siswa dapat mengurutkan bilangan berpangkat bulat 

positif dengan bilangan bulat positif lainnya dengan benar 

- Melalui latihan, siswa dapat menyatakan suatu bilangan bulat atau pecahan dalam 

bentuk bilangan berpangkat dengan tepat 

- Melalui kegiatan pembelajaran siswa dapat menyelesaikan bilangan berpangkat bulat 

positif menggunakan sifat perkalian bilangan berpangkat bilangan positif dengan tepat 
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- Melalui kegiatan pembelajaran siswa dapat menyelesaikan bilangan berpangkat bulat 

positif menggunakan sifat pembagian biangan berpangkat bilangan positif 

- Melalui kegiatan pembelajaran siswa dapat menyelesaikan bilangan berpangkat bulat 

positif menggunakan sifat perpangkatan bilangan berpangkat bilangan positif dengan 

tepat 

- Melalui kegiatan pembelajaran siswa dapat menyelesaikan bilangan berpangkat bulat 

positif menggunakan sifat perpangkatan suatu pembagian bilangan berpangkat 

bilangan positif dengan teliti 

- Melalui kegiatan pembelajaran siswa dapat menerapkan sifat-sifat perpangkatan 

bilangan bulat positif dalam mengubah suatu bentuk bilangan berpangkat dengan 

benar 

 

D. Materi Pembelajaran 

No Struktur Inti Pembelajaran 

1 Fakta Simbol perpangkatan 

2 Konsep Definisi perpangkatan 

3 Prinsip dan Aturan Sifat-sifat bilangan berpangkat 

4 Prosedur Menyederhanakan bentuk suatu bentuk bilangan berpangkat  

Menyelesaikan masala yang berkaitan dengan bilangan 

berpangkat 

 

E. Pendekatan/Strategi/Metode Pembelajaran 

Pendekatan : Saintifik 

Metode : Diskusi, latihan dan tanya jawab 

Model  : Inkuiri Terbimbing 
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F. Kegiatan Pembelajaran 

Pertemuan 1 (2 JP / 2 x 40 menit) 

No Kegiatan Kegiatan Guru Kegiatan Siswa 
Sintak/Tahap 
Pembelajaran 

Alokasi 
Waktu 

1. Pendahuluan • Guru membuka pelajaran 

dengan mengucapkan salam, 

berdoa dan mengecek 

kehadiran peserta didik. 

• Guru memberikan apresiasi 

yaitu tentang keterkaitan 

pembelajaran sebelumnya 

dengan pembelajaran yang 

akan dilaksanakan yakni; 

konsep bilangan bulat 

• Guru memberi motivasi 

dengan merepresentasi materi 

bilangan berpangkat dengan 

keidupan nyata 

• Guru menjelaskan garis besar 

tujuan pembelajaran, 

penilaiannya. 

• Siswa menjawab salam dan berdoa, 

dilanjutkan dengan siswa 

memberitahukan kepada guru 

apabila ada siswa yang tidak hadir. 

 

• Siswa mengingat kembali 

pembelajaran sebelumnya dan 

menjawab pertanyaan guru 

mengenai konsep bilangan bulat. 

 

• Siswa termotivasi dengan menjawab 

pertanyaan dari guru. 

 

 

• Siswa menyimak tujuan 

pembelajaran yang disampaikan. 

 

Apersepsi 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

Motivasi 

10 menit 
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• Guru memberikan pre-test 

untuk mengetahui kemampuan 

awal siswa. 

• Guru menyampaikan garis 

besar cakupan materi bilangan 

berpangkat 

• Siswa menjawab pre-test yang 

disediakan oleh guru. 

 

• Siswa menyimak cakupan materi 

yang disampaikan oleh guru. 

2. Kegiatan Inti • Guru memberikan penjelasan 

pengantar kegiatan secara 

garis besar tentang bilangan 

berpangkat untuk melatih rasa 

ingin tahu peserta didik 

mencari informasi. 

• Guru memberikan stimulus 

berupa tayangan video dan 

menyajikan fenomena fisis 

yang berkaitan langsung 

dengan bilangan berpangkat 

bulat positif yang 

memungkinkan siswa 

menemukan masalah. 

• Guru menanyakan apakah ada 

• Siswa menyimak penjelasan yang 

disampaikan oleh guru terkait 

bilangan berpangkat. 

 

 

 

• Siswa mengidentifikasi kejadian 

dalam video tersebut. 

 

 

 

 

 

 

• Siswa diharapkan mengajukan 

Observasi 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

Merumusakan 

55 menit 
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pertanyaan dari siswa 

mengenai tayangan video 

tersebut. 

• Guru membimbing peserta 

didik untuk mengajukan 

hipotesis terhadap masalah 

yang telah dirumuskan. 

• Guru mengarahkan peserta 

didik membentuk beberapa 

kelompok yang dipilih secara 

heterogen. Pembentukan 

kelompok ini ditujukan untuk 

melakukan pengumpulan data. 

• Guru meminta siswa 

mengumpulkan data fenomena 

melalui studi literatur. 

• Guru membimbing peserta 

didik dalam berdiskusi serta 

menanyakan hal-hal yang 

kurang dipahami. 

• Guru memberikan informasi 

pertanyaan-pertanyaan  

 

 

 

 

 

 

• Siswa segera bergegas duduk 

berdasarkan kelompoknya 

 

 

 

 

• Siswa dengan teliti mencari dan 

mengumpulkan data/informasi 

tentang fenomena pada video. 

• Siswa berdiskusi dengan anggota 

kelompoknya. 

 
 
 

• Siswa menghentikan kegiatan 

masalah dan 

mengajukan 

hipotesis 

 

 

 

 

Melakukan 

pengumpulan data 

 

 

 

 

 

 

 

Menguji hipotesis 

dan menganalisis 

data 
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kepada peserta didik bahwa 

waktu telah habis, kegiatan 

pembelajaran akan dilanjutkan 

pada pertemuan berikutnya. 

diskusinya.  

3. Penutup • Guru menuntun dan 

memfasilitasi masing-masing 

kelompok dalam 

menyimpulkan hasil 

pembelajaran 

• Guru memberikan pertanyaan 

singkat kepada peserta didik 

terkait bilangan berpangkat 

• Guru meminta umpan balik 

dari peserta didik mengenai 

kegiatan pembelajaran yang 

telah berlangsung. Apakah 

pembelajaran menarik, 

menyenangkan, dan memberi 

wawasan lebih kepada peserta 

didik 

• Menginformasikan kepada 

• Siswa menyimpulkan hasil 

pembelajaran yang telah 

dilaksanakan. 

 

 

• Siswa menjawab pertanyaan yang 

diajukan oleh guru. 

 

• Siswa memberikan umpan balik 

yang diajukan oleh guru. 

 

 

 

 

 

 

 

Simpulan 
 
 
 
 
 

 
 

Evaluasi 
 
 

 
 

Refleksi 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

15 menit 
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peserta didik untuk 

mempersiapkan diri pada 

pertemuan berikutnya 

• Menutup kegiatan 

pembelajaran dengan berdoa 

dan mengucapkan salam 

 

 

 

• Siswa berdoa bersama dan 

menjawab salam. 

 
 

 
 
 

Penutup 

 

Pertemuan 2 (2 JP / 3 x 45 menit) 

No Kegiatan Kegiatan Guru Kegiatan Siswa Sintak/Tahap 
Pembelajaran 

Alokasi 
Waktu 

1. Pendahuluan • Guru membuka pelajaran 

dengan mengucapkan salam, 

berdoa dan mengecek 

kehadiran peserta didik 

• Guru memberikan apersepsi 

dengan mengecek 

pengetahuan awal peserta 

didik yaitu mengajukan 

pertanyaan yang berkaitan 

dengan pertemuan sebelumnya 

• Guru memberi motivasi 

• Siswa menjawab salam dan berdoa, 

dilanjutkan dengan siswa 

memberitahukan kepada guru 

apabila ada siswa yang tidak hadir. 

• Siswa mengingat kembali 

pembelajaran sebelumnya dan 

menjawab pertanyaan guru 

mengenai konsep bilangan bulat. 

 

 

• Siswa termotivasi dengan menjawab 

Apersepsi 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

Motivasi 

10 menit 
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kepada perserta didik 

• Guru menjelaskan garis besar 

tujuan pembelajaran, 

penilaiannya 

• Guru meminta peserta didik 

kembali ke kelompok masing- 

masing untuk melanjutkan 

pembelajaran  

pertanyaan dari guru 

• Siswa menyimak tujuan 

pembelajaran yang disampaikan. 

 

• Siswa duduk berdasarkan 

kelompoknya 

2. Kegiatan Inti • Guru memberikan penjelasan 

pengantar kegiatan secara 

garis besar kelanjutan materi 

pertemuan sebelumnya untuk 

melatih rasa ingin tahu peserta 

didik mencari informasi 

• Guru memberikan stimulus 

berupa tayangan video  

• Guru menanyakan apakah ada 

pertanyaan dari siswa 

mengenai tayangan video 

tersebut 

• Guru memberikan soal latihan 

• Siswa menyimak penjelasan yang 

disampaikan oleh guru terkait 

bilangan berpangkat. 

 

 

 

• Siswa menyimak dan melihat video 

dengan seksama 

• Siswa menjawab pertanyaan dari 

guru 

 

 

• Siswa berdiskusi dengan kelompok 

Observasi 

 

 

 

 

 

 

 

Merumusakan 

masalah dan 

mengajukan 

hipotesis 

 

55 menit 
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yang pada masing-masing 

kelompok 

• Guru membimbing peserta 

didik untuk melakukan diskusi 

• Guru memberikan informasi 

kepada peserta didik bahwa 

waktu diskusi telah habis 

• Guru meminta perwakilan 

kelompok menuliskan dan 

menjelaskan hasil diskusi 

kelompok di depan kelas 

untuk menjawab soal yang diberikan 

guru 

 

 

• Siswa menghentikan kegiatan 

diskusinya. 

 

• Perwakilan kelompok menuliskan 

dan menjelaskan hasil diskusi 

didepan kelas 

 

 

 

Melakukan 

pengumpulan data 

 

 

 

Menguji hipotesis 

dan menganalisis 

data 

3. Penutup • Guru menuntun dan 

memfasilitasi masing-masing 

kelompok dalam 

menyimpulkan hasil diskusi 

• Guru memberikan soal 

posttest untuk mengetahui 

keberhasilan pembelajaran 

siswa 

• Guru meminta umpan balik 

dari peserta didik mengenai 

• Siswa menyimpulkan hasil 

pembelajaran yang telah 

dilaksanakan. 

 

• Siswa menjawab soal posttest secara 

individu 

 

 

• Siswa memberikan umpan balik 

yang diajukan oleh guru 

Simpulan 
 
 
 
 
 

Evaluasi 
 
 
 
 

 
Refleksi 

 
 

15 menit 
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kegiatan pembelajaran yang 

telah berlangsung. Apakah 

pembelajaran menarik, 

menyenangkan, dan memberi 

wawasan lebih kepada peserta 

didik tentang bilangan 

berpangkat 

• Guru menginformasikan 

kepada peserta didik untuk 

mempersiapkan membaca 

materi pada pertemuan 

berikutnya  

• Menutup kegiatan 

pembelajaran dengan berdoa 

dan mengucapkan salam 

 

 

 

 

 

 

 

• Siswa menyimak informasi yang 

disampaikan. 

 

 

 

• Siswa berdoa bersama dan 

menjawab salam. 

 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

Penutup 
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LAMPIRAN 2 

 

LEMBAR VALIDASI INSTRUMEN TES HASIL BELAJAR 

Petunjuk 

• Berdasarkan pendapat Bapak/Ibu, berilah tanda “√” pada kolom jika pernyataan 

dalam butir soal sesuai dengan kriteria dan tanda “X” pada kolom jika pernyataan 

dalam butir soal tidak sesuai dengan kriteria. 

• Hal-hal dibawah ini yang akan divalidasi adalah: 

1. Kesesuaian tujuan pembelajaran dengan indikator 

2. Kesesuaian soal dengan  tujuan pembelajaran 

3. Kesesuaian tingkat kognitif dengan soal 

• Jika ada saran dan komentar maka Bapak/Ibu dapat menuliskannya pada kolom 

komentar/saran yang telah disediakan. 

I. Identitas 

Satuan Pendidikan  : SMP 

Mata Pelajaran : Matematika 

Kelas/Semester  : VII / Ganjil 

Materi Pokok   : Bilangan Berpangkat 

Bentuk soal  : Pilihan Ganda (20 Soal) 

Penelaah   : Ella Andhany, M.Pd. 

 

II. KI-KD-Indikator 

A. Kompetensi Inti 

KI 1  : Menghayati dan mengamalkan ajaran agama yang dianutnya 

KI 2 : Menghargai dan menghayati perilaku jujur, disiplin, tanggung jawab, peduli 

(toleransi, gotong royong), santun, percaya diri, dalam berinteraksi secara efektif dengan 

lingkungan sosial dan alam dalam jangkauan pergaulan dan keberadaannya. 

KI 3 : Memahami pengetahuan (faktual, konseptual, dan prosedural) berdasarkan rasa 

ingin tahunya tentang ilmu pengetahuan, teknologi, seni, budaya terkait fenomena dan 

kejadian tampak mata. 
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KI 4 : Mencoba, mengolah, dan menyaji dalam ranah konkret (menggunakan, mengurai, 

merangkai, memodifikasi, dan membuat) dan ranah abstrak (menulis, membaca, 

menghitung, menggambar, dan mengarang) sesuai dengan yang dipelajari di sekolah dan 

sumber lain yang sama dalam sudut pandang/teori. 

B. Kompetensi Dasar 

3.3 Menjelaskan dan menentukan representasi bilangan bulat besar sebagai bilangan 

berpangkat bulat positif 

4.3 Menyelesaikan masalah yang berkaitan dengan bilangan bulat besar sebagai 

bilangan berpangkat bulat positif 

C. Indikator Pencapaian Kompetensi 

3.3.1 Menuliskan bentuk bilangan berpangkat bulat positif sebagai perkalian 

berulang 

3.3.2 Membandingkan bilangan berpangkat bulat positif dengan bilangan 

berpangkat bulat positif lainnya 

3.3.3 Menyelesaikan bilangan berpangkat bulat positif menggunakan sifat perkalian 

bilangan berpangkat bilangan positif 

3.3.4 Menyelesaikan bilangan berpangkat bulat positif menggunakan sifat 

pembagian bilangan berpangkat bilangan positif  

3.3.5 Menyesuaikan bilangan berpangkat bulat positif menggunakan sifat 

perpangkatan bilangan berpangkat bilangan positif 

3.3.6 Menyelesaikan bilangan berpangkat bulat positif menggunakan sifat 

perpangkatan suatu perkalian bilangan berpangkat bilangan positif 

3.3.7 Menyelesaikan bilangan berpangkat bulat positif menggunakan sifat 

perpangkatan suatu pembagian bilangan berpangkat bilangan positif 

4.3.1 Menerapkan sifat-sifat perpangkatan bilangan bulat positif dalam 

menyederhanakan bentuk suatu bentuk bilangan berpangkat 

 

III. Tujuan Pembelajaran Khusus 

1. Melalui kegiatan pembelajaran siswa dapat menuliskan bentuk bilangan berpangkat 

bulat positif sebagai perkalian berulang dengan tepat  

2. Melalui kegiatan pembelajaran siswa dapat mengurutkan bilangan berpangkat bulat 

positif dengan bilangan bulat positif lainnya dengan benar 
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3. Melalui latihan, siswa dapat menyatakan suatu bilangan bulat atau pecahan dalam 

bentuk bilangan berpangkat dengan tepat 

4. Melalui kegiatan pembelajaran siswa dapat menyelesaikan bilangan berpangkat bulat 

positif menggunakan sifat perkalian bilangan berpangkat bilangan positif dengan tepat 

5. Melalui kegiatan pembelajaran siswa dapat menyelesaikan bilangan berpangkat bulat 

positif menggunakan sifat pembagian biangan berpangkat bilangan positif 

6. Melalui kegiatan pembelajaran siswa dapat menyelesaikan bilangan berpangkat bulat 

positif menggunakan sifat perpangkatan bilangan berpangkat bilangan positif dengan 

tepat 

7. Melalui kegiatan pembelajaran siswa dapat menyelesaikan bilangan berpangkat bulat 

positif menggunakan sifat perpangkatan suatu pembagian bilangan berpangkat 

bilangan positif dengan teliti 

8. Melalui kegiatan pembelajaran siswa dapat menerapkan sifat-sifat perpangkatan 

bilangan bulat positif dalam mengubah suatu bentuk bilangan berpangkat dengan 

benar 
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No Tujuan Pembelajaran Soal 
Kunci 

Jawaban 

Tingkat Kognitif 

C1 C2 C3 C4 

1 

Melalui kegiatan pembelajaran siswa 

dapat menuliskan bentuk bilangan 

berpangkat bulat positif sebagai perkalian 

berulang dengan tepat 

Bentuk paling tepat yang menyatakan bilangan berpangkat 

54 adalah... 

A. 5 × 5 × 5  

B. 4 × 5 

C. 5 × 5 × 5 × 5  

D. 4 × 4 × 4 × 4 × 4 

E. (5 × 4) + (5 × 4) 

C  √   

Komentar/Saran       

 

 Jika suatu bilangan dengan eksponen 3 dan bilangan pokok 

7, maka penulisan perkalian berulang yang tepat pada 

bilangan berpangkat tersebut ialah... 

A. 7 × 7 × 7  

B. 3 × 7 

C. 3 + 3 + 3 + 3 

D. 73 

E. 3 × 3 × 3 × 3 × 3 × 3 × 3 

A  √   

Komentar/Saran       

 
 Bilangan berpangkat (−𝑘)6 menjadi bentuk perkalian 

berulang yang benar ialah... 
D  √   
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A. (−𝑘) × (−𝑘) 

B. 6 × (−𝑘) 

C. (−𝑘) + 6 

D. (−𝑘) × (−𝑘) × (−𝑘) × (−𝑘) × (−𝑘) × (−𝑘) 

E. 6−𝑘 

Komentar/Saran       

2 

Melalui kegiatan pembelajaran siswa 

dapat mengurutkan bilangan berpangkat 

bulat positif dengan bilangan bulat positif 

lainnya dengan benar 

Bilangan berpangkat di bawah ini yang disusun berdasarkan 

dari nilai terkecil ke terbesar adalah… 

A. 42, 33, 52, 25 

B. 32, 42, 52, 25 

C. 25, 52, 32, 42 

D. 32, 42, 25, 52 

E. 52, 25, 42, 32 

B √    

Komentar/Saran       

 

 4 buah bilangan yaitu p, q, r dan s akan dibuat menjadi 

beberapa bilangan berpangkat tiga yaitu p³, q³, r³ dan s³. Jika 

p > q > r > s  maka bilangan berpangkat tiga yang paling 

besar adalah……. 

A. p3 

B. q3 

C. r3 

A √    



115 
 

D. s3 

E. p2 

Komentar/Saran       

 

 Di antara bilangan berpangkat berikut yang nilainya paling 

besar adalah…… 

A. 34 

B. 43 

C. 52 

D. 25 

E. 33 

A √    

Komentar/Saran       

3 

Melalui latihan, siswa dapat menyatakan 

suatu bilangan bulat atau pecahan dalam 

bentuk bilangan berpangkat dengan tepat 

Bilangan berpangkat di bawah ini yang nilainya sama 

dengan 2.187 adalah… 

A. 11⁵ 

B.  9⁷ 

C. 5⁶ 

D. 3⁷ 

E. 63 

D    √ 

Komentar/Saran       

 
 Bilangan berpangkat (−33) dan (−5)2 jika diubah menjadi 

bilangan biasa akan menjadi… 
E    √ 



116 
 

A. 27 dan 25 

B. −27 dan –25 

C. −27 dan 26 

D. 27 dan –25 

E. −27 dan 25 

Komentar/Saran       

4 

Melalui kegiatan pembelajaran siswa 

dapat menyelesaikan bilangan berpangkat 

bulat positif menggunakan sifat perkalian 

bilangan berpangkat bilangan positif 

dengan tepat 

Hasil dari 73 × 52 adalah... 

A. 54.675 

B. 1.225 

C. 8.575 

D. 6.860 

E. 175 

C    √ 

Komentar/Saran       

 

 Bentuk sederhana dari 46 × 42 dalam bentuk bilangan 

berpangkat ialah... 

A. 44 

B. 48 

C. 4 × 16 

D. 88 

E. 42 

B   √  

Komentar/Saran       
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 Tentukan nilai dari 33 × 2 × 37... 

A. 116.552 

B. 6.174 

C. 117.147 

D. 236.196 

E. 118.098 

E    √ 

Komentar/Saran       

5 

Melalui kegiatan pembelajaran siswa 

dapat menyelesaikan bilangan berpangkat 

bulat positif menggunakan sifat 

pembagian biangan berpangkat bilangan 

positif 

Hasil dari 
59

55 adalah... 

A. 625 

B. 3.125 

C. 125 

D. 15.625 

E. 25 

A    √ 

Komentar/Saran       

 

 Jika digunakan sifat pembagian bilangan berpangkat, maka 

bentuk 
𝑏7

𝑏4 dalam perpangkatan sederhana adalah... 

A. b1 

B. b7+4 

C. b3 

D. b4 

C   √  
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E. b7 + b 

Komentar/Saran       

6 

Melalui kegiatan pembelajaran siswa 

dapat menyelesaikan bilangan berpangkat 

bulat positif menggunakan sifat 

perpangkatan bilangan berpangkat 

bilangan positif dengan tepat 

Bentuk (55)3 dalam perpangkatan sederhana adalah... 

A. 515 

B. 58 

C. 510 

D. 10 

E. 155 

A   √  

Komentar/Saran       

 

 Hasil dari (32)5 × 34 adalah... 

A. 311 

B. 340 

C. 314 

D. 3 

E. 32 

C   √  

Komentar/Saran       

7 

Melalui kegiatan pembelajaran siswa 

dapat menyelesaikan bilangan berpangkat 

bulat positif menggunakan sifat 

perpangkatan suatu pembagian bilangan 

berpangkat bilangan positif dengan teliti 

Bentuk dari (7
1

2)2 ialah... 

A. 72 

B. 14 

C. 21 

E    √ 
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D. 73 

E. 7 

Komentar/Saran       

 

 Hasil dari (4
3

4)
2

6  × 43 adalah... 

A. 4
13

4  

B. 428 

C. 4
1

9 

D. 128 

E. 467 

A    √ 

Komentar/Saran       

 

 Jika digunakan sifat pembagian bilangan berpangkat, maka 

nilai dari 
68

6
1
4

 adalah... 

A. 612 

B. 6
31

4  

C. 6
4

8 

D. 36 

E. 216 

B    √ 

Komentar/Saran       

8 Melalui kegiatan pembelajaran siswa Salah satu sifat bilangan berpangkat 𝑎𝑚 × 𝑎𝑛 = 𝑎𝑚+𝑛 jika A   √  
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dapat menerapkan sifat-sifat 

perpangkatan bilangan bulat positif 

dalam mengubah suatu bentuk bilangan 

berpangkat dengan benar 

diubah dalam bentuk perpangkatan sederhana di mana 𝑎 =

6, 𝑚 = −3 dan 𝑛 = 5, menjadi... 

A. 6−3 × 65 = 6−3+5 

B. 6−3 × 65 = 63+5 

C. 63 × 65 = 63+5 

D. 6−3 × 65 = 6−3−5 

E. 63 × 6−5 = 63−5 

Komentar/Saran       

  Siska sedang mengerjakan soal mengubah bentuk pecahan 

menjadi bilangan berpangkat yakni 
8−4

83  . Pilihan yang benar 

yang harus dijawab oleh Siska ialah... 

A. 8−3 

B. 81 

C. 8−1 

D. 87 

E. 8−7 

E     

Komentar/Saran       
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IV. Masukan Validator 

..........................................................................................................................................................

..........................................................................................................................................................

.......................................................................................................................................................... 

..........................................................................................................................................................

..........................................................................................................................................................

.......................................................................................................................................................... 

V. Kesimpulan 

Tes hasil belajar matematika ini dinyatakan: 

1. Layak digunakan 

2. Layak digunakan dengan revisi 

3. Tidak layak digunakan 

(Mohon melingkari (O) pada nomor sesuai dengan kesimpulan Bapak/Ibu) 

 

  Medan,     Juli 2023 

 Validator, 
  
  
  
  
 Ella Andhany, M.Pd. 

 NIP. BLU1100000123 
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IV. Masukan Validator 

..........................................................................................................................................................

..........................................................................................................................................................

.......................................................................................................................................................... 

..........................................................................................................................................................

..........................................................................................................................................................

.......................................................................................................................................................... 

V. Kesimpulan 

Tes hasil belajar matematika ini dinyatakan: 

1. Layak digunakan 

2. Layak digunakan dengan revisi 

3. Tidak layak digunakan 

(Mohon melingkari (O) pada nomor sesuai dengan kesimpulan Bapak/Ibu) 

 

  Medan,     Juli 2023 

 Validator, 
  
  
  
  
 Ella Andhany, M.Pd. 

 NIP. BLU1100000123 
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LAMPIRAN 4 

 

LEMBAR VALIDASI INSTRUMEN TES HASIL BELAJAR 

Petunjuk 

• Berdasarkan pendapat Bapak/Ibu, berilah tanda “√” pada kolom jika pernyataan 

dalam butir soal sesuai dengan kriteria dan tanda “X” pada kolom jika pernyataan 

dalam butir soal tidak sesuai dengan kriteria. 

• Hal-hal dibawah ini yang akan divalidasi adalah: 

1. Kesesuaian tujuan pembelajaran dengan indikator 

2. Kesesuaian soal dengan  tujuan pembelajaran 

3. Kesesuaian tingkat kognitif dengan soal 

• Jika ada saran dan komentar maka Bapak/Ibu dapat menuliskannya pada kolom 

komentar/saran yang telah disediakan. 

I. Identitas 

Satuan Pendidikan  : SMP 

Mata Pelajaran : Matematika 

Kelas/Semester  : VII / Ganjil 

Materi Pokok   : Bilangan Berpangkat 

Bentuk soal  : Pilihan Ganda (20 Soal) 

Penelaah   : Ella Andhany, M.Pd. 

 

II. KI-KD-Indikator 

A. Kompetensi Inti 

KI 1  : Menghayati dan mengamalkan ajaran agama yang dianutnya 

KI 2 : Menghargai dan menghayati perilaku jujur, disiplin, tanggung jawab, peduli 

(toleransi, gotong royong), santun, percaya diri, dalam berinteraksi secara efektif dengan 

lingkungan sosial dan alam dalam jangkauan pergaulan dan keberadaannya. 

KI 3 : Memahami pengetahuan (faktual, konseptual, dan prosedural) berdasarkan rasa 

ingin tahunya tentang ilmu pengetahuan, teknologi, seni, budaya terkait fenomena dan 

kejadian tampak mata. 
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KI 4 : Mencoba, mengolah, dan menyaji dalam ranah konkret (menggunakan, mengurai, 

merangkai, memodifikasi, dan membuat) dan ranah abstrak (menulis, membaca, 

menghitung, menggambar, dan mengarang) sesuai dengan yang dipelajari di sekolah dan 

sumber lain yang sama dalam sudut pandang/teori. 

B. Kompetensi Dasar 

3.3 Menjelaskan dan menentukan representasi bilangan bulat besar sebagai bilangan 

berpangkat bulat positif 

4.3 Menyelesaikan masalah yang berkaitan dengan bilangan bulat besar sebagai 

bilangan berpangkat bulat positif 

C. Indikator Pencapaian Kompetensi 

3.3.1 Menuliskan bentuk bilangan berpangkat bulat positif sebagai perkalian 

berulang 

3.3.2 Membandingkan bilangan berpangkat bulat positif dengan bilangan 

berpangkat bulat positif lainnya 

3.3.3 Menyelesaikan bilangan berpangkat bulat positif menggunakan sifat perkalian 

bilangan berpangkat bilangan positif 

3.3.4 Menyelesaikan bilangan berpangkat bulat positif menggunakan sifat 

pembagian bilangan berpangkat bilangan positif  

3.3.5 Menyesuaikan bilangan berpangkat bulat positif menggunakan sifat 

perpangkatan bilangan berpangkat bilangan positif 

3.3.6 Menyelesaikan bilangan berpangkat bulat positif menggunakan sifat 

perpangkatan suatu perkalian bilangan berpangkat bilangan positif 

3.3.7 Menyelesaikan bilangan berpangkat bulat positif menggunakan sifat 

perpangkatan suatu pembagian bilangan berpangkat bilangan positif 

4.3.1 Menerapkan sifat-sifat perpangkatan bilangan bulat positif dalam 

menyederhanakan bentuk suatu bentuk bilangan berpangkat 

 

III. Tujuan Pembelajaran Khusus 

1. Melalui kegiatan pembelajaran siswa dapat menuliskan bentuk bilangan berpangkat 

bulat positif sebagai perkalian berulang dengan tepat  

2. Melalui kegiatan pembelajaran siswa dapat mengurutkan bilangan berpangkat bulat 

positif dengan bilangan bulat positif lainnya dengan benar 
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3. Melalui latihan, siswa dapat menyatakan suatu bilangan bulat atau pecahan dalam 

bentuk bilangan berpangkat dengan tepat 

4. Melalui kegiatan pembelajaran siswa dapat menyelesaikan bilangan berpangkat bulat 

positif menggunakan sifat perkalian bilangan berpangkat bilangan positif dengan tepat 

5. Melalui kegiatan pembelajaran siswa dapat menyelesaikan bilangan berpangkat bulat 

positif menggunakan sifat pembagian biangan berpangkat bilangan positif 

6. Melalui kegiatan pembelajaran siswa dapat menyelesaikan bilangan berpangkat bulat 

positif menggunakan sifat perpangkatan bilangan berpangkat bilangan positif dengan 

tepat 

7. Melalui kegiatan pembelajaran siswa dapat menyelesaikan bilangan berpangkat bulat 

positif menggunakan sifat perpangkatan suatu pembagian bilangan berpangkat 

bilangan positif dengan teliti 

8. Melalui kegiatan pembelajaran siswa dapat menerapkan sifat-sifat perpangkatan 

bilangan bulat positif dalam mengubah suatu bentuk bilangan berpangkat dengan 

benar 
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No Tujuan Pembelajaran Soal 
Kunci 

Jawaban 

Tingkat Kognitif 

C1 C2 C3 C4 

1 

Melalui kegiatan pembelajaran siswa 

dapat menuliskan bentuk bilangan 

berpangkat bulat positif sebagai perkalian 

berulang dengan tepat 

Bentuk paling tepat yang menyatakan bilangan berpangkat 

54 adalah... 

A. 5 × 5 × 5  

B. 4 × 5 

C. 5 × 5 × 5 × 5  

D. 4 × 4 × 4 × 4 × 4 

E. (5 × 4) + (5 × 4) 

C  √   

Komentar/Saran       

 

 Jika suatu bilangan dengan eksponen 3 dan bilangan pokok 

7, maka penulisan perkalian berulang yang tepat pada 

bilangan berpangkat tersebut ialah... 

A. 7 × 7 × 7  

B. 3 × 7 

C. 3 + 3 + 3 + 3 

D. 73 

E. 3 × 3 × 3 × 3 × 3 × 3 × 3 

A  √   

Komentar/Saran       

 
 Bilangan berpangkat (−𝑘)6 menjadi bentuk perkalian 

berulang yang benar ialah... 
D  √   
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A. (−𝑘) × (−𝑘) 

B. 6 × (−𝑘) 

C. (−𝑘) + 6 

D. (−𝑘) × (−𝑘) × (−𝑘) × (−𝑘) × (−𝑘) × (−𝑘) 

E. 6−𝑘 

Komentar/Saran       

2 

Melalui kegiatan pembelajaran siswa 

dapat mengurutkan bilangan berpangkat 

bulat positif dengan bilangan bulat positif 

lainnya dengan benar 

Bilangan berpangkat di bawah ini yang disusun berdasarkan 

dari nilai terkecil ke terbesar adalah… 

A. 42, 33, 52, 25 

B. 32, 42, 52, 25 

C. 25, 52, 32, 42 

D. 32, 42, 25, 52 

E. 52, 25, 42, 32 

B √    

Komentar/Saran       

 

 4 buah bilangan yaitu p, q, r dan s akan dibuat menjadi 

beberapa bilangan berpangkat tiga yaitu p³, q³, r³ dan s³. Jika 

p > q > r > s  maka bilangan berpangkat tiga yang paling 

besar adalah……. 

A. p3 

B. q3 

C. r3 

A √    
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D. s3 

E. p2 

Komentar/Saran       

 

 Di antara bilangan berpangkat berikut yang nilainya paling 

besar adalah…… 

A. 34 

B. 43 

C. 52 

D. 25 

E. 33 

A √    

Komentar/Saran       

3 

Melalui latihan, siswa dapat menyatakan 

suatu bilangan bulat atau pecahan dalam 

bentuk bilangan berpangkat dengan tepat 

Bilangan berpangkat di bawah ini yang nilainya sama 

dengan 2.187 adalah… 

A. 11⁵ 

B.  9⁷ 

C. 5⁶ 

D. 3⁷ 

E. 63 

D    √ 

Komentar/Saran       

 
 Bilangan berpangkat (−33) dan (−5)2 jika diubah menjadi 

bilangan biasa akan menjadi… 
E    √ 
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A. 27 dan 25 

B. −27 dan –25 

C. −27 dan 26 

D. 27 dan –25 

E. −27 dan 25 

Komentar/Saran       

4 

Melalui kegiatan pembelajaran siswa 

dapat menyelesaikan bilangan berpangkat 

bulat positif menggunakan sifat perkalian 

bilangan berpangkat bilangan positif 

dengan tepat 

Hasil dari 73 × 52 adalah... 

A. 54.675 

B. 1.225 

C. 8.575 

D. 6.860 

E. 175 

C    √ 

Komentar/Saran       

 

 Bentuk sederhana dari 46 × 42 dalam bentuk bilangan 

berpangkat ialah... 

A. 44 

B. 48 

C. 4 × 16 

D. 88 

E. 42 

B   √  

Komentar/Saran       



141 

 

 Tentukan nilai dari 33 × 2 × 37... 

A. 116.552 

B. 6.174 

C. 117.147 

D. 236.196 

E. 118.098 

E    √ 

Komentar/Saran       

5 

Melalui kegiatan pembelajaran siswa 

dapat menyelesaikan bilangan berpangkat 

bulat positif menggunakan sifat 

pembagian biangan berpangkat bilangan 

positif 

Hasil dari 
59

55 adalah... 

A. 625 

B. 3.125 

C. 125 

D. 15.625 

E. 25 

A    √ 

Komentar/Saran       

 

 Jika digunakan sifat pembagian bilangan berpangkat, maka 

bentuk 
𝑏7

𝑏4 dalam perpangkatan sederhana adalah... 

A. b1 

B. b7+4 

C. b3 

D. b4 

C   √  
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E. b7 + b 

Komentar/Saran       

6 

Melalui kegiatan pembelajaran siswa 

dapat menyelesaikan bilangan berpangkat 

bulat positif menggunakan sifat 

perpangkatan bilangan berpangkat 

bilangan positif dengan tepat 

Bentuk (55)3 dalam perpangkatan sederhana adalah... 

A. 515 

B. 58 

C. 510 

D. 10 

E. 155 

A   √  

Komentar/Saran       

 

 Hasil dari (32)5 × 34 adalah... 

A. 311 

B. 340 

C. 314 

D. 3 

E. 32 

C   √  

Komentar/Saran       

7 

Melalui kegiatan pembelajaran siswa 

dapat menyelesaikan bilangan berpangkat 

bulat positif menggunakan sifat 

perpangkatan suatu pembagian bilangan 

berpangkat bilangan positif dengan teliti 

Bentuk dari (7
1

2)2 ialah... 

A. 72 

B. 14 

C. 21 

E    √ 
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D. 73 

E. 7 

Komentar/Saran       

 

 Hasil dari (4
3

4)
2

6  × 43 adalah... 

A. 4
13

4  

B. 428 

C. 4
1

9 

D. 128 

E. 467 

A    √ 

Komentar/Saran       

 

 Jika digunakan sifat pembagian bilangan berpangkat, maka 

nilai dari 
68

6
1
4

 adalah... 

A. 612 

B. 6
31

4  

C. 6
4

8 

D. 36 

E. 216 

B    √ 

Komentar/Saran       

8 Melalui kegiatan pembelajaran siswa Salah satu sifat bilangan berpangkat 𝑎𝑚 × 𝑎𝑛 = 𝑎𝑚+𝑛 jika A   √  
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dapat menerapkan sifat-sifat 

perpangkatan bilangan bulat positif 

dalam mengubah suatu bentuk bilangan 

berpangkat dengan benar 

diubah dalam bentuk perpangkatan sederhana di mana 𝑎 =

6, 𝑚 = −3 dan 𝑛 = 5, menjadi... 

A. 6−3 × 65 = 6−3+5 

B. 6−3 × 65 = 63+5 

C. 63 × 65 = 63+5 

D. 6−3 × 65 = 6−3−5 

E. 63 × 6−5 = 63−5 

Komentar/Saran       

  Siska sedang mengerjakan soal mengubah bentuk pecahan 

menjadi bilangan berpangkat yakni 
8−4

83  . Pilihan yang benar 

yang harus dijawab oleh Siska ialah... 

A. 8−3 

B. 81 

C. 8−1 

D. 87 

E. 8−7 

E     

Komentar/Saran       
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LAMPIRAN 5 

Instrumen Validasi untuk Ahli Materi 

LEMBAR VALIDASI PENGEMBANGAN MEDIA PEMBELAJARAN 

MATEMATIKA MENGGUNAKAN POWTOON PADA MATERI BILANGAN 

BERPANGKAT DI SMP WIRASWASTA BATANG KUIS 

Materi Pelajaran  : Bilangan Berpangkat 

Sasaran Program  : Siswa SMP Kelas VII 

Judul Penelitian  : Pengembangan Media Pembelajaran Matematika 

  Menggunakan Powtoon pada Materi Bilangan Berpangkat di 

  SMP Wiraswasta Batang Kuis 

Peneliti   : Silvia Rahma Haz 

Petunjuk Pengisian : 

a. Lembar instrumen validasi pada penelitian ini bertujuan untuk mendapatkan informasi 

ahli materi terkait kualitas materi pembelajaran yang sedang dikembangkan berupa 

pengembangan media pembelajaran matematika menggunakan Powtoon pada materi 

bilangan berpangkat di SMP Wiraswasta Batang Kuis 

b. Pendapat, saran, penilaian dan kritik yang membangun dari ahli materi akan sangat 

bermanfaat untuk perbaikan dan peningkatan kualitas media pembelajaran 

matematika menggunakan aplikasi Powtoon dalam bentuk video pembelajaran. 

Lembar validasi ini terdiri dari aspek isi pada materi dan aspek pembelajaran 

c. Sehubungan dengan hal tersebut, mohon kiranya ahli materi dapat memberikan 

penilaian, kritik, dan saran terhadap media video pembelajaran menggunakan aplikasi 

Powtoon dengan memberi tanda ceklis pada kolom di bawah bilangan 1, 2, 3, 4, dan 5 

sesuai dengan pendapat Anda.  

Keterangan : 

1. Sangat kurang baik/ sangat kurang jelas 

2. Kurang baik/ kurang jelas 

3. Cukup baik/ cukup jelas 

4. Baik/ jelas 

5. Sangat baik/ sangat jelas  

d. Kritik dan saran mohon ditulis pada tempat yang telah disediakan 
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e. Mohon untuk memberikan kesimpulan umum dari hasil penilaian terhadap media 

video pembelajaran matematika menggunakan aplikasi Powtoon. Atas bantuan dan 

kesediaan ahli materi untuk mengisi lembar validasi ini, saya ucapkan terima kasih. 
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LEMBAR VALIDASI AHLI MATERI 

A. Penilaian Kelayakan Aspek Isi pada Materi 

No Indikator Deskripsi 
Skala Penilaian 

1 2 3 4 5 
1 Cakupan materi Materi terkait bilangan berpangkat 

sudah tercakup secara keseluruhan 
dalam video 

     

2 Tujuan materi/ 
pembelajaran 

Tujuan materi/pembelajaran 
terkait sudah tersampaikan pada 
video 

     

3 Ketepatan dalam 
penggunaan 
strategi 
pembelajaran 

Penggunaan media pembelajaran 
sudah sesuai dengan strategi 
pembelajaran yang ada 

     

4 Kedalaman materi Materi yang disajikan pada video 
sudah lengkap dan mendalam baik 
dari segi isi hingga soal latihan 

     

5 Kontekstualitas 
dan aktualisasi 

Materi yang disajikan dalam video 
sudah sesuai dengan buku 
panduan yang ada 

     

6 Ketepatan dan 
kesesuaian materi 
dengan indikator 
yang akan dicapai 
dalam RPP 

Kesesuaian materi dengan 
indikator yang ada pada RPP 

     

7 Kualitas bantuan 
bahan belajar 

Kualitas video yang disajikan 
sudah baik dan sesuai serta dapat 
mendukung pembelajaran di kelas 

     

8 Kemudahan untuk 
dipahami 

Materi yang berada di video dapat 
dipahami dengan mudah bagi 
peserta didik 

     

9 Sistematis Materi mengenai bilangan 
berpangkat disajikan secara 
sistematis 

     

10 Runtut, alur 
logika jelas 

Materi mengenai bilangan 
berpangkat diabahas secara runtut 
dan memiliki logika yang jelas 

     

 

B. Penilaian Kelayakan Aspek Pembelajaran 

No Indiakator Deskripsi 
Skala Penilaian 

1 2 3 4 5 
1 Kejelasan tujuan 

pembelajaran 
Tujuan pembelajaran sudah sesuai 
dan jelas terkait materi yang 
dibawakan 

     

2 Relevansi tujuan Tujuan pembelajaran relevan dan      
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pembelajaran 
dengan SK/ KD/ 
Kurikulum 

sudah sesuai dengan SD/KD/ 
Kurikulum 

3 Kejelasan uraian 
pembahasan 

Pembahasan yang dilakukan jelas 
dan dapat dimengerti peserta didik 
dengan mudah 

     

4 Konsisitensi 
evaluasi dengan 
tujuan 
pembelajaran 

Adanya konsistensi antara 
evaluasi yang diberikan dengan 
tujuan pembelajaran yang akan 
dicapai 

     

5 Ketepatan dan 
konsistensi alat 
evaluasi 

Penggunaan alat evaluasi secara 
tepat dan konsistensi 

     

 

C. Kritik dan Saran Ahli Materi 

..........................................................................................................................................

..........................................................................................................................................

..........................................................................................................................................

..........................................................................................................................................

..........................................................................................................................................

.......................................................................................................................................... 

D. Kesimpulan Umum  

Berdasarkan penilaian kelayakan aspek isi pada materi dan aspek pembelajaran, maka 

media pembelajaran matematika menggunakan aplikasi Powtoon dalam bentuk video 

pembelajaran ini dinyatakan : 

1. Layak untuk selanjutnya digunakan dalam pembelajaran di SMP tanpa revisi 

2. Layak untuk selanjutnya digunakan dalam pembelajaran di SMP dengan revisi 

sesuai saran 

3. Tidak layak produksi maupun digunakan dalam pembelajaran di SMP 

 
 

  Medan,     Juli 2023 
 Validator, 
  
  
  
  
 Ella Andhany, M.Pd. 

 NIP. BLU1100000123 
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LAMPIRAN 7 

Instrumen Validasi untuk Ahli Media 

LEMBAR VALIDASI PENGEMBANGAN MEDIA PEMBELAJARAN 

MATEMATIKA MENGGUNAKAN POWTOON PADA MATERI BILANGAN 

BERPANGKAT DI SMP WIRASWASTA BATANG KUIS 

Materi Pelajaran  : Bilangan Berpangkat 

Sasaran Program  : Siswa SMP Kelas VII 

Judul Penelitian  : Pengembangan Media Pembelajaran Matematika 

  Menggunakan Powtoon pada Materi Bilangan Berpangkat di 

  SMP Wiraswasta Batang Kuis 

Peneliti   : Silvia Rahma Haz 

Petunjuk Pengisian : 

a. Lembar instrumen validasi pada penelitian ini bertujuan untuk mendapatkan informasi 

ahli media terkait kualitas materi pembelajaran yang sedang dikembangkan berupa 

pengembangan media pembelajaran matematika menggunakan Powtoon pada materi 

bilangan berpangkat di SMP Wiraswasta Batang Kuis 

b. Pendapat, saran, penilaian dan kritik yang membangun dari ahli media akan sangat 

bermanfaat untuk perbaikan dan peningkatan kualitas media pembelajaran 

matematika menggunakan aplikasi Powtoon dalam bentuk video pembelajaran. 

Lembar validasi ini terdiri dari aspek penyajian, tampilan, dan pemrograman 

c. Sehubungan dengan hal tersebut, mohon kiranya ahli media dapat memberikan 

penilaian, kritik, dan saran terhadap media video pembelajaran menggunakan aplikasi 

Powtoon dengan memberi tanda ceklis pada kolom di bawah bilangan 1, 2, 3, 4, dan 5 

sesuai dengan pendapat Anda.  

Keterangan : 

1. Sangat kurang baik/ sangat kurang jelas 

2. Kurang baik/ kurang jelas 

3. Cukup baik/ cukup jelas 

4. Baik/ jelas 

5. Sangat baik/ sangat jelas  

d. Kritik dan saran mohon ditulis pada tempat yang telah disediakan 
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e. Mohon untuk memberikan kesimpulan umum dari hasil penilaian terhadap media 

video pembelajaran matematika menggunakan aplikasi Powtoon. Atas bantuan dan 

kesediaan ahli media untuk mengisi lembar validasi ini, saya ucapkan terima kasih. 
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LEMBAR VALIDASI AHLI MEDIA 

A. Penilaian Kelayakan Aspek Penyajian 

No Indikator Deskripsi 
Skala Penilaian 

5 4 3 2 1 
1 Komunikatif, 

sesuai dengan 
pesan dan dapat 
diterima/ sejalan 
dengan keinginan 
sasaran. 

Kejelasan materi yang 
disampaikan dalam video 
sehingga memudahkan siswa 
menyimak materi pelajaran dalam 
tayangan video 

     

2 Sederhana dan 
memikat 

Penyajian video yang sederhana 
sehingga mudah dipahami serta 
mudah menarik perhatian siswa 

     

3 Kemudahan 
dalam 
pengoperasian 

Penyajian materi yang 
ditayangkan berbasis video 
memiliki tingkat kemudahan, 
karena dapat dioperasikan baik di 
dalam atau di luar kelas 

     

 

B. Penilaian Kelayakan Aspek Tampilan 

No Indikator Deskripsi 
Skala Penilaian 

5 4 3 2 1 
1 Audio (narasi, 

sound effect, 
backsound, 
music) 

Narasi yang ditayangkan jelas dan 
mudah dipahami serta adanya 
kesesuian mengenai penambahan 
sound effect, backsound, music 
yang cocok dan senada dengan 
materi pelajaran yang sedang 
dibahas 

     

2 Visual (layout 
design, 
typography, 
warna) 

Tampilan visual memberi kesan 
positif sehingga mampu menarik 
minat siswa untuk membaca dan 
menyimak tayangan video 
pembelajaran 

     

3 Media bergerak 
(animasi, movie) 

Jenis animasi yang dipilih sudah 
tepat dan menjadikan media lebih 
menarik serta cocok dengan topik 
materi yang sedang dibahas 

     

4 Layout interactive 
(ikon navigasi) 

Penyajian layout yang interaktif 
sehingga memberi kesan menarik 
dan proporsional 
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C. Penilaian Kelayakan Aspek Pemrogaman 

No Indikator Deskripsi 
Skala Penilaian 

5 4 3 2 1 
1 Kreatif dalam  ide 

berikut 
penuangan 
gagasan 

Tayangan video pembelajaran 
yang telah dihasilkan memiliki ide 
kreativitas yang tinggi 

     

2 Efektif, efisien, 
dan interaktif 

Media pembelajaran berupa video 
dapat memberi pengaruh yang 
sangat besar dalam menerima 
mata pelajaran matematika 

     

3 Usability/ tingkat 
kemudahan 

Video pembelajaran ini mudah 
digunakan dalam pembelajaran 
baik di dalam kelas maupun di 
luar kelas 

     

4 Kehandalan Kemampuan mendorong rasa 
ingin tahu siswa untuk 
menyelesaikan mempelajari 
materi pelajaran melalui tayangan 
video tersebut 

     

 

D. Kritik dan Saran Ahli Media 

..........................................................................................................................................

..........................................................................................................................................

..........................................................................................................................................

..........................................................................................................................................

..........................................................................................................................................

.......................................................................................................................................... 
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E. Kesimpulan Umum  

Berdasarkan penilaian kelayakan aspek penyaian, tampilan dan pemrograman, maka 

media pembelajaran matematika menggunakan aplikasi Powtoon dalam bentuk video 

pembelajaran ini dinyatakan : 

1. Layak untuk selanjutnya digunakan dalam pembelajaran di SMP tanpa revisi 

2. Layak untuk selanjutnya digunakan dalam pembelajaran di SMP dengan revisi 

sesuai saran 

3. Tidak layak produksi maupun digunakan dalam pembelajaran di SMP 

 
 

  Medan,     Juli 2023 
 Validator, 
  
  
  
  
 Nanda Novita, M.Kom. 

 NIP.  
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LAMPIRAN 9 

Instrumen Angket untuk Guru 

ANGKET RESPON GURU TERHADAP MEDIA PEMBELAJARAN MATEMATIKA 

MENGGUNAKAN POWTOON 

Materi Pelajaran  : Bilangan Berpangkat 

Sasaran Program  : Siswa SMP Kelas VII 

Judul Penelitian  : Pengembangan Media Pembelajaran Matematika 

  Menggunakan Powtoon pada Materi Bilangan Berpangkat di 

  SMP Wiraswasta Batang Kuis 

Peneliti   : Silvia Rahma Haz 

Petunjuk Pengisian : 

a. Lembar evaluasi ini bertujuan untuk mendapatkan informasi dari guru terkait kualitas 

video pembelajaran menggunakan Powtoon pada materi bilangan berpangkat di SMP 

Wiraswasta Batang Kuis 

b. Evaluasi, kritik, dan saran yang guru sampaikan akan menjadi acuan dalam 

pengembagan untuk memperbaiki dan meningkatkan kualitas media pembelajaran 

matematika menggunakan aplikasi Powtoon dalam bentuk video pembelajaran. 

Lembar instrumen ini terdiri dari aspek materi, bahasa, penyajian, dan tampilan 

c. Sehubungan dengan hal tersebut, mohon kiranya guru dapat memberikan penilaian, 

kritik, dan saran terhadap media video pembelajaran menggunakan aplikasi Powtoon 

dengan memberi tanda ceklis pada kolom di bawah bilangan 1, 2, 3, 4, dan 5 sesuai 

dengan pendapat Anda.  

Keterangan : 

1. Sangat kurang baik/ sangat kurang jelas 

2. Kurang baik/ kurang jelas 

3. Cukup baik/ cukup jelas 

4. Baik/ jelas 

5. Sangat baik/ sangat jelas  

d. Kritik dan saran mohon ditulis pada tempat yang telah disediakan 

e. Mohon untuk memberikan kesimpulan umum dari hasil penilaian terhadap media 

video pembelajaran matematika menggunakan aplikasi Powtoon. Atas bantuan dan 

kesediaan guru untuk mengisi lembar validasi ini, saya ucapkan terima kasih. 
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LEMBAR INSTRUMEN ANGKET RESPON GURU 

A. Penilaian Terhadap Aspek Materi 

No Indikator Deskripsi 
Skala Penilaian 

1 2 3 4 5 
1 Kemudahan untuk 

dipahami 
Materi yang disampaikan dalam 
video mudah dipahami 

     

2 Kejelasan uraian 
pembahasan 

Pembahasan materi dalam video 
sudah jelas 

     

3 Kejelasan 
penyajian materi 

Materi yang disampaikan dalam 
materi sudah jelas 

     

4 Efektivitas 
kalimat 

Kalimat yang disampaikan dalam 
materi sudah jelas 

     

5 Keruntutan materi Materi dibahas secara runtut      
6 Menimbulkan 

rasa ingin tahu 
Materi yang disampaikan dalam 
video menimbulkan rasa ingin 
tahu 

     

7 Penyediaan 
contoh kasus 
untuk membantu 

Dalam video sudah disediakan 
contoh sehingga membantu 
memahami materi 

     

8 Kejelasan alur 
cerita pada video 
pembelajaran 

Kejelasan alur cerita pada video 
pembelajaran jelas dan mudah 
dipahami 

     

9 Menambah 
pengetahuan dan 
wawasan dalam 
ilmu matematika 

Materi yang disampaikan dalam 
video dapat menambah 
pengetahuan dan wawasan dalam 
matematika 

     

10 Komunikatif Dalam menyajikan materi, penyaji 
sudah komunikatif dan bisa 
menyampaikan pesan dengan baik 
sesuai dengan sasaran 
pembelajaran 

     

11 Sederhana dan 
memikat 

Penyampaian materi dalam video 
sederhana dan memikat 

     

 

B. Penilaian Aspek Bahasa 

No Indikator Deskripsi 
Skala Penilaian 

1 2 3 4 5 
1 Kesantunan 

penggunaan 
bahasa dalam 
video 
pembelajaran 

Bahasa yang digunakan dalam 
video pembelajaran ini sudah 
santun dan memiliki konotasi 
yang positif 

     

2 Ketetapan dialog/ 
teks dengan 
cerita/ materi 

Dialog sesuai dengan alur materi      
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3 Kemudahan untuk 
memahami setiap 
percakapan dala 
video 

Bahasa yang digunakan dalam 
percakapan mudah dipahami 

     

4 Bahasa 
komunikatif, 
sederhana, dan 
baku 

Materi yang disampaikan dalam 
video menggunakan bahasa yang 
komunikatif, sederhana, dan 
mudah dimengerti oleh siswa 

     

5 Ejaan, tata 
bahasa, dan 
pemilihan kata 
yang sesuai 
dengan kaidah 
Bahasa Indonesia 

Materi dalam video sudah 
menggunakan ejaan, tata bahasa, 
dan pemilihan kata yang sesuai 
degan kaidah Bahasa Indonesia 

     

 

C. Penilaian Aspek Penyajian 

No Indikator Deskripsi 
Skala Penilaian 

1 2 3 4 5 
1 Keruntutan 

Penyajian 
Penyajian video telah runtut      

2 Kejelasan alur 
cerita yang 
mendukung untuk 
memahami materi 

Alur cerita yang disajikan 
mendukung kemudahan pembaca 
untuk memahami materi 

     

3 Kemudahan untuk 
memahami setiap 
percakapan dalam 
video 

Bahasa yang digunakan dalam 
percakapan mudah dipahami 

     

4 Penyajian suara, 
efek video 

Penyajian suara, efek video 
menarik dan proporsional 

     

5 Kemenarikan alur 
cerita 

Kemenarikan alur cerita dalam 
video pembelajaran dikemas 
dengan menarik 

     

 

D. Penilaian Aspek Tampilan 

No Indikator Deskripsi 
Skala Penilaian 

1 2 3 4 5 
1 Kemenarikan 

video yang 
disajikan 

Animasi video, suara, efek 
memberi kesan positif sehingga 
mampu menarik minat penyimak 

     

2 Kemudahan 
dalam memahami 
dan melihat 
bahasa dan teks/ 
tulisan di dalam 

Bahasa dan teks/ tulisan di dalam 
video mudah dipahami dan dibaca 
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video 
3 Pemilihan 

backsound dalam 
video 
pembelajaran 

Pemilihan backsound pada video 
pembelajaran menggunakan 
Powtoon yang sudah tepat 

     

4 Pemilihan ukuran 
huruf 

Ukuran yang disajikan dalam 
video pembelajaran sudah tepat, 
sehingga nyaman dibaca 

     

5 Pemilihan jenis 
huruf 

Jenis huruf yang disajikan dalam 
video pembelajaran sudah tepat, 
sehingga lebih menarik 

     

6 Kesinambungan 
transisi antar 
video 

Terdapat kesinambungan alur 
cerita dari video satu ke video 
berikutnya 

     

7 Layout gambar 
dan teks 

Tata letak gambar dan teks dalam 
video sudah sesuai 

     

8 Pemilihan warna 
pada teks 

Pemilihan warna pada teks yang 
disajikan dalam video sudah 
sesuai dan mudah dibaca 

     

 

E. Kritik dan Saran Guru 

..........................................................................................................................................

..........................................................................................................................................

..........................................................................................................................................

..........................................................................................................................................

..........................................................................................................................................

.......................................................................................................................................... 
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F. Kesimpulan Umum  

Berdasarkan penilaian kelayakan aspek isi pada materi dan aspek pembelajaran, maka 

media pembelajaran matematika menggunakan aplikasi Powtoon dalam bentuk video 

pembelajaran ini dinyatakan : 

1. Layak untuk selanjutnya digunakan dalam pembelajaran di SMP tanpa revisi 

2. Layak untuk selanjutnya digunakan dalam pembelajaran di SMP dengan revisi 

sesuai saran 

3. Tidak layak produksi maupun digunakan dalam pembelajaran di SMP 

 

 

  Batang Kuis,     Agustus 2023 
 Responden, 
  
  
  
  
 Wahyu Hidayati, S.Pd. 
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LAMPIRAN 11 

Instrumen Angket untuk Siswa 

ANGKET RESPON SISWA TERHADAP MEDIA PEMBELAJARAN 

MATEMATIKA MENGGUNAKAN POWTOON 

Materi Pelajaran  : Bilangan Berpangkat 

Sasaran Program  : Siswa SMP Kelas VII 

Judul Penelitian  : Pengembangan Media Pembelajaran Matematika 

  Menggunakan Powtoon pada Materi Bilangan Berpangkat di 

  SMP Wiraswasta Batang Kuis 

Peneliti   : Silvia Rahma Haz 

Petunjuk Pengisian : 

a. Lembar evaluasi ini bertujuan untuk mendapatkan informasi dari siswa terkait kualitas 

video pembelajaran menggunakan Powtoon pada materi bilangan berpangkat di SMP 

Wiraswasta Batang Kuis 

b. Evaluasi, kritik, dan saran yang Anda sampaikan akan menjadi acuan dalam 

pengembagan untuk memperbaiki dan meningkatkan kualitas media pembelajaran 

matematika menggunakan aplikasi Powtoon dalam bentuk video pembelajaran. 

Lembar instrumen ini terdiri dari aspek materi, bahasa, penyajian, dan tampilan 

c. Sehubungan dengan hal tersebut, mohon kiranya siswa dapat memberikan penilaian, 

kritik, dan saran terhadap media video pembelajaran menggunakan aplikasi Powtoon 

dengan memberi tanda ceklis pada kolom di bawah bilangan 1, 2, 3, 4, dan 5 sesuai 

dengan pendapat Anda.  

Keterangan : 

1. Sangat kurang baik/ sangat kurang jelas 

2. Kurang baik/ kurang jelas 

3. Cukup baik/ cukup jelas 

4. Baik/ jelas 

5. Sangat baik/ sangat jelas  

d. Kritik dan saran mohon ditulis pada tempat yang telah disediakan 

e. Mohon untuk memberikan kesimpulan umum dari hasil penilaian terhadap media 

video pembelajaran matematika menggunakan aplikasi Powtoon. Atas bantuan dan 

kesediaan siswa untuk mengisi lembar validasi ini, saya ucapkan terima kasih. 
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LEMBAR INSTRUMEN ANGKET RESPON SISWA 

A. Penilaian Terhadap Aspek Materi 

No Indikator Deskripsi 
Skala Penilaian 

1 2 3 4 5 
1 Kemudahan untuk 

dipahami 
Materi yang disampaikan dalam 
video mudah dipahami 

     

2 Kejelasan uraian 
pembahasan 

Pembahasan materi dalam video 
sudah jelas 

     

3 Kejelasan 
penyajian materi 

Materi yang disampaikan dalam 
materi sudah jelas 

     

4 Efektivitas 
kalimat 

Kalimat yang disampaikan dalam 
materi sudah jelas 

     

5 Keruntutan materi Materi dibahas secara runtut      
6 Menimbulkan 

rasa ingin tahu 
Materi yang disampaikan dalam 
video menimbulkan rasa ingin 
tahu 

     

7 Penyediaan 
contoh kasus 
untuk membantu 

Dalam video sudah disediakan 
contoh sehingga membantu 
memahami materi 

     

8 Kejelasan alur 
cerita pada video 
pembelajaran 

Kejelasan alur cerita pada video 
pembelajaran jelas dan mudah 
dipahami 

     

9 Menambah 
pengetahuan dan 
wawasan dalam 
ilmu matematika 

Materi yang disampaikan dalam 
video dapat menambah 
pengetahuan dan wawasan dalam 
matematika 

     

10 Komunikatif Dalam menyajikan materi, penyaji 
sudah komunikatif dan bisa 
menyampaikan pesan dengan baik 
sesuai dengan sasaran 
pembelajaran 

     

11 Sederhana dan 
memikat 

Penyampaian materi dalam video 
sederhana dan memikat 

     

 

B. Penilaian Aspek Bahasa 

No Indikator Deskripsi 
Skala Penilaian 

1 2 3 4 5 
1 Kesantunan 

penggunaan 
bahasa dalam 
video 
pembelajaran 

Bahasa yang digunakan dalam 
video pembelajaran ini sudah 
santun dan memiliki konotasi 
yang positif 

     

2 Ketetapan dialog/ 
teks dengan 
cerita/ materi 

Dialog sesuai dengan alur materi      
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3 Kemudahan untuk 
memahami setiap 
percakapan dala 
video 

Bahasa yang digunakan dalam 
percakapan mudah dipahami 

     

4 Bahasa 
komunikatif, 
sederhana, dan 
baku 

Materi yang disampaikan dalam 
video menggunakan bahasa yang 
komunikatif, sederhana, dan 
mudah dimengerti oleh siswa 

     

5 Ejaan, tata 
bahasa, dan 
pemilihan kata 
yang sesuai 
dengan kaidah 
Bahasa Indonesia 

Materi dalam video sudah 
menggunakan ejaan, tata bahasa, 
dan pemilihan kata yang sesuai 
degan kaidah Bahasa Indonesia 

     

 

C. Penilaian Aspek Penyajian 

No Indikator Deskripsi 
Skala Penilaian 

1 2 3 4 5 
1 Keruntutan 

Penyajian 
Penyajian video telah runtut      

2 Kejelasan alur 
cerita yang 
mendukung untuk 
memahami materi 

Alur cerita yang disajikan 
mendukung kemudahan pembaca 
untuk memahami materi 

     

3 Kemudahan untuk 
memahami setiap 
percakapan dalam 
video 

Bahasa yang digunakan dalam 
percakapan mudah dipahami 

     

4 Penyajian suara, 
efek video 

Penyajian suara, efek video 
menarik dan proporsional 

     

5 Kemenarikan alur 
cerita 

Kemenarikan alur cerita dalam 
video pembelajaran dikemas 
dengan menarik 

     

 

D. Penilaian Aspek Tampilan 

No Indikator Deskripsi 
Skala Penilaian 

1 2 3 4 5 
1 Kemenarikan 

video yang 
disajikan 

Animasi video, suara, efek 
memberi kesan positif sehingga 
mampu menarik minat penyimak 

     

2 Kemudahan 
dalam memahami 
dan melihat 
bahasa dan teks/ 
tulisan di dalam 

Bahasa dan teks/ tulisan di dalam 
video mudah dipahami dan dibaca 
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video 
3 Pemilihan 

backsound dalam 
video 
pembelajaran 

Pemilihan backsound pada video 
pembelajaran menggunakan 
Powtoon yang sudah tepat 

     

4 Pemilihan ukuran 
huruf 

Ukuran yang disajikan dalam 
video pembelajaran sudah tepat, 
sehingga nyaman dibaca 

     

5 Pemilihan jenis 
huruf 

Jenis huruf yang disajikan dalam 
video pembelajaran sudah tepat, 
sehingga lebih menarik 

     

6 Kesinambungan 
transisi antar 
video 

Terdapat kesinambungan alur 
cerita dari video satu ke video 
berikutnya 

     

7 Layout gambar 
dan teks 

Tata letak gambar dan teks dalam 
video sudah sesuai 

     

8 Pemilihan warna 
pada teks 

Pemilihan warna pada teks yang 
disajikan dalam video sudah 
sesuai dan mudah dibaca 

     

 

E. Kritik dan Saran Siswa 

..........................................................................................................................................

..........................................................................................................................................

.......................................................................................................................................... 

F. Kesimpulan Umum  

Berdasarkan penilaian kelayakan aspek isi pada materi dan aspek pembelajaran, maka 

media pembelajaran matematika menggunakan aplikasi Powtoon dalam bentuk video 

pembelajaran ini dinyatakan : 

1. Layak untuk selanjutnya digunakan dalam pembelajaran di SMP tanpa revisi 

2. Layak untuk selanjutnya digunakan dalam pembelajaran di SMP dengan revisi 

sesuai saran 

3. Tidak layak produksi maupun digunakan dalam pembelajaran di SMP 

 
 

  Batang Kuis,     Agustus 2023 
 Responden, 
  
  
  
  
 (                                             ) 
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LAMPIRAN 12 
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LAMPIRAN 13 
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LAMPIRAN 14 
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LAMPIRAN 15 
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LAMPIRAN 16 

Daftar Nama Responden Kelas Uji Coba 

No. Absen Nama Siswa 

1 Alfarozi Siregar 
2 Angger Tuar Doyo 
3 Carisa Aqila Putri 
4 Evan Jonas Manihuru 
5 Feriansyah 
6 Golden Hilton Simare-Mare 
7 Hizkia Aruan 
8 Indra Putra Lesmana 
9 Nabila Kartika 
10 Nadia Putri 
11 Natasya Putri 
12 Naufal 
13 Nuraliza Daeng Salasa 
14 Nurmala Hayati 
15 Praka Aditya 
16 Puspita Adelia 
17 Rafa Febrian 
18 Sarah Enjeli Sibarani 
19 Sartika 
20 Satriadi 
21 Satrio Pratama 
22 Sawalia 
23 Tassya Mutiara 
24 Yusuf Fransisco Nainggolan 
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LAMPIRAN 18 
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LAMPIRAN 19 
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LAMPIRAN 20 
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LAMPIRAN 21 
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LAMPIRAN 22 
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LAMPIRAN 23 

DOKUMENTASI 
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DAFTAR RIWAYAT HIDUP 

A. Identitas Diri 

Nama Lengkap  : Silvia Rahma Haz 

Tempat/Tanggal Lahir : Sugiharjo, 08 Agustus 1998 

Jenis Kelamin  : Perempuan 

Agama   : Islam 

Kewarganegaraan : WNI 

Status   : Mahasiswa 

Alamat   : Dusun I Sugiharjo, Kec. Batang Kuis, 

  Kab. Deli Serdang 

E-mail   : silviarahmahaz@gmail.com 

 

B. Riwayat Pendidikan 

SD   : SD Negeri 104231 

SLTP   : MTs. Bustanul Ulum Desa Sidodadi 

SLTA   : SMA Negeri 1 Batang Kuis 

Perguruan Tinggi  : Universitas Islam Negeri Sumatera Utara Medan 

      Fakultas Ilmu Tarbiyah dan Keguruan 

 

C. Data Orang Tua 

Nama Ayah  : Zulkifli 

Tempat/Tanggal Lahir : Batu Bara, 04 Juli 1972 

Pekerjaan   : Buruh 

Pendidikan Terakhir : SLTA 

Nama Ibu   : Halimatussakdiah, S.Pd.I 

Tempat/Tanggal Lahir : Sugiharjo, 27 Februari 1973 

Pekerjaan   : Guru 

Pendidikan Terakhir : Strata 1 
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