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ANGKET MEDIA PEMBELAJARAN MENGGUNAKAN SPARKOL 

VIDEOSCRIBE PADA MATA PELAJARAN MATEMATIKA MATERI 

HIMPUNAN DI KELAS VII  MTSS DARUL  IHSAN  UNTUK AHLI 

MEDIA 

  

Nama : .......................................... 

Jabatan : .......................................... 

Petunjuk 

1. Isi nama, jabatan dan nama instansi pada kolom yangdisediakan 

2. Angket ini adalah tindak lanjut dari pembuatan Media Pembelajaran 

Menggunakan Sparkol Videoscribe Pada Mata pelajaran Matematika  

materi Himpunan  di kelas VII MTsS Darul Ihsan 

3. Berikanlah pendapat andasejujur-jujurnya 

4. Berikan tanda (√) pada kolom yang disediakan sesuai dengan jawaban 

anda 

 

Keterangan: 

SS = SangatSetuj(bobot:4) 

S = Setuju (bobot:3) 

KS = Kurang Setuju (bobot: 2)  

TS = Tidak Setuju (bobot:1) 

 

NO Pernyataan Jawaban 

TS KS S SS 

 Mutu Teknis     

1 Ukuran, warna dan jenis huruf yang 

digunakan dalam media pembelajaran 

proposional 

    

2 Keterpaduan warna antar komponen     



  

 

(tulisan, gambar, grafis, dan lain- lain) 

proposional 

3 Gambar/ animasi mampu memperjelas 

materi yang disajikan 

    

4 Gambar/ animasi tidak mengganggu elemen 

lain yang berhunbungan dengan materi 

    

5 Musik pengiring (backsound) yang 

digunakan memiliki volume yang 

proposional 

    

 Aspek Media     

6 Tulisan yang dimuat dalam media dapat 

dibaca dengan jelas 

    

7 Suara yang termuat dalam media jelas 

denganartikulasi yang tepat 

    

8 Animasi atau gambar yang termuat dalam 

media memvisualisasikan materi dengan 

jelas 

    

9 Media yang digunakan menarik sehingga 

mampu menghibur siswa 

    

10 Media yang digunakan dapat memeberi 

rangsangan pada siswa untuk belajar 

    

11 Media yang digunakan sesuai dengan 

karakteristik siswa MTS 

    

12 Backsound yang digunakan menarik     

13 Media yang digunakan dapat dioperasikan 

dengan mudah 

    

14 Media yang digunakan praktis sehingg 

adapat dibawa kemana saja 

    

15 Media yang digunakan dapat dipelihara     



  

 

dengan Mudah 

16 Media  pembelajaran dapat dijalanka 

dalam berbagai software dan hardware 

    

17 Media pembelajaran dapat dikembangkan untuk 

pembelajaran lain 

    

18 Media pembelajaran dapat digunakan kembali 

untuk belajar di rumah oleh siswa 

    

 

Kritik/ saran secara keseluruhan: 

..........................................................................................................................

.................................................................................................................................

.................................................................................................................................

.................................................................................................................................

................................................................................................................................ .

.................................................................................................................................

................................................................................................... 

 

 

Kutacane, 21 Agustus 2021 

        Validator, 

  

 

 

     

Wawan Mursisina Ali, M. Kom 

  



  

 

ANGKET MEDIA PEMBELAJARAN MENGGUNAKAN SPARKOL 

VIDEOSCRIBE PADA MATA PELAJARAN MATEMATIKA MATERI 

HIMPUNAN DI KELAS VII  MTSS DARUL  IHSAN  UNTUK AHLI 

MATERI 

 

Nama : .......................................... 

Jabatan : .......................................... 

 

Petunjuk 

1. Isi nama, jabatan dan nama instansi pada kolom yangdisediakan 

2. Angket ini adalah tindak lanjut dari pembuatan Media Pembelajaran 

Menggunakan Sparkol Videoscribe Pada Mata pelajaran Matematika  

materi Himpunan  di kelas VII MTsS Darul Ihsan 

3. Berikanlah pendapat andasejujur-jujurnya 

4. Berikan tanda (√) pada kolom yang disediakan sesuai dengan jawaban 

anda 

 

Keterangan: 

SS = Sangat Setuju(bobot:4) 

S = Setuju (bobot:3) 

KS = Kurang Setuju (bobot: 2)  

TS = Tidak Setuju (bobot:1) 

 

 

NO Pernyataan Jawaban 

TS KS S  SS 

 Aspek Media     

1 Penyajian gambar dalam media 

pembelajaran sesuai dengan materi 

    



  

 

2 Penyajian audio dalam media pembelajaran 

sesuai  dengan materi 

    

3 Media pembelajaran yang disajikan 

sesuaidengan tujuan pembelajaran 

    

4 Media yang disajikan masuk akal dan dapat 

Diterima 

    

5 Media yang disajikan dapat digunakan dalam 

Pembelajaran 

    

6 Media yang disajikan diproduksi oleh pihak  

yang berkaitan dengan pembelajaran 

    

7 Sistematika penyajian materi rapi     

8 Materi disajikan dengan runtut dan jelas     

9 Materi yang disajikan dalam media 

pembelajaran Lengkap 

    

 Aspek Kesesuaian Materi     

10 Menggunakan Bahasa Indonesia yang baik dan 

Benar 

    

11 Artikulasi bahasa jelas dan dapat dipahami     

12 Materi yang dijasikan sesuai silabus mata 

pelajaran  Matematika kelas VIII 

    

13 Materi yang disajikan sesuai dengan 

tujuan pembelajaran Matematika  Kelas VIII 

    

 

Kritik/ saran secara keseluruhan: 

............................................................................................................................

.................................................................................................................................

.................................................................................................................................

.................................................................................................................................

.................................................................................................................................

. 



  

 

.........................................................................................................................................

.........................................................................................................................................

........................................................................ 

Kutacane, 11 Agustus  2021 

Validator, 

  

 

Puja Kusuma, S.Pd 

 

 

 

 

  



  

 

ANGKET UNTUK MENGUKUR MINAT BELAJAR UNTUK SISWA 

 

Petunjuk 

1. Angket ini adalah tindak lanjut dari pembuatan Media Pembelajaran 

Menggunakan Sparkol Videoscribe Pada Mata Pelajaran Matematika 

Materi Himpunan Kelas VIII MTsS Darul Ihsan 

2. Berikanlah pendapat andasejujur-jujurnya 

3. Berikan tanda (√) pada kolom yang disediakan sesuai dengan jawaban 

anda 

 

 Keterangan: 

SS = SangatSetuj(bobot:4) 

S = Setuju (bobot:3) 

KS = Kurang Setuju (bobot: 2)  

TS = Tidak Setuju (bobot:1) 

 

NO Pernyataan Jawaban 

TS KS  S SS 

 Rasa Tertarik     

1.  Saya masuk kelas tepat waktu, sebelum guru 

Dating 

    

2.  Saya menyiapkan buku dan  peralatan 

pembelajaran sebelum pembelajaran dimulai 

    

3.  Saya memiliki catatan lengkap tentang 

pembelajaran  Matematika 

    

4.  Saya memiliki buku pendamping 

pembelajaran 

Matematika 

    



  

 

5.  Saya tidak pernah meninggalkan pembelajaran 

di kelas 

    

6.  Pembelajaran Matematika sangat menarik     

 Perasaan Senang     

7.  Saya besemangat saat pembelajaran di kelas     

8.  Pembelajaran Matematika sangat 

menyenangkan 

    

9.  Saya belajar Matematika  tanpa paksaan     

10.  Saya mengulang kembali apa yang telah saya 

pelajari di sekolah setelah sampai di rumah 

    

 Perhatian     

11.  Saya mendengarkan guru saat pembelajaran 

Berlangsung 

    

12.  Saya mencatat isi pembelajaran dengan rajin     

13.  Saya memperhatikan pembelajaran yang 

sedang 

    

14.  berlangsung (tidak mengantuk dan berbicara 

dengan teman saat pembelajaran berlangsung) 

    

15.  Saya berkonsentrasi terhadap pembelajaran 

yang sedang berlangsung (tidak terganggu 

dengan aktivitas di luar kelas) 

    

 Partisipasi     

16.  Apa bila saya kurang memahami materi, saya 

bertanya pada guru yang mengajar 

    

17.  Saya berpartisi pasi dalam menjawab 

pertanyaan yang diajukan oleh guru 

    

18.  Saya berani mengungkapkan pendapat di 

dalam kelas 

    

19.  Saya memberikan respon terhada     



  

 

pembelajaran di dalam kelas (tersenyum atau 

tertawa mendengar hal lucu, mengangguk saat 

paham akan materi yang diajarkan) 

20.  Ketika harus melakukan praktik,saya 

melakukannya sesuai konsep- konsep yang 

telah diajarkan 

    

 Keinginan/ Kesadaran     

21.  Saya memiliki keingintahuan yang besar 

terhadap pembelajara  Matematika 

    

22.  Ketika ketinggalan pembelajaran, saya akan 

langsung bertanya pada teman. 

    

23.  Saya sadar bahwa pembelajaran Matematika 

sangat penting untuk kehidupan sehari- hari 

    

24.  Saya mengerjakan tugas/ PR dengan baikdan 

tepat waktu 

    

 

 

 

  



  

 

 

ANGKET RESPON GURU TERHADAP MEDIA PEMBELAJARAN 

MENGGUNAKAN SPARKOL VIDEOSCRIBE PADA MATA 

PELAJARAN MATEMATIKA MATERI HIMPUNAN DI KELAS VII  

MTS.S DARUL  IHSAN   

  

Nama : .......................................... 

Jabatan : .......................................... 

Petunjuk 

1. Isi nama, Jabatan dan nama instansi pada kolom yang disediakan 

2. Angket ini adalah tindak lanjut dari menentukan kepraktisan Media 

Pembelajaran Menggunakan Sparkol Videoscribe Pada Mata pelajaran 

Matematika  materi Himpunan  di kelas VII MTs.S Darul Ihsan 

3. Berikanlah pendapat andasejujur-jujurnya 

4. Berikan tanda (√) pada kolom yang disediakan sesuai dengan jawaban 

anda 

 

NO Pernyataan Jawaban 

Siswa 

Ya Tidak  

Aspek Tampilan 

1 Apakah tampilan media pembelajaran matematika 

menggunakan sparkol videoscribe ini menarik ? 

  

2 Apakah teks/tulisan dapat dibaca dengan jelas?   

3 Apakah bahasa yang digunakan mudah  dipahami?   

4 Apakah perpaduan warna yang digunakan sudah sesuai?   

Aspek Kemudahan Penggunaan 

5 Apakah media pembelajaran ini Mudah untuk Anda   



  

 

digunakan? 

6 Apakah petunjuk penggunaan media pembelajaran sudah 

disampaikan dengan jelas? 

  

7 Apakah media pembelajaran ini beroperasi dengan baik 

Aspek Penyajian Materi 

8 Apakah materi himpunan yang disajikan dalam media 

pembelajaran dapat dipahami 

dengan jelas? 

  

9 Apakah gambar/animasi yang disajikan menambah 

pemahaman Anda mengenai materi  himpunan ? 

  

10 Apakah video pembelajaran yang disajikan membantu Anda 

dalam memahami materi himpunan? 

  

11 Apakah  contoh  soal yang disajikan mudah dipahami?   

Aspek Manfaat 

12 Apakah media pembelajaran matematika menggunakan 

sparkol videoscribe membuat Anda menjadi lebih 

bersemangat dalam belajar? 

  

13 Apakah belajar menggunakan media pembelajaran 

matematika menggunakan sparkol videoscribe 

menyenangkan? 

  

14 Apakah Anda tertarik untuk belajar secara mandiri di rumah 

dengan menggunakan media pembelajaran ini? 

  

 

Kutacane, 04 Oktober 2021 

        Guru, 

  

 

Puja Kusuma, S.Pd 

   



  

 

ANGKET RESPON SISWA TERHADAP MEDIA PEMBELAJARAN 

MENGGUNAKAN SPARKOL VIDEOSCRIBE PADA MATA PELAJARAN 

MATEMATIKA MATERI HIMPUNAN DI KELAS VII  MTS.S DARUL  

IHSAN   

  

Nama : .......................................... 

Kelas : .......................................... 

Petunjuk 

1. Isi nama, Kelas dan nama instansi pada kolom yang disediakan 

2. Angket ini adalah tindak lanjut dari menentukan kepraktisan Media 

Pembelajaran Menggunakan Sparkol Videoscribe Pada Mata 

pelajaran Matematika  materi Himpunan  di kelas VII MTs.S Darul Ihsan 

3. Berikanlah pendapat andasejujur-jujurnya 

4. Berikan tanda (√) pada kolom yang disediakan sesuai dengan 

jawaban anda 

 

NO Pernyataan Jawaban 

Siswa 

Ya Tidak  

Aspek Tampilan 

1.  Apakah tampilan media pembelajaran matematika 

menggunakan sparkol videoscribe ini menarik ? 

  

2.  Apakah teks/tulisan dapat dibaca dengan jelas?   

3.  Apakah bahasa yang digunakan mudah  dipahami?   

4.  Apakah perpaduan warna yang digunakan sudah sesuai?   

Aspek Kemudahan Penggunaan 

5.  Apakah media pembelajaran ini Mudah untuk Anda 

digunakan? 

  



  

 

6.  Apakah petunjuk penggunaan media pembelajaran sudah 

disampaikan dengan jelas? 

  

7.  Apakah media pembelajaran ini beroperasi dengan baik 

Aspek Penyajian Materi 

8.  Apakah materi himpunan yang disajikan dalam media 

pembelajaran dapat dipahami 

dengan jelas? 

  

9.  Apakah gambar/animasi yang disajikan menambah 

pemahaman Anda mengenai materi  himpunan ? 

  

10.  Apakah video pembelajaran yang disajikan membantu 

Anda dalam memahami materi himpunan? 

  

11.  Apakah  contoh  soal yang disajikan mudah dipahami?   

Aspek Manfaat 

12.  Apakah media pembelajaran matematika menggunakan 

sparkol videoscribe membuat Anda menjadi lebih 

bersemangat dalam belajar? 

  

13.  Apakah belajar menggunakan media pembelajaran 

matematika menggunakan sparkol videoscribe 

menyenangkan? 

  

14.  Apakah Anda tertarik untuk belajar secara mandiri di 

rumah dengan menggunakan media pembelajaran ini? 

  

 

Kutacane, 04 Oktober 2021 

        Siswa, 

  

 

 

 

 



  

 

 

 

 

 

 

 

 

 

LAMPIRAN



 

 

 

Lampiran 1 

UJI VALIDITAS DAN RELIABEL 

INSTRUMEN ANGKET AHLI MEDIA 
 

Validator 
Butir Pertanyataan 

P1 P2 P3 P4 P5 P6 P7 P8 P9 P10 P11 P12 P13 P14 P15 P16 P17 P18 total 

1 4 4 4 4 2 3 2 2 3 3 3 3 3 3 3 3 3 3 55 

2 3 3 4 3 3 3 3 4 4 4 3 3 3 3 3 3 3 3 58 

3 3 3 4 3 4 4 3 4 4 4 4 4 4 4 4 4 4 4 68 

Koefisien 

Validitas (r 

hitung ) 

1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 

r tabel 

(0,05), N 

= 3 

0,996 0,996 0,996 0,996 0,996 0,996 0,996 0,996 0,996 0,996 0,996 0,996 0,996 0,996 0,996 0,996 0,996 0,996 

Kriteria valid valid valid valid valid valid valid valid valid valid valid valid valid  valid valid valid valid valid 

Koefisisien 

Reliabilitas 

1 

Kriteria Reliabel 



  

 

Lampiran 2 

UJI VALIDITAS DAN RELIABEL 

INSTRUMEN ANGKET AHLI MATERI 
 

Validator 
Butir Pertanyataan 

 

Total 

P1 P2 P3 P4 P5 P6 P7 P8 P9 P10 P11 P12 P13  

1 20 20 20 20 20 20 21 20 19 20 20 20 20 320 

2 19 19 19 19 19 19 19 19 19 19 19 19 19 304 

3 22 22 20 22 22 22 22 20 22 20 22 22 22 346 

Koefisien 

Validitas (r 

hitung ) 

 

1 

 

1 

 

1 

 

0,999 

 

0,999 

 

1 

 

1 

 

1 

 

1 

 

1 

 

1 

 

1 

 

1 

r tabel (0,05), N 

= 3 
0,996 0,996 0,996 0,996 0,996 0,996 0,996 0,996 0,996 0,996 0,996 0,996 0,996 

Kriteria VALID VALID VALID VALID VALID VALID VALID VALID VALID VALID VALID VALID VALID 

Koefisien 

Reliabilitas 

 

0,999 

 

 

  



  

 

Lampiran 3 

UJI VALIDITAS DAN RELIABEL 

INSTRUMEN ANGKET RESPON GURU 
 

Validator 
Butir Pertanyataan 

P1 P2 P3 P4 P5 P6 P7 P8 P9 P10 P11 P12 P13 P14 

1 20 20 20 20 20 20 20 20 20 20 20 20 20 20 

2 19 19 19 19 19 19 19 19 19 19 19 19 19 19 

3 22 22 22 22 22 22 22 22 22 22 22 22 22 22 

Koefisien 

Validitas (r 

hitung ) 

 

1 

 

1 

 

1 

 

1 

 

1 

 

1 

 

1 

 

1 

 

1 

 

1 

 

1 

 

1 

 

1 

 

1 

r tabel (0,05), 

N = 3 0,996 0,996 0,996 0,996 0,996 0,996 0,996 0,996 0,996 0,996 0,996 0,996 0,996 0,996 

Kriteria VALID VALID VALID VALID VALID VALID VALID VALID VALID VALID VALID VALID VALID VALID 

Koefisien 

Reliabilitas 
1 

Kriteria Reliabel 

 

  



  

 

Lampiran 4 

UJI VALIDITAS DAN RELIABEL 

INSTRUMEN ANGKET RESPON SISWA 
 

Validator 
Butir Pertanyataan 

P1 P2 P3 P4 P5 P6 P7 P8 P9 P10 P11 P12 P13 P14 

1 20 20 20 20 20 20 20 20 20 20 20 20 20 20 

2 19 19 19 19 19 19 19 19 19 19 19 19 19 19 

3 22 22 22 22 22 22 22 22 22 22 22 22 22 22 

Koefisien 

Validitas (r 

hitung ) 

 

1 

 

1 

 

1 

 

1 

 

1 

 

1 

 

1 

 

1 

 

1 

 

1 

 

1 

 

1 

 

1 

 

1 

r tabel (0,05), 

N = 6 
0,996 0,996 0,996 0,996 0,996 0,996 0,996 0,996 0,996 0,996 0,996 0,996 0,996 0,996 

Kriteria VALID VALID VALID VALID VALID VALID VALID VALID VALID VALID VALID VALID VALID VALID 

Koefisien 

Reliabilitas 
1 

Kriteria Reliabel 

 

 

  



  

 

Lampiran 5 

UJI VALIDITAS DAN RELIABEL 

INSTRUMEN ANGKET MINAT BELAJAR SISWA 

Validator 

Butir Pertanyaan  

Total  
1 2 3 4 5 6 7 8 9 10 11 12 13 14 

1

5 
16 17 18 19 20 21 22 23 

1 4 4 4 3 4 4 3 4 3 4 3 4 4 3 4 4 3 4 3 4 4 4 4 85 

2 4 4 4 4 4 4 3 4 3 4 3 4 4 4 4 4 4 4 3 4 4 4 4 88 

3 4 4 4 3 4 4 4 4 3 4 3 4 4 3 4 4 3 4 3 3 4 4 4 85 

4 3 3 3 3 3 3 3 3 3 3 3 3 3 3 3 3 3 3 3 3 3 3 3 69 

5 4 4 4 4 4 4 4 4 3 4 3 4 4 4 4 4 4 4 3 4 4 4 4 89 

6 4 4 4 4 4 4 4 4 4 4 4 4 4 4 4 4 4 4 4 4 4 4 4 92 

7 3 3 3 3 3 3 4 4 3 3 3 3 3 3 3 3 3 3 3 3 3 3 3 71 

8 3 3 3 3 3 3 4 3 4 3 4 4 4 4 3 4 3 4 4 4 3 4 3 80 

9 4 4 4 3 4 4 3 4 3 4 3 3 3 3 4 3 3 3 3 4 4 3 4 80 

10 3 3 3 4 3 3 4 3 4 3 4 4 4 4 3 4 4 4 4 3 3 4 3 81 

11 4 4 4 4 4 4 4 3 3 4 3 3 3 3 4 3 4 3 3 3 4 3 4 81 

12 3 3 3 3 3 3 3 3 3 3 3 4 4 4 3 4 3 4 3 3 3 4 3 75 

13 4 4 4 3 4 4 4 4 3 4 3 3 3 3 4 3 3 3 3 3 4 3 4 80 

14 3 3 3 4 3 3 3 4 3 3 3 4 4 4 3 4 4 4 3 4 3 4 3 79 

15 3 3 3 3 3 3 3 3 3 3 3 3 3 3 3 3 3 3 3 4 3 3 3 70 

16 3 3 3 3 3 3 3 3 3 3 3 3 3 3 3 3 3 3 3 4 3 3 3 70 

17 4 4 4 3 4 4 3 4 3 4 3 3 3 3 4 3 3 3 3 3 4 3 4 79 

18 4 4 4 3 4 4 3 3 3 4 3 3 3 3 4 3 3 3 3 3 4 3 4 78 

19 4 4 4 4 4 4 4 4 4 4 4 4 4 4 4 4 4 4 4 4 4 4 4 92 

20 3 3 3 3 3 3 3 3 4 3 4 3 3 3 3 3 3 3 4 3 3 3 3 72 



  

 

21 4 4 4 3 4 4 4 4 4 4 4 3 3 3 4 3 3 3 4 3 4 3 4 83 

22 3 3 3 3 3 3 3 4 3 3 3 3 3 3 3 3 3 3 3 3 3 3 3 70 

23 4 4 4 4 4 4 4 4 4 4 4 4 4 4 4 4 4 4 4 4 4 4 4 92 

24 4 4 4 4 4 4 3 3 3 4 3 4 4 4 4 4 4 4 3 4 4 4 4 87 

25 4 4 4 3 4 4 4 4 4 4 4 4 4 4 4 4 3 4 4 4 4 4 4 90 

Koefisien 

Validitas (r 

hitung ) 

0,

77

3 

0,

77

3 

0,7

73 

0,6

13 

0,7

73 

0,7

73 

0,5

12 

0,4

87 

0,4

19 

0,7

73 

0,4

19 

0,7

09 

0,7

09 

0,6

21 

0,7

73 

0,7

09 

0,6

13 

0,7

09 

0,4

19 

0,4

82 

0,7

73 

0,7

09 

0,7

73 
 

r tabel 

(0,05), 

N = 25 

0,

39

6 

0,

39

6 

0,3

96 

0,3

96 

0,3

96 

0,3

96 

0,3

96 

0,3

96 

0,3

96 

0,3

96 

0,3

96 

0,3

96 

0,3

96 

0,3

96 

0,3

96 

0,3

96 

0,3

96 

0,3

96 

0,3

96 

0,3

96 

0,3

96 

0,3

96 

0,

39

6 

 

Kriteria 
VAL

ID 

VAL

ID 
VALI

D 
VALI

D 
VALI

D 
VALI

D 

VALI

D 
VALI

D 
VALI

D 
VALI

D 
VALI

D 

VALI

D 
VALI

D 
VALI

D 
VALI

D 
VALI

D 

VALI

D 
VALI

D 
VALI

D 
VALI

D 
VALI

D 

VALI

D 
VAL

ID  

Koefisien Reliabilitas  

Kriteria  

 

0,656 

 
Reliabel 



 

 

 

Lampiran 6 

TABEL PERHITUNGAN MINAT SISWA (PRETEST) 
KOD

E 
1 2 3 4 5 6 7 8 9 1

0 
1
1 

1
2 

1
3 

1
4 

15 1
6 

1
7 

1
8 

1
9 

2
0 

2
1 

2
2 

2
3 

Juma
lh 

skor 
maks 

1 3 3 3 3 3 4 4 4 4 4 4 4 4 4 2 3 2 2 3 3 4 4 4 78 92 

2 3 3 2 3 2 4 3 3 4 3 4 4 3 3 2 2 2 3 3 3 4 4 3 70 92 

3 3 3 2 3 3 3 3 4 3 3 4 4 3 3 2 2 3 1 2 2 4 4 3 67 92 

4 2 2 2 2 2 3 3 2 3 3 3 2 2 2 1 1 2 2 3 2 2 3 3 52 92 

5 3 2 3 3 2 2 3 3 3 3 4 3 3 3 2 2 1 3 2 3 4 4 3 64 92 

6 3 1 2 2 2 3 3 3 3 3 3 3 3 3 2 1 2 2 2 2 4 4 3 59 92 

7 3 3 3 2 2 3 3 3 4 3 3 4 3 3 2 2 2 3 3 3 4 3 3 67 92 

8 3 3 3 2 3 3 3 3 3 3 4 3 3 3 2 2 2 3 2 2 4 3 3 65 92 

9 3 2 3 2 3 4 3 4 4 2 4 4 2 4 2 2 2 2 2 2 4 4 4 68 92 

10 3 3 3 3 3 4 4 4 4 3 3 4 4 3 2 3 3 3 3 3 3 4 3 75 92 

11 2 3 2 2 1 4 3 3 3 2 3 3 2 2 2 1 1 2 2 2 3 3 2 53 92 

12 2 3 2 1 1 3 3 3 3 2 3 3 2 2 1 2 1 2 2 2 3 3 2 51 92 

13 3 2 1 2 1 3 2 3 3 2 2 2 2 3 1 1 1 1 1 1 1 2 3 43 92 

14 3 2 2 1 2 4 4 4 4 3 3 3 3 2 1 2 1 3 2 2 3 4 3 61 92 

15 2 3 2 2 3 3 3 3 3 2 3 4 2 2 1 1 1 1 2 2 3 2 2 52 92 

16 2 2 2 2 2 4 3 4 4 3 3 3 3 3 2 2 1 2 2 2 2 3 2 58 92 

17 3 2 2 2 2 3 3 3 4 3 3 3 3 3 2 2 2 3 2 2 4 3 3 62 92 

18 3 2 2 2 2 3 3 3 3 3 3 3 3 3 2 2 2 2 2 2 3 3 3 59 92 

19 3 2 2 2 2 3 3 3 4 3 3 3 3 3 2 2 2 2 2 3 4 4 3 63 92 

20 3 2 2 2 2 3 3 3 4 3 3 3 3 3 2 2 2 2 2 3 4 4 3 63 92 

21 3 2 3 2 2 3 3 2 3 2 3 3 2 3 1 2 1 2 3 2 3 4 3 57 92 

22 3 2 3 2 2 2 2 2 4 2 3 4 2 3 1 2 1 3 3 3 4 4 3 60 92 

23 2 2 2 2 2 3 3 3 3 3 3 3 3 3 2 2 2 2 2 2 3 3 3 58 92 

24 2 1 2 1 1 3 2 3 2 2 2 3 3 3 1 1 1 1 1 1 2 3 3 44 92 

25 2 2 2 2 3 3 4 3 3 3 3 4 4 3 3 2 2 2 2 3 3 3 3 64 92 

jumlah 67 57 57 52 53 80 76 78 85 68 79 82 70 72 43 46 42 54 55 57 82 85 73 1513 2300 

 
rata- rata nilai minat siswa sebelum menggunakan media pembelajaran sebesar 

 
 

65,7% 
 

 
Kriteria : baik / Valid 

 

Rasa Tertarik = 366 

Perasaan senang = 307 

Perhatian = 303 



  

 

Partisipasi = 240 

Keinginan / kesadaran = 293 
 

 

 
 

  



  

 

Lampiran 7 

TABEL PERHITUNGAN MINAT SISWA (POSTEST) 
KODE 1 2 3 4 5 6 7 8 9 1

0 
1
1 

1
2 

1
3 

1
4 

15 1
6 

1
7 

1
8 

1
9 

2
0 

2
1 

2
2 

2
3 

Juml
ah 

skor 
maks 

1 4 3 3 4 4 3 3 3 4 3 4 4 3 4 3 4 3 4 4 4 4 4 3 82 92 

2 4 4 4 4 3 3 4 4 4 4 3 4 3 4 3 4 4 4 3 4 4 4 4 86 92 

3 4 4 4 3 4 4 3 3 4 3 4 4 4 4 3 3 3 4 3 4 4 4 3 83 92 

4 4 4 4 3 4 3 4 3 4 3 4 3 3 3 3 3 4 4 4 4 3 3 3 80 92 

5 4 4 4 3 4 4 4 3 4 4 3 4 4 4 3 4 4 3 4 3 3 4 4 85 92 

6 4 4 4 4 4 4 4 4 4 4 4 4 4 4 4 4 4 4 4 4 4 4 4 92 92 

7 4 3 3 3 4 4 4 4 4 3 3 3 4 4 3 3 3 4 4 4 4 4 3 82 92 

8 3 4 4 3 4 4 4 4 3 3 4 3 4 3 4 4 4 4 4 3 3 3 4 83 92 

9 4 4 4 3 4 4 4 4 4 3 3 4 3 4 3 4 4 3 4 4 3 3 3 83 92 

10 4 3 3 4 4 4 4 4 4 4 3 3 4 3 4 3 3 4 3 4 4 4 4 84 92 

11 4 3 4 4 4 3 3 3 3 4 4 4 4 3 3 3 4 3 4 4 4 3 3 81 92 

12 4 3 4 3 4 4 3 4 3 3 4 3 3 3 3 3 3 4 4 4 3 4 4 80 92 

13 4 4 3 4 3 4 4 3 4 3 4 4 4 4 3 3 3 4 3 3 4 3 3 81 92 

14 4 3 3 3 3 4 3 4 4 4 3 3 3 4 3 4 4 3 3 4 4 3 4 80 92 

15 4 3 3 4 3 3 4 4 4 3 3 3 3 3 3 4 3 4 4 4 4 4 3 80 92 

16 4 3 3 4 3 3 4 4 4 3 3 3 3 3 3 4 3 4 4 4 4 4 3 80 92 

17 4 3 3 4 4 4 4 4 4 3 4 4 3 4 3 3 3 3 4 4 4 4 3 83 92 

18 4 4 4 4 4 4 3 3 4 3 4 4 3 3 3 3 3 4 4 4 4 4 3 83 92 

19 3 3 3 3 3 3 4 4 4 4 4 4 4 4 4 4 4 4 4 4 4 4 4 86 92 

20 4 4 4 4 4 4 4 3 4 3 4 3 3 3 4 3 4 3 4 3 4 3 3 82 92 

21 4 4 3 3 3 4 3 3 3 3 4 4 4 4 4 3 4 3 3 4 4 3 3 80 92 

22 4 4 3 3 4 4 4 3 4 3 4 3 3 4 3 3 3 4 4 4 4 4 3 82 92 

23 4 4 4 4 4 4 4 4 4 4 3 4 4 4 4 4 4 4 4 4 4 4 4 91 92 

24 4 3 4 4 4 3 3 3 4 4 4 4 3 3 3 4 4 3 4 4 3 4 4 83 92 

25 4 4 4 4 4 4 4 4 4 3 4 4 4 4 4 4 4 4 4 4 4 4 4 91 92 

Jumlah 99 91 92 93 98 98 99 97 105 94 102 102 100 104 98 104 106 110 113 116 115 114 109 2083 2300 

 
 

Rata- Rata Nilai Minat Siswa Sesudah Menggunakan Media Pembelajaran Sebesar 
 

 
 

90,5% 

 
Kriteria :  Sangat Baik / Sangat Valid 

 

 

Rasa Tertarik = 550 

Perasaan senang = 361 



  

 

Perhatian = 358 

Partisipasi = 446 

Keinginan / kesadaran = 368 
 

  



  

 

 

 
Lampiran 8 

UJI N-Gain Score Minat belajar Siswa 

No. Pretest Posttest Postest-Pretest Skor Maks-

Pretest 

N- Gain Score 

1 78 82 4 14 0,28 

2 70 86 16 22 0,72 

3 67 83 16 25 0,64 

4 52 80 28 40 0,70 

5 64 85 21 28 0,75 

6 59 92 33 33 1 

7 67 82 15 25 0,60 

8 65 83 18 27 0,66 

9 
68 83 

15 24 0,62 

10 
75 84 

9 17 0,52 

11 
53 81 

28 39 0,71 

12 
51 80 

29 41 0,70 

13 
43 81 

38 49 0,77 

14 
61 80 

19 31 0,61 

15 
52 80 28 40 0,70 

16 
58 80 22 34 0,64 

17 
62 83 21 30 0,70 

18 
59 83 24 33 0,72 

19 
63 86 23 29 0,79 

20 
63 82 19 29 0,65 



  

 

21 57 80 23 35 0,65 

22 60 82 22 32 0,68 

23 58 91 33 34 0,97 

24 44 83 39 48 0,81 

25 64 91 27 28 0,96 

Jumlah 1513 2083 Rata-rata 0,70 

Rata-rata 60,52 83,32 Tingkat Keefektifan Sedang 

 

  



  

 

Lampiran 9 

 UJI T Minat belajar Siswa 

 

Tim 

 

Pretest Posttest d (Posttest-Pretest) Xd (d-Md) X2d (Xd2) 

1 78 82 4 -18,8 353,44 

2 70 86 16 -6,8 46,24 

3 67 83 16 -6,8 46,24 

4 52 80 28 5,2 27,04 

5 
64 85 

21 -1,8 3,24 

6 
59 92 

33 10,2 104,04 

7 
67 82 

15 -7,8 60,84 

8 
65 83 

18 -4,8 23,04 

9 
68 83 

15 -7,8 60,84 

10 
75 84 

9 -13,8 190,44 

11 
53 81 28 5,2 27,04 

12 
51 80 29 6,2 38,44 

13 
43 81 38 15,2 231,04 

14 
61 80 19 -3,8 14,44 

15 
52 80 28 5,2 27,04 

16 
58 80 22 -0,8 0,64 

17 
62 83 21 -1,8 3,24 

18 
59 83 24 1,2 1,44 

19 63 86 23 0,2 0,04 

20 63 82 19 -3,8 14,44 



  

 

21 57 80 23 0,2 0,04 

22 60 82 22 -0,8 0,64 

23 58 91 33 10,2 104,04 

24 44 83 39 16,2 262,44 

25 64 91 27 4,2 17,64 

Rata-rata (md) 22,8 
 

 

Jumlah 
-1,77 

1658 

 

 
 

𝑴𝒅   = 22,8 

∑𝑿𝟐𝒅   = 1658 

𝑵(𝑵 − 𝟏) =  600 

√
∑𝑿𝟐𝒅

𝑵(𝑵−𝟏)
 = 1,66 

 

𝒕𝒉𝒊𝒕𝒖𝒏𝒈 =
𝑴𝒅 

√
∑𝑿𝟐𝒅

𝑵(𝑵−𝟏)

=
𝟐𝟐,𝟖

𝟏,𝟔𝟔
= 𝟏𝟑. 𝟕𝟏  



  

 

Lampiran 10 
 

 



  

 

 
 



  

 

 
 
 



  

 

Lampiran 11 

 



  

 

 



  

 

Lampiran 12 

 



  

 

  



  

 

Lampiran 13 
 

 

  

 



  

 

 



  

 

Lampiran 14 
pretest 

 



  

 

 



  

 

 



  

 

posttest 



  

 



  

 



  

 

Lampiran 15 

DOKUMENTASI 

 



  

 

Lampiran 16 



  

 

 



  

 

Lampiran 17 

 


