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ANGKET MEDIA PEMBELAJARAN MENGGUNAKAN SPARKOL
VIDEOSCRIBE PADA MATA PELAJARAN MATEMATIKA MATERI
HIMPUNAN DI KELAS VII MTSS DARUL IHSAN UNTUK AHLI
MEDIA

Nama OTOPRROTY: . 3 PO
Jabatan IO\, .
Petunjuk
1. Isi nama, jabatan dan nama instansi pada kolom yangdisediakan
2. Angket ini adalah tindak lanjut dari pembuatan Media Pembelajaran
Menggunakan Sparkol Videoscribe Pada Mata pelajaran Matematika
materi Himpunan di kelas VII MTsS Darul Ihsan
3. Berikanlah pendapat andasejujur-jujurnya

4. Berikan tanda (\) pada kolom yang disediakan sesuai dengan jawaban

anda
Keterangan:
SS = SangatSetuj(bobot:4)
S = Setuju (bobot:3)
KS = Kurang Setuju (bobot: 2)
TS = Tidak Setuju (bobot:1)

Mutu Teknis

1 |Ukuran, warna dan jenis huruf yang
digunakan dalam media pembelajaran

proposional

2 [Keterpaduan warna antar komponen




(tulisan, gambar, grafis, dan lain- lain)

proposional

Gambar/ animasi mampu memperjelas

materi yang disajikan

Gambar/ animasi tidak mengganggu elemen

lain yang berhunbungan dengan materi

Musik pengiring (backsound) yang
digunakan memiliki volume yang

proposional

Aspek Media

Tulisan yang dimuat dalam media dapat

dibaca dengan jelas

Suara yang termuat dalam media jelas
denganartikulasi yang tepat

/Animasi atau gambar yang termuat dalam
media memvisualisasikan materi dengan

jelas

Media yang digunakan menarik sehingga

mampu menghibur siswa

10

Media yang digunakan dapat memeberi

rangsangan pada siswa untuk belajar

11

Media yang digunakan sesuai dengan
karakteristik siswa MTS

12

Backsound yang digunakan menarik

13

Media yang digunakan dapat dioperasikan

dengan mudah

14

Media yang digunakan praktis sehingg

adapat dibawa kemana saja

15

Media yang digunakan dapat dipelihara




dengan Mudah

16  |Media pembelajaran dapat dijalanka
dalam berbagai software dan hardware

17  |Media pembelajaran dapat dikembangkan untuk

pembelajaran lain

18  |Media pembelajaran dapat digunakan kembali

untuk belajar di rumah oleh siswa

Kritik/ saran secara keseluruhan:

Kutacane, 21 Agustus 2021
Validator,

Wawan Mursisina Ali, M. Kom



ANGKET MEDIA PEMBELAJARAN MENGGUNAKAN SPARKOL
VIDEOSCRIBE PADA MATA PELAJARAN MATEMATIKA MATERI
HIMPUNAN DI KELAS VII MTSS DARUL IHSAN UNTUK AHLI
MATERI

Nama T

Jabatan R o

Petunjuk
1. Isi nama, jabatan dan nama instansi pada kolom yangdisediakan
2. Angket ini adalah tindak lanjut dari pembuatan Media Pembelajaran
Menggunakan Sparkol Videoscribe Pada Mata pelajaran Matematika
materi Himpunan di kelas VII MTsS Darul Ihsan
3. Berikanlah pendapat andasejujur-jujurnya
4. Berikan tanda (\) pada kolom yang disediakan sesuai dengan jawaban

anda
Keterangan:
SS = Sangat Setuju(bobot:4)
S = Setuju (bobot:3)
KS = Kurang Setuju (bobot: 2)
TS = Tidak Setuju (bobot:1)

Aspek Media

1 |Penyajian gambar dalam media

pembelajaran sesuai dengan materi




2 |Penyajian audio dalam media pembelajaran

sesuai dengan materi

3 [Media pembelajaran yang disajikan

sesuaidengan tujuan pembelajaran

4 |Media yang disajikan masuk akal dan dapat

Diterima

5 |Media yang disajikan dapat digunakan dalam
Pembelajaran

6 [Media yang disajikan diproduksi oleh pihak
yang berkaitan dengan pembelajaran

7 Sistematika penyajian materi rapi

8 [Materi disajikan dengan runtut dan jelas

9 [Materi yang disajikan dalam media

pembelajaran Lengkap

Aspek Kesesuaian Materi

10 |Menggunakan Bahasa Indonesia yang baik dan

Benar

11 |Artikulasi bahasa jelas dan dapat dipahami

12  |Materi yang dijasikan sesuai silabus mata

pelajaran Matematika kelas V111

13 |Materi yang disajikan sesuai dengan

tujuan pembelajaran Matematika Kelas VIII

Kritik/ saran secara keseluruhan:



Kutacane, 11 Agustus 2021
Validator,

Uit
SUMATE!A !3“’*"
MEDAN



ANGKET UNTUK MENGUKUR MINAT BELAJAR UNTUK SISWA

Petunjuk

1. Angket ini adalah tindak lanjut dari pembuatan Media Pembelajaran
Menggunakan Sparkol Videoscribe Pada Mata Pelajaran Matematika
Materi Himpunan Kelas VII1 MTsS Darul lhsan

2. Berikanlah pendapat andasejujur-jujurnya

3. Berikan tanda (V) pada kolom yang disediakan sesuai dengan jawaban

anda
Keterangan:
SS = SangatSetuj(bobot:4)
S = Setuju (bobot:3)
KS = Kurang Setuju (bobot: 2)
TS = Tidak Setuju (bobot:1)

Rasa Tertarik

1. |Saya masuk kelas tepat waktu, sebelum guru

Dating

2. |Saya menyiapkan buku dan peralatan

pembelajaran sebelum pembelajaran dimulai

3. |[Saya memiliki catatan lengkap tentang

pembelajaran Matematika

4. Saya memiliki buku pendamping
pembelajaran

Matematika




. [Saya tidak pernah meninggalkan pembelajaran

di kelas

. Pembelajaran Matematika sangat menarik

Perasaan Senang

. ISaya besemangat saat pembelajaran di kelas

. Pembelajaran Matematika sangat

menyenangkan

. [Saya belajar Matematika tanpa paksaan

10

Saya mengulang kembali apa yang telah saya
pelajari di sekolah setelah sampai di rumah

Perhatian

11

Saya mendengarkan guru saat pembelajaran
Berlangsung

12

Saya mencatat isi pembelajaran dengan rajin

13

Saya memperhatikan pembelajaran yang

sedang

14

berlangsung (tidak mengantuk dan berbicara

dengan teman saat pembelajaran berlangsung)

15

Saya berkonsentrasi terhadap pembelajaran
yang sedang berlangsung (tidak terganggu

dengan aktivitas di luar kelas)

Partisipasi

16

Apa bila saya kurang memahami materi, saya

bertanya pada guru yang mengajar

17

Saya berpartisi pasi dalam menjawab

pertanyaan yang diajukan oleh guru

18

Saya berani mengungkapkan pendapat di

dalam kelas

19

Saya memberikan respon terhada




pembelajaran di dalam kelas (tersenyum atau
tertawa mendengar hal lucu, mengangguk saat
paham akan materi yang diajarkan)

20

Ketika harus melakukan praktik,saya
melakukannya sesuai konsep- konsep yang
telah diajarkan

Keinginan/ Kesadaran

21

Saya memiliki keingintahuan yang besar

terhadap pembelajara Matematika

22

Ketika ketinggalan pembelajaran, saya akan
langsung bertanya pada teman.

23

Saya sadar bahwa pembelajaran Matematika
sangat penting untuk kehidupan sehari- hari

24

Saya mengerjakan tugas/ PR dengan baikdan

tepat waktu




ANGKET RESPON GURU TERHADAP MEDIA PEMBELAJARAN
MENGGUNAKAN SPARKOL VIDEOSCRIBE PADA MATA
PELAJARAN MATEMATIKA MATERI HIMPUNAN DI KELAS VII
MTS.S DARUL IHSAN

Nama SRR~ . U
Jabatan - S
Petunjuk
1. Isi nama, Jabatan dan nama instansi pada kolom yang disediakan
2. Angket ini adalah tindak lanjut dari menentukan kepraktisan Media
Pembelajaran Menggunakan Sparkol Videoscribe Pada Mata pelajaran
Matematika materi Himpunan di kelas VII MTs.S Darul Thsan
3. Berikanlah pendapat andasejujur-jujurnya
4. Berikan tanda (\) pada kolom yang disediakan sesuai dengan jawaban

anda

Aspek Tampilan

1 | Apakah tampilan media pembelajaran matematika

menggunakan sparkol videoscribe ini menarik ?

2 | Apakah teks/tulisan dapat dibaca dengan jelas?

3 | Apakah bahasa yang digunakan mudah dipahami?

4 | Apakah perpaduan warna yang digunakan sudah sesuai?

Aspek Kemudahan Penggunaan

5 | Apakah media pembelajaran ini Mudah untuk Anda




digunakan?

6 | Apakah petunjuk penggunaan media pembelajaran sudah
disampaikan dengan jelas?

7 | Apakah media pembelajaran ini beroperasi dengan baik

Aspek Penyajian Materi

8 | Apakah materi himpunan yang disajikan dalam media
pembelajaran dapat dipahami
dengan jelas?

9 | Apakah gambar/animasi yang disajikan menambah
pemahaman Anda mengenai materi himpunan ?

10 | Apakah video pembelajaran yang disajikan membantu Anda
dalam memahami materi himpunan?

11 | Apakah contoh soal yang disajikan mudah dipahami?

Aspek Manfaat

12 | Apakah media pembelajaran  matematika menggunakan
sparkol  videoscribe membuat Anda menjadi lebih
bersemangat dalam belajar?

13 | Apakah belajar menggunakan media pembelajaran
matematika menggunakan sparkol videoscribe
menyenangkan?

14 | Apakah Anda tertarik untuk belajar secara mandiri di rumah

dengan menggunakan media pembelajaran ini?

Kutacane, 04 Oktober 2021

Guru,

Puja Kusuma, S.Pd




ANGKET RESPON SISWA TERHADAP MEDIA PEMBELAJARAN
MENGGUNAKAN SPARKOL VIDEOSCRIBE PADA MATA PELAJARAN
MATEMATIKA MATERI HIMPUNAN DI KELAS VII MTS.S DARUL
IHSAN

Nama VRN YRR
Kelas e RN ... ...
Petunjuk
1. Isi nama, Kelas dan nama instansi pada kolom yang disediakan
2. Angket ini adalah tindak lanjut dari menentukan kepraktisan Media
Pembelajaran Menggunakan Sparkol Videoscribe Pada Mata
pelajaran Matematika materi Himpunan di kelas VII MTs.S Darul Ihsan
3. Berikanlah pendapat andasejujur-jujurnya
4. Berikan tanda (\) pada kolom yang disediakan sesuai dengan

jawaban anda

Aspek Tampilan

1. | Apakah tampilan media pembelajaran —matematika

menggunakan sparkol videoscribe ini menarik ?

2. | Apakah teks/tulisan dapat dibaca dengan jelas?

3. | Apakah bahasa yang digunakan mudah dipahami?

4. | Apakah perpaduan warna yang digunakan sudah sesuai?

Aspek Kemudahan Penggunaan

5. | Apakah media pembelajaran ini Mudah untuk Anda

digunakan?




6. | Apakah petunjuk penggunaan media pembelajaran sudah
disampaikan dengan jelas?

7. | Apakah media pembelajaran ini beroperasi dengan baik

Aspek Penyajian Materi

8. | Apakah materi himpunan yang disajikan dalam media
pembelajaran dapat dipahami
dengan jelas?

9. | Apakah gambar/animasi yang disajikan menambah
pemahaman Anda mengenai materi himpunan ?

10.| Apakah video pembelajaran yang disajikan membantu
Anda dalam memahami materi himpunan?

11.| Apakah contoh soal yang disajikan mudah dipahami?

Aspek Manfaat

12.| Apakah media pembelajaran matematika menggunakan
sparkol videoscribe membuat Anda menjadi lebih
bersemangat dalam belajar?

13.| Apakah Dbelajar menggunakan media pembelajaran
matematika menggunakan sparkol videoscribe
menyenangkan?

14.| Apakah Anda tertarik untuk belajar secara mandiri di

rumah dengan menggunakan media pembelajaran ini?

Kutacane, 04 Oktober 2021

Siswa,




LAMPIRAN



Lampiran 1
UJI VALIDITAS DAN RELIABEL
INSTRUMEN ANGKET AHLI MEDIA

1 4 4 4 4 2 3 2 2 3 3 & 3 3 3 3 3 3 3 55
3 3 3 3 3 3 3 3 3 3 3 3 58
3 3 3 3 4 4 4 68
Koefisien 1 1 1 1 1l pie 1 1 1 1 1k 1 1 1 i 1 1 1
Validitas (r
hitung )
r tabel 0,996 | 0,996 | 0,996 | 0,996 | 0,996 | 0,996 | 0,996 | 0,996 | 0,996 | 0,996 | 0,996 | 0,996 | 0,996 | 0,996 | 0,996 | 0,996 | 0,996 | 0,996
(0,05), N
=3
Kriteria valid | valid | valid | valid | valid | valid | valid | valid | valid | valid | valid | valid | valid | valid | valid | valid | valid | valid
Koefisisien 1
Reliabilitas
Kriteria Reliabel




Lampiran 2

UJI VALIDITAS DAN RELIABEL
INSTRUMEN ANGKET AHLI MATERI

1 20 20 | 20 | 20 | 20 | 20 21| 20 19 20| 20 | 20 | 20 320
2 19 19 | 19 | 19| 19 | 19 19 | 19 19 19 19 | 19 | 19 304
3 22 2 | 20 | 2| 2| 2 2 | 20 | 2 20| 22 | 2 | 2 346
Koefisicg 1 1 1 | 0999 0999 1 1 1 1 1 1 1 1
Validitas (r
hitung )
r tabe'_(%’o‘r’)’ NI 0996 0996| 0996| 0996| 0996| 0,996| 0,996 | 0996 | 0996 | 0996| 0996| 0.996| 0996
Kriteria | VALID | VALID| VALID| VALID| VALID| VALID| VALID| VALID| VALID|VALID | VALID| VALID| VALID
Koefisien 0,999

Reliabilitas




Lampiran 3

UJI VALIDITAS DAN RELIABEL
INSTRUMEN ANGKET RESPON GURU

2 19 19 19 19 19 19 19 19 19 19 19 19 19 19
3 22 22 22 22 22 22 22 22 22 22 22 22 22 22
Koefisien
. ¥ 1 1 1 1 1 i 1 il 1 1 1 1 1
Validitas (r
hitung )
r tabel (0,05),
N=3 0,996 0,996 0,996 0,996 0,996 0,996 0,996 0,996 0,996 0,996 0,996 0,996 0,996 0,996
Kriteria VALID | VALID | VALID | VALID | VALID | VALID | VALID | VALID | VALID | VALID | VALID | VALID | VALID | VALID
Koefisien
Reliabilitas L
Kriteria Reliabel




Lampiran 4
UJI VALIDITAS DAN RELIABEL
INSTRUMEN ANGKET RESPON SISWA

1 20 20 20 20 20 20 20 20 20 20 20 20 20 20
2 19 19 19 19 19 19 19 19 19 19 19 19 19 19
3 22 22 22 22 22 22 22 22 22 22 22 22 22 22
Koefisien
Validitas (r 1 1 1 g5 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1
hitung )
r tabel (0,05),
N=6 0,996 0,996 0,996 0,996 0,996 0,996 0,996 0,996 0,996 0,996 0,996 0,996 0,996 0,996
Kriteria VALID | VALID | VALID | VALID | VALID | VALID | VALID | VALID | VALID | VALID | VALID VALID VALID | VALID
Koefisien
Reliabilitas !

Kriteria Reliabel




Lampiran 5

UJI VALIDITAS DAN RELIABEL
INSTRUMEN ANGKET MINAT BELAJAR SISWA

1 sl alals | afa] 3]s 3| 4 34 a3 afa] 3] a4 3| 4| a | 4] 4 85
2 alala|alafa] 3]s 3| 4 34| a | a ) afa]a] s 3| 4| a | 4] 4 88
3 sl alals | afa] alfa 3| 4 34 a3 afa] 3] a4 3| 3| a4 | 4] 4 85
4 333|333 |s]s3 3| 3 3l 3 [ 3| s |s]3]|3]3 3 31 3| 3] 3 69
5 afalafafafafa]a 3| 4 3fa | a ]| a] a) a)] a|a 3| 4| a | 4] 4 89
6 afa|a|afafafa]a 4| 4 a4l al a ] a] s a) al|a 4| a4l 4| 4| 4 92
7 33| 3|3 |3 |3 | a]a 3| 3 33| s3] 3] 3| 3]3]|3s 3| 33 [ 3|3 7
8 T T O T I T T R VN I 4| 3 a4l a | a ] a] 3| 4] 3|4 4 a3 | a3 80
9 4 a|lafs|afafs]a 3| 4 33| s3] 3] a4 )3]3]|s 3| af a | 3| 4 80
10 33| s | a3 ]| a]s3s 4| 3 af afa | a] 3| 4] 4|4 4 3] 3| 4] s 81
11 4 ala|a|af|afa]s 3| 4 33| 3| 3| a4 3] 4|3 3| 3| a3 | 4 81
12 T T N A T A T A T A O I 3| 3 3 a | a4 ] a] 3| 4] 3|4 3| 33| 4|3 75
13 4 alafs|afafa]a 3| 4 33| s3] 3] a3 3]|s 3| 3| a3 | 4 80
14 33| s |af|s|3]|s] s 8| 3 a | 4] a] 3| 4] alas 3| af 3| 4|3 79
15 33| s |3s|3s]|3]|s]s 3| 3 3| 3] 3 risml=saliEenigz e 3| af3 | 3|3 70
16 33| s |s|3s|3s]|s]s 3| 3 3f s3] 3] 3|3 3]s 3| af3 |3 |3 70
17 4 alafs|afafs]a 3| 4 33| s | 3|43 ])3]|s 3| 3| a3 | 4 79
18 4 alafs|afafs]s 3| 4 3f s | s3] 4] 3]|3]|s 3| 3| a3 | 4 78
19 4 alafafafafa]a 4| 4 af g | a2 s a)] a4 4 a4l a | a4 92
20 33| s|s|3s|s|s]s 4| 3 4 3| s3] 3| 3]|3]|s 4 3] 3| s3] s 72




21 4 3 4 4 4 4 4 4 4 3 3 3 4 3 3 3 4 3 4 3 4 83
22 3 3 3 3 3 4 3 3 3| 3 3 3 3 3 3 3 3 31 3 3 3 70
23 4 4 4 4 4 4 4 4 4 4 4 4 4 4 4 4 4 4 4 4 4 92
24 4 4 4 4 3 3 3 4 3 4 4 4 4 4 4 4 3 4 4 4 4 87
25 4 3 4 4 4 4 4 4 4 4 4 4 4 4 3 4 4 4 4 4 4 90
Koefisien
Validitas (r o7|/06|07|07|05|04|04)|07|04|07|07|06|07|07|06|07]|04|04|07]|07]07
hitung ) 73| 13| 73| 73| 12| 87| 19| 73| 19| 09| 09| 21| 73| 09| 13| 09| 19| 82| 73| 09| 73
r tabel 0,
(0,05), 03/03|03}(03|(03(03(03|03|03|03|03|03[03[03|[03|03|]03|03|03]|03] 39
N =25 96 | 96| 96 | 96 | 96 | 96 | 96| 96| 96| 96| 96| 96| 96 | 96 | 96 | 96| 96 | 96 | 96 | 96 6
Kriteria VALI VALI VALI VALI VALI VALI VALI VALI VALI VALI VALI VALI VALI VALI VALI VALI VALI VALI VALI VALI VAL
Koefisien Reliabilitas 0,656

Kriteria

Reliabel
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skor
maks

92

92

92

92

92

92

92

92

92

92

92

92

92

92

92

92

92

92
92
92
92
92
92
92
92
2300

Juma
lh

— <

78
70
67

52
64
59
67

65

68
75
53
51

43

61

52
58

62

59
63
63
57
60
58
44
64
1513

65,7%

73

85

82

57

55

54

42

46

43

72

—AMm

70

—AN

82

TABEL PERHITUNGAN MINAT SISWA (PRETEST

79

68

85

78

76

80

53

52

57

57

1

67

10
11
12
13
14
15
16
17
18
19
20
21

22
23
24
25

jumlah

rata- rata nilai minat siswa sebelum menggunakan media pembelajaran sebesar

Kriteria : baik / Valid

= 366

Rasa Tertarik

=307

Perasaan senang

Perhatian = 303



Partisipasi = 240
Keinginan / kesadaran = 293

T _
SUMATE!A ET.‘“"P‘
MEDAN
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TABEL PERHITUNGAN MINAT SISWA (POSTEST

skor
maks

92

92

92

92

92

92

92

92

92

92

92

92

92

92

92

92

92

92

92

92

92

92

92

92

92
2300

Juml
ah
82

— <

86
83
80
85

92

82

83
83
84
81

80
81

80
80
80
83
83
86
82
80
82
91

83
91
2083

90,5%

109

114

115

116

113

110

106

104

98

104

—AMm

100

—AN

102

102

94

105

97

99

98

98

93

92

91

1

99

KODE

10
11
12
13
14
15
16
17
18
19
20
21

22
23
24
25
Jumlah

Rata- Rata Nilai Minat Siswa Sesudah Menggunakan Media Pembelajaran Sebesar

Kriteria : Sangat Baik / Sangat Valid

550

Rasa Tertarik

=361

Perasaan senang



Perhatian = 358
Partisipasi = 446
Keinginan / kesadaran = 368

T _
SUMATE!A ET.‘“"P‘
MEDAN
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UJI N-Gain Score Minat belajar Siswa

1 8 82 4 14 028
2 70 86 16 22 0,72
3 67 83 16 25 0,64
4 52 80 28 40 0,70
5 64 85 21 28 0,75
6 59 92 33 33 1

7 67 82 15 25 0,60
8 65 83 18 27 0,66
9 68 83 15 24 0,62
10 7S 84 9 17 052
1 23 81 28 39 0,71
12 % 80 29 41 0,70
13 43 81 38 49 0,77
14 ol 80 19 31 0,61
15 52 80 28 40 0,70
16 58 80 22 34 0,64
17 62 83 21 30 0,70
18 59 83 24 33 0,72
19 63 86 23 29 0,79
20 63 82 19 29 0,65




21 57 8 23 35 0,65
29 60 82 ) - 0,68
23 58 91 33 2 0.97
24 44 83 39 bie 051
25 64 o 27 28 0,96
Jumlah 1513 2083 Rata-rata 0,70
Rata-rata 60,52 83,32 Tingkat Keefektifan Sedang
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UJI T Minat belajar Siswa

1 8 82 4 -188 353,44
2 70 86 16 -6,8 46,24
3 67 83 16 -6,8 46,24
4 52 80 28 52 27,04
5 64 83 21 18 3,24

6 59 92 33 102 104,04
7 67 82 15 7,8 60,84
8 65 83 18 48 23,04
9 68 83 15 78 60,84
10 s 84 9 138 190,44
1 53 81 28 52 27,04
12 51 80 29 6,2 38,44
13 43 81 38 15,2 231,04
14 61 80 19 -38 14,44
15 o2 80 28 52 27,04
16 58 80 22 -08 0,64

17 62 83 21 -18 3,24

18 59 83 24 12 1,44

19 63 86 23 02 0,04

20 63 82 19 -38 14,44




o1 57 80 23 0.2 0,04
22 60 82 22 -08 0,64
23 58 9a 33 10,2 104,04
24 44 83 39 16,2 262,44
25 64 9a 27 42 17,64
Rata-rata (md) 22,8
Jumlah oy 1658
B Md
th itunrng \/W
Md =228
YX2d = 1658
N(N-1) = 600
Id 66
N(N-1)
Ehitung = % =22-13.71

N(N-1)
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ANGKET MEDIA PEMBELAJARAN MENGGUNAKAN SPARKOL
VIDEOSCRIBE PADA MATA PELAJARAN MATEMATIKA MATERI
HIMPUNAN DI KELAS VII MTSS DARUL THSAN UNTUK AHLI MEDIA

Nama WAW&“M\“‘S\O‘M ALy, MKom
Jabatan RN YAYASAN. WAIIA Cotmp.
Petunjuk

1. Isi nama, jabatan dan nama instansi pada kolom yangﬂiscdiakan

2. Angket ini adalah tindak lanjut dari pembuatan Media Pembelajaran
Menggunakan Sparkol Videoscribe Pada Mata pelajaran Matematika materi
Himpunan di kelas VII MTsS Darul [hsan

3. Berikanlah pendapat andasejujur-jujurnya

4. Berikan tanda (V) pada kolom yang disediakan sesuai dengan jawaban anda

Keterangan:

SS = SangatSetuj(b'obotA)

S = Setuju (bobot:3)

KS = Kurang Setuju (bobot: 2)
TS = Tidak Setuju (bobot:1)

Mutu Teknis

1 [Ukuran, warna dan jenis huruf yang

digunakan dalam media pembelajaran Vv
proposional

2  [Keterpaduan warna antar komponen i
(tulisan, gambar, grafis, dan lain- lain) v
proposional

3 Gambar/ animasi mampu memperjelas

materi yang disajikan

4 (Gambar/ animasi tidak mengganggu elemen

%lain yang berhunbungan dengan materi



Musik pengiring (backsound) yang
digunakan memiliki volume yang
proposional

Aspek Media

Tulisan yang dimuat dalam media dapat
dibaca dengan jelas

Suara yang termuat dalam media jelas

denganartikulasi yang tepat

Animasi atau gambar yang termuat dalam
media memvisualisasikan materi dengan

jelas

Media yang digunakan menarik sehingga

mampu menghibur siswa

10

Media yang digunakan dapat memeberi
rangsangan pada siswa untuk belajar

Media yang digunakan sesuai dengan
karakteristik siswa MTS

Backsound yang digunakan menarik

13

Media yang digunakan dapat dioperasikan
dengan mudah

R

14

Media yang digunakan praktis sehingg
{adapat dibawa kemana saja

S

15

Media yang digunakan dapat dipelihara
dengan Mudah

<

16

Media pembelajaran dapat dijalanka
dalam berbagai software dan hardware

17

pembelajaran lain

Media pembelajaran dapat dikembangkan untuk

18

untuk belajar di rumah oleh siswa

Media pembelajaran dapat digunakan kembali

’—A



Kritik/ saran secara keseluruhan:

A Tdae Perly. menambahkan. Badsound. Saat. penjeasn
2. $0ktap Mater| 7Acbuat Menjdc bdoerapa Video ague
Lookdae Mmembosanken

Kutacane, 21 Agustus 2021
Validator,

> K
{1 —_—

Wawan Mursidina Ali, M. Kom
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..4;,,,‘_._’ S
ANGKET MEDIA PEMBELAJARAN MENGGUNAKAN SPARKOL
VIDEOSCRIBE PADA MATA PELAJARAN MATEMATIKA MATERI
HIMPUNAN DI KELAS VII MTSS DARUL THSAN UNTUK AHLI MATERI

Nama : W&\iﬂ‘"/f[’d
Jabatan : é’.l, ....... WCSQM\WH

Petunjuk
1. Isi nama, jabatan dan nama instansi pada kolom yangdisediakan
2. Angket ini adalah tindak lanjut dari pembuatan Media Pembelajaran
Menggunakan Sparkol Videoscribe Pada Mata pelajaran Matematika materi
Himpunan di kelas VII MTsS Darul Thsan
3. Berikanlah pendapat andasejujur-jujurnya

4. Berikan tanda (V) pada kolom yang disediakan sesuai dengan jawaban anda

Keterangan:
SS = Sangat Setuju(bobot:4)
S = Setuju (bobot:3)
KS = Kurang Setuju (bobot: 2)
TS = Tidak Setuju (bobot:1)
Aspek Media
| 1. |Penyajian gambar dalam media ‘ o

pembelajaran sesuai dengan materi

2. [Penyajian audio dalam media pembelajaran \//

sesuai dengan materi

3. Media pembelajaran yang disajikan sesuai X \/

dengan tujuan pembelajaran




4. edia yang disajikan masuk akal dan dapat
Diterima b

5. |[Media yang disajikan dapat digunakan dalam
Pembelajaran i

6. Media yang disajikan diproduksi oleh pihak v
yang berkaitan dengan pembelajaran

7. Sistematika penyajian materi rapi S

8. Materi disajikan dengan runtut dan jelas

% ateri yang disajikan dalam media \/
pembelajaran Lengkap

.| AspekKesesuaian Materi A ST T e o
10. renggunakan Bahasa Indonesia yang baik dan \/
enar

11. |Artikulasi bahasa jelas dan dapat dipahami

12. Materi yang dijasikan sesuai silabus mata . \/
pelajaran Matematika kelas VIII

13. Materi yang  disajikan sesuai dengan \/
tujuan pembelajaran Matematika Kelas VIII

Kritik/ saran secara keseluruhan:

Kutacane, 12 Agustus 2021
Valigdtor,

Jilia Indgh , S.Pd
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ANGKET RESPON GURU TERHADAP MEDIA PEMBELAJARAN
MENGGUNAKAN SPARKOL VIDEOSCRIBE PADA MATA PELAJARAN
MATEMATIKA MATERI HIMPUNAN DI KELAS VII MTS.S DARUL IHSAN

b Puts_ kusuma S .
Jabatan :..G?.U.':.U ...... MTS S ..... Darul (hS‘an
Petunjuk

L. Isi nama, Jabatan dan nama instansi pada kolom yang disediakan

2. Angket ini adalah tindak lanjut dari menentukan kepraktisan Media
Pembelajaran Menggunakan Sparkol Videoscribe Pada Mata pelajaran
Matematika materi Himpunan di kelas VII MTs.S Darul Ihsan

3. Berikanlah pendapat andasejujur-jujurnya

4. Berikan tanda (V) pada kolom yang disediakan sesuai dengan jawaban anda

Aspek Tampilan

1. | Apakah xampilan' media  pembelajaran  matematika
menggunakan sparkol videoscribe ini menarik ?

2.| Apakah teks/tulisan dapat dibaca dengan jelas?

3.| Apakah bahasa yang digunakan mudah dipahami?

4. | Apakah perpaduan warna yang digunakan sudah sesuai?

| _ Aspek Kemudahan Penggunaan
5. | Apakah media pembelajaran ini Mudah untuk Anda

digunakan?

F 6. | Apakah petunjuk penggunaan media pembelajaran sudah
disampaikan dengan jelas?

7. | Apakah media pembelajaran ini beroperasi dengan baik

| Aspek Penyajian Materi

" 8. | Apakah materi himpunan yang disajikan dalam media
pembelajaran dapat dipahami

L dengan jelas?

BN BN NN




Apakah  gambar/animasi yang disajikan menambah
pemahaman Anda mengenai materi himpunan ?

\

Apakah video pembelajaran yang disajikan membantu Anda
dalam memahami materi himpunan?

L1} Apakah contoh soal yang disajikan mudah dipahami?
' ' TANG] i L‘ »{l;, GIEETE R ’ S t : AT
12| Apakah media pembelajaran matematika menggunakan

sparkol  videoscribe membuat  Anda menjadi  lebih
bersemangat dalam belajar?

13. | Apakah  belajar menggunakan  media pembelajaran
matematika menggunakan sparkol videoscribe
menyenangkan?

14| Apakah Anda tertarik untuk belajar secara mandiri di rumah

dengan menggunakan media pembelajaran ini?

JEVANY KES

Kutacane, 04 Oktober 2021
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ANGKET RESPON SISWA TERHADAP MEDIA PEMBELAJARAN
MENGGUNAKAN SPARKOL VIDEOSCRIBE PADA MATA PELAJARAN
MATEMATIKA MATERI HIMPUNAN DI KELAS VII MTS.S DARUL THSAN

Nama : S&\%bm m&LS\'\K[}\ %
Kelas
Petunjuk

1. Isi nama, kelas dan nama instansi pada kolom yang disediakan

2. Angket ini adalah tindak lanjut dari menentukan kepraktisan Media
Pembelajaran  Menggunakan Sparkol Videoscribe Pada Mata pelajaran
Matematika materi Himpunan di kelas VII MTs.S Darul Thsan

3. Berikanlah pendapat andasejujur-jujumya

4. Berikan tanda (V) pada kolom yang disediakan sesuai dengan jawaban anda

Aspek Tampilan

| Apakah tampilan media pembelajaran
matematika menggunakan sparkol
videoscribe ini menarik ?

Apakah teks/tulisan dapat dibaca dengan
jelas?

o

3. Apakah bahasa yang digunakan mudah
dipahami?

4. Apakah perpaduan warna yang digunakan
sudah sesuai?

_ Aspek Kemudahan Penggunaan
5. Apakah media pembelajaran ini Mudah
untuk Anda digunakan?

6. Apakah petunjuk  penggunaan media

pembelajaran sudah disampaikan dengan
jelas?

HRER R

\

S

7. Apakah media pembelajaran ini beroperasi
dengan baik

Aspek Penyajian Materi
8. | Apakah materi’ himpunan yang disajikan
dalam media pembelajaran dapat dipahami v’
dengan jelas?




Apakah gambar/animasi yang disajikan
menambah pemahaman Anda mengenai
materi himpunan ?

10.

Apakah video pembelajaran yang disajikan

.membantu Anda dalam memahami materi

himpunan?

S

e

Apakah contoh soal yang disajikan

mudah dipahami?

12. |

”Apakah media pembelajaran matematika

menggunakan sparkol videoscribe membuat
Anda menjadi lebih bersemangat dalam
belajar?

Apakah belajar menggunakan media
pembelajaran matematika menggunakan
sparkol videoscribe menyenangkan?

14.

Apakah Anda tertarik untuk belajar secara
mandiri di rumah dengan menggunakan

media pembelajaran ini?

Kutacane, 04 Oktober 2021

Siswa,

Qann mustiko




Lampiran 14
pretest

ANGKET UNTUK MENGUKUR MINAT BELAJAR UNTUK SISWA

Petunjuk

I. Angket ini adalah tindak lanjut dari pembuatan Media Pembelajaran Menggunakan
Sparkol Videoscribe Pada Mata Pelajaran Matematika Materi Himpunan Kelas VIII
MTsS Darul Thsan

2. Berikanlah pendapat andasejujur-jujurnya

3. Berikan tanda (V) pada kolom yang disediakan sesuai dengan jawaban anda\

Keterangan:

SS = SangatSetuj(bobot:4)

S = Setuju (bobot:3)

KS = Kurang Setuju (bobot: 2)
TS = Tidak Setuju (l?obot:l)

Rasa Tertarik
1. Saya masuk kelas tepat waktu, sebelum guru

Dating

2. |Saya menyiapkan buku dan peralatan

5

pembelajaran sebelum pembelajaran dimulai

(8]

- (Saya memiliki catatan lengkap tentang
pembelajaran Matematika \/
4. Saya memiliki buku pendamping
pembelajaran \/
Matematika

5. [Saya tidak pernah meninggalkan pembelajaran \/
di kelas b

6. Pembelajaran Matematika sangat menarik v

[N




Perasaan Senang

. [Saya besemangat saat pembelajaran di kelas

<

8. Pembelajaran Matematika sangat

menyenangkan

. Saya belajar Matematika tanpa paksaan

X

10

Saya mengulang kembali apa yang telah saya
pelajari di sekolah setelah sampai di rumah

Perhatian

il

.

Saya mendengarkah guru saat pembelajaran
Berlangsung

12

Saya mencatat isi pembelajaran dengan rajin

13

Saya memperhatikan pembelajaran
yangsedang

14

berlangsung (tidak mengantuk dan berbicara
dengan teman saat pembelajaran berlangsung)

15

Saya berkonsentrasi terhadap pembelajaran
yang sedang berlangsung (tidak terganggu
dengan aktivitas di luar kelas)

R R R

Partisipasi

16

Apa bila saya kurang memahami materi, saya

bertanya pada guru yang mengajar

X

17

Saya berpartisi pasi dalam menjawab
pertanyaan yang diajukan oleh guru

18

Saya berani mengungkapkan pendapat di
dalam kelas

19

Saya memberikan respon terhada
pembelajaran di dalam kelas (tersenyum atau

ertawa mendengar hal lucu, mengangguk saat
amakan materi yapg diajarkan)

20{Keu'ka harus melakukan praktik saya




melakukannya sesuai konsep- konsep yang

erhadap pembelajara Matematika

22[Ketika ketinggalan pembelajaran, saya akan
angsung bertanya pada teman.

23Saya sadar bahwa pembelajaran Matematika
gat penting untuk kehidupan sehari- hari

24/Saya mengerjakan tugas/ PR dengan baikdan
epat waktu




posttest

ANGKET UNTUK MENGUKUR MINAT BELAJAR UNTUK SISWA

Petunjuk

l. Angket ini adalah tindak lanjut dari pembuatan Media Pembelajaran
Menggunakan Sparkol Videoseribe Pada Mata Pelajaran Matematika Materi
Himpunan Kelas VIII MTsS Darul Ihsan

2. Berikanlah pendapat andasejujur-jujurnya

3. Berikan tanda (V) pada kolom yang disediakan sesuai dengan Jawaban anda\

Keterangan:

= SangatSctuj(bobot:4)

= Setuju (bobot:3)

= Kurang Setuju (bobot: 2)
= Tidak Setuju (bobot:1)

35 “8

Rasa Tertarik
| 1. Saya masuk kelas tepat waktu, sebelum guru
Datang 7

(5]

. Saya menyiapkan buku dan peralatan

<

pembelajaran sebelum pembelajaran dimulai

3. Saya memiliki catatan lengkap tentang

\

pembelajaran Matematika

4. Saya memiliki buku pendamping

|

pembelajaran Matematika =
b2 /Saya tidak pernah meninggalkan pembelajaran ‘ =
di kelas

¢

6. Pembelajaran Matematika sangat menarik

<

 Perasaan Senang

7. Saya besemangat saat ‘pembelajaran di kelas

< K

8. F;embelajamn Matematika sangat

enyenangkan




9. [Saya belajar Matematika tanpa paksaan o

10{Saya mengulang kembali apa yang telah saya

pelajari di sekolah setelah sampai dimmah Vv

1 l%aw mcndengarkan guru saat pembeln_]aran
Berlangsung g

12{Saya mencatat isi pembelajaran dengan rajin v

13|Saya memperhatikan pembelajaran
yangsedang v

14 berlangsung (tidak mengantuk dan berbicara
dengan teman saat pembelajaran berlangsung) LV af

15Saya berkonsentrasi terhadap pembelajaran
lyang sedang berlangsung (tidak terganggu
dengan aktivitas di luar kelas)

1',...‘_;”11

16 Apa blla saya kurang memaharhi materi, saya
bertanya pada guru yang mengajar

17Saya berpartisi pasi dalam menjawab
pertanyaan yang diajukan oleh guru

18{Saya berani mengungkapkan pendapat di
dalam kelas v

19{Saya memberikan respon terhada
pembelajaran di dalam kelas (tersenyum atau
tertawa mendengar hal lucu, mengangguk saat v
paham

|akan materi yang diajarkan)

20|Ketika harus melakukan praktik,saya
melakukannya sesuai konsep- konsep yang g
telah diajarkan

St RSOy IAY: DAY I AT IV AR

21 Saya mcm:hkl kcmgmtahuan yan: bcsar :
terhadap pembelajaran Matematika v

22|Ketika ketinggalan pembelajaran, saya akan 7




pat waktu

F&ngsung bertanya pada teman. w”
23[Saya sadar bahwa pembelajaran Matematika

tnngat penting untuk kehidupan sehari- hari v
24F:ya mengerjakan tugas/ PR dengan baik dan >
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DOKUMENTASI
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KEMENTERIAN AGAMA REPUBLIK INDONESIA
UNIVERSITAS ISLAM NEGERI SUMATERA UTARA MEDAN
FAKULTAS ILMU TARBIYAH DAN KEGURUAN
J1.Williem Iskandar Pasar V Medan Estate 20371
Telp. (061) 6615683-6622925 Fax. 6615683

Nomor :B-20327/ITK/ITK.V.3/PP.00.9/09/2021 22 September 2021
Lampiran: -
Hal : Izin Riset

Yth. Bapak/Ibu Kepala MTs.S Darul lhsan
Assalamulaikum Wr. Wh.

Dengan Hormat, diberitahukan bahwa untuk mencapai gelar
Sarjana Strata Satu (S1) bagi Mahasiswa Fakultas Ilmu Tarbiyah dan
Keguruan adalah menyusun Skripsi (Karya Ilmiah), kami tugaskan

mahasiswa:

Nama : Paridah Anum

NIM : 0305163191

Tempat/Tanggal Lahir : Desa Mendabe, 29 Juni 1998

Program Studi : Pendidikan Matematika

Semester : XI (Sebelas)
DESA MENDABE KECAMATAN BABUSSALAM KABUPATEN ACEH

Alamat : TENGGARA Kelurahan DESA MENDABE Kecamatan
BABUSSALAM

untuk hal dimaksud kami mohon memberikan Izin dan bantuannya
terhadap pelaksanaan Riset di J1. Bambel Lama No. 225 kutacane,
Aceh tenggara, guna memperoleh informasi/keterangan dan data-
data yang berhubungan dengan Skripsi (Karya Ilmiah) yang berjudul:

PENGEMBANGAN MEDIA PEMBELAJARAN MENGGUNAKAN
SPARKOL VIDEO SCRIBE DALAM MENINGKATKAN MINAT
BELAJAR SISWA KELAS VII MTS. S DARUL THSAN TAHUN
PELAJARAN 2020-2021

Demikian kami sampaikan, atas bantuan dan kerjasamannya
diucapkan terima kasih.

Medan, 22 September 2021

a.n. DEKAN

Ketua Program Studi Pendidikan
% Matematika




Digitalty Signed

Dr. Yahfizham, S.T., M.Cs
NIP. 197804182005011005

Tembusan:
- Dekan Fakultas Ilmu Tarbiyah dan Keguruan UIN Sumatera Utara Medan

info : Stlahkan scan QRCode diatas dan ki link yang muncul, untuk mengetahut keaslian surat
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KEMENTRIAN AGAMA REPUBLIK INDONESIA
KEMENTRIAN AGAMA KABUPATEN ACEH TENGGARA

MADRASAH TSANAWIYAH SWASTA DARUL ISHAN
JL. Bambel Lamy No.225 Desa Bambe] Gabungan K Bambel Kabug Aceh Tenggaru
NSM:1212110200014 NPSN:10114298

Kutacane, 16 Oktober 2021
Nomor :B-29/MTsS.01.15/PP.005/ 10 /2021
Lampiran -
Perihal :Balasan Permohonan Izin Riset

Kepada yang terhormat
Dekan fakultas tarbiyah dan keguruan
Di

Tempat

Assalamu'alaikum Warahmatullahi Wabarakatuh

Menanggapi surat saudara No. B-20327/ITK/ITK.V.3/PP.00.9/09/2021 Perihal “ Permohonan
Izin Riset”, Pada mahasiswa

No | Nama Nim, Program Studi
1. | Paridah Anum 0305163191 | Pendidikan Matemamatika

Dengan ini diberitahukan bahwa benar mahasiswa terebut telah melaksanakan penelitian di
MTs.S Darul Thsan Kabupaten Aceh Tenggara T.P. 2020/2021, dalam rangka menyusun
skripsi yang berjudul :

Pengembangan Media Pembelajaran Menggunakan Sparkol Vidioscribe Dalam
Meningkatkan Minat Belajar Siswa Pada Materi Himpunan Di Kelas VII MTs.S Darul
Ihsan Tahun Pembelajaran 2020/2021

Demikian surat balasan dari kami untuk diketahui dan dipergunakan sebagaimana mestinya,

Wassalamu'alaikum Warahmatullahi Wabarakatuh

m KA sepala MTs.S Darul Ihsan
1A >
(




