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ABSTRAK 

 
 

Nama : Paridah Anum 

NIM 0305163191 

Program Studi :Pendidikan Matematika 

Pembimbing I : Dr. Yahfizham, M.Cs. 

Pembimbing II : Siti Maysarah, M.Pd. 

Judul Skripsi : Pengembangan Media Pembelajaran 

Menggunakansparkol Vidioscribe Dalam 

Meningkatkan Minat Belajar Siswa Pada 

Materi Himpunan Di Kelas VII MTs.S Darul 

Ihsan Tahun Pembelajaran 2020/2021 

Kata Kunci : Media Pembelajaran Menggunakan Sparkol Videoscribe, Minat 

Belajar, Himpunan 

 
Penelitian ini bertujuan untuk mengembangkan dan menghasilkan media 

pembelajaran menggunakan Sparkol Videoscribe unruk meningkatkan Minat Belajar siswa 

yang valid, praktis dan efektif agar dapat diterapkan sebagai media pembelajaran 

matematika pada materi Himpunan. 

Jenis penelitian yang digunakan adalah penelitian pengembangan atau Research and 

Development (R&D) yang mengacu pada salah satau model atau pendekatan desain sistem 

pembelajaran yaitu model ADDIE yang merupakan singkatan dari Analysis, Design, 

Development, Implementation and Evaluation. Subjek penelitian adalah siswa kelas VIII 

MTs,S Darul Ihsan yang berjumlah 25 orang. Jenis data pada penelitian ini berupa data 

kuantitatif dan kualitatif. Instrumen penelitian yang digunakan adalah angket validasi media 

dan materi,angket minat belajar siswa, angket respon siswa dan guru serta tes hasil belajar 

siswa. 

Hasil penelitian menunjukkan: (1) Kevalidan media berdasarkan penilaian ahli media 

dan ahli materi mendapatkan rata-rata persentase sebesar 88,93% dengan kriteria “sangat 

baik/sangat valid”. (2) Kepraktisan media pembelajaran berdasarkan respon siswa dan guru 

setelah menggunakan media mendapatkan rata-rata persentase sebesar 92,70% yang termasuk 

kriteria “sangat praktis”. (3) Keefektifan media berdasarkan minat belajar siswa setelah 

menggunakan media pembelajaran matematika interaktif sebesar 90,50%. Dari hasil 

perhitungan manual diperoleh n-gain score sebesar 0,70. Kemudian untuk uji t didapat nilai 

thitung= 13,71 serta nilai ttabel= 2,06 yang artinya thitung > ttabel dan menunjukkan bahwa terdapat 



 

perbedaan yang signifikan antara rata-rata nilai pretest dan posttest. Berdasarkan hasil 

penelitian, penggunaan media pembelajaran menggunakan Sparkol Videoscribe untuk 

meningkatkan minat belajar siswa dapat dikatakan layak dengan kategori valid, praktis dan 

efektif. 
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Pembimbing I 

 

 

 

Dr. Yahfizham, M.Cs. 

NIP. 19780418 200501 1 005 
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Alhamdulillahi puji dan syukur kehadirat Allah Swt. atas rahmat dan 

karunia-Nya kepada penulis, sehingga skripsi ini dapat terselesaikan dengan 

baik oleh penulis. Shalawat dan salam dilimpahkan kepada Nabi kita 

Muhammad Saw. beliau yang telah membawa kita dari zaman kedzoliman 

menuju zaman yang mulia, dari zaman yang gelap gulita menuju zaman yang 

terang benderang yang disinari dengan ilmu, iman dan Islam. Yang mana pada 

hari akhir nanti safaatnya yang kita harapkan. Seiring dengan berjalannya 

waktu, penulis dapat menyelesaikan penyususnan Skripsi yang berjudul: 

“Pengembangan Media Pembelajaran Menggunakan Sparkol Vidioscribe 

Dalam Meningkatkan Minat Belajar Siswa Pada Materi Himpunan Di 

Kelas VII MTs.S Darul Ihsan Tahun Pelajaran 2020/2021”. 

Adapun tujuan dari penulisan skripsi penelitian ini adalah untuk 

mempelajari cara pembuatan skripsi pada Universitas Islam Negeri Sumatera 

Utara Medan untuk memperoleh gelar sarjana (S.1) di Fakultas Ilmu Tarbiyah 

dan Keguruan UIN Sumatera Utara. 

Penulis menyadari bahwa penulisan skripsi ini dapat diselesaikan 

berkat dukungan, bantuan, do’a, motivasi, serta bimbingan dari berbagai pihak. 

Oleh karena itu penulis sangat berterima kasih pada semua pihak yang secara 

langsung dan secara tidak langsung memberikan konstribusi dalam 

menyelesaikan penulisan skripsi ini. 

Dengan demikin pada kesempatan ini penulis menyampaikan rasa 

terimakasih yang sebesar-besarnya kepada: 

1. Kedua orangtua penulis yaitu ayahanda tercinta Rasyidin Selian dan 

ibunda tercinta Yusniar yang telah membesarkan, membimbing, 
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memotivasi, mendo’akan dan selalu ada setiap saat buat penulis. 

Berkat para beliau penulis bisa mengecap pendidikan sampai perguruan 

tinggi seperti sekarang ini. Mereka juga selalu menjadi penopang 

dalam kehidupan penulis. Tidak ada kata terimakasih yang sebanding 

dengan jasa para beliau yang telah memberikan kasih sayang dan 

segalanya untuk penulis. Semoga beliau selalu dalam lindungan dan 

karunia Allah Swt. aamiin. Begitu juga dengan semua abang, kakak 

dan adik dari penulis, penulis ucapkan banyak terimakasih kepada 

mereka yang selalu mendukung dan memotivasi penulis di setiap hal. 

2. Bapak Prof. Dr. Syahrin Harahap, MA selaku Rektor UIN Sumatera 

Utara. 

3. Bapak Dr. Mardianto, M.Pd selaku Dekan Fakultas Ilmu Tarbiyah dan 

Keguruan di UIN Sumatera Utara. 

4. Bapak Dr. Yahfizham, M.Cs. Selaku Kepala Jurusan Pendidikan 

Matematika dan juga Dosen Pembimbing Skripsi I penulis, yang telah 

membantu dalam pembuatan penulisan ini dan memfasilitasi penulis 

dalam penulisan skripsi ini. 

5. Ibu Siti Maysarah, M.pd sebagai Dosen Pembimbing Skripsi 2 Karena 

berkat bimbingan beliau inilah proposal penulis ini bisa sampai tahap 

terakhir atau sampai selesai. Mudah-mudahan ilmu yang beliau 

berikan akan bermanfaat bagi semua orang, khususnya untuk penulis 

secara pribadi. 

6. Kepada seluruh staf dan Dosen Fakultas Ilmu Tarbiyah dan Keguruan 

UIN Sumatera Utara yang mendukung penulis serta memberikan ilmu 

yang bermanfaatnya kepada penulis. 

7. Bapak Ustd. Dia Udin Albahri, MM selaku pimpinan dayah Darul 

Ihsan tempat penulis melakukan penelitian. Guru mata pelajaran 

Matematika, Ibu Puja Kusuma, S.pd serta seluruh staf dan pihak yang 

yang ada di dayah Darul Ihsan. 

8. Semua teman Jurusan Pendidikan Matematika-5 angkatan 2016 yang 
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telah mendukung penulis dalam proses belajar dan penulisan proposal 

ini. 

9. Pihak-pihak yang turut berpartisipasi dalam penyusunan proposal ini 

yang tidak dapat disebutkan satu-persatu. 

 

Semoga Allah Swt. melimpahkan rahmat dan karunia-Nya atas kebaikan hati 
 

 

bapak/ibu serta rekan-rekan sekalian dan mudah-mudahan hasil penelitian ini 

dapat bermanfaat bagi pembaca khususnya bagi penulis secara pribadi. Penulis 

menyadari bahwa proposal ini masih banyak kekurangan, untuk itu penulis 

mohon ma’af yang sebesar-besarnya, dan penulis mengharapkan kritik dan saran 

yang bersifat membangun dari seluruh pihak untuk kemaksimalan skripsi ini. 
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