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ABSTRAK 

Ikatan Arsitek Indonesia (IAI) Provinsi Sumatera Utara, merupakan sebuah 

organisasi yang bergerak di bidang arsitektur dan berkantor di Medan. Selama ini 

pencatatan setiap data dan transaksi keuangan masih dilakukan dengan manual 

diolah berdasarkan siklus akuntansi dengan cara tulis. Hal ini mengakibatkan 

kesulitan dalam mencari data yang diperlukan saat menyiapkan laporan keuangan. 

Sehingga, membutuhkan waktu yang lama untuk menyiapkan laporan keuangan 

yang dibutuhkan oleh organisasi. Tujuan penelitian ini adalah untuk merancang dan 

membangun sistem informasi akuntansi pada Ikatan Arsitek Indonesia Provinsi 

Sumatera Utara. Metode penelitian ini dengan pendekatan kualitatif. Metode dalam 

pembuatan aplikasi ini menggunakan Metode Waterfall serta untuk 

perancangannya menggunakan Framework Laravel dengan menggunakan bahasa 

pemrograman PHP, HTML, Java Script, CSS serta database yang digunakan adalah 

MySQL, dan untuk metode pengujian sistem menggunakan black box testing. serta 

bahasa pemodelan untuk membangun perangkat lunak menggunakan diagram 

Unifield Modeling Language (UML). Dengan adanya sistem informasi akuntansi 

ini diharapkan dapat meningkatkan transparansi dalam pengelolaan keuangan, serta 

dapat memudahkan dalam pengambilan keputusan dengan cepat dan menghasilkan 

laporan keuangan yang akurat. 

Kata Kunci : Ikatan Arsitek Indonesia, Laravel, Laporan Keuangan, Sistem 

Informasi Akuntansi.
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ABSTRACT 

The Indonesian Architects Association (IAI) of North Sumatra Province, is an 

organization engaged in the field of architecture and has an office in Medan. So 

far, the recording of all data and financial transactions is still done manually, 

processed based on the accounting cycle by handwriting and is difficult to find when 

preparing reports, so that preparing the financial reports needed by the 

organization will take a long time. The purpose of this study was to design and build 

an accounting information system at the Association of Indonesian Architects in 

North Sumatra Province. The research method used in this study is a qualitative 

approach. The method used in developing this application is the Waterfall Method, 

and for its design, the Laravel Framework was used along with programming 

languages such as PHP, HTML, JavaScript, and CSS. The database used is MySQL. 

The system is tested using black box testing. While the Unified Modelling Language 

(UML) is used as the Modelling languange for software development. The 

implementation of this accounting information system is expected to improve the 

transparency of financial management, facilitate faster decision-making, and 

produce accurate financial reports. 

Keywords : Accounting Information System, Financial Report, Indonesian 

Architects Association, Laravel.  



 

iii 

 

KATA PENGANTAR 

 

Assalamualaikum Wr. Wb.  

 Alhamdulillahirabbil’alamiin, Puji syukur penulis ucapkan kepada Allah 

SWT atas segala kemudahan, kasih sayang, kesehatan dan ilmu-Nya yang tak 

terhingga, sehingga penulis dapat menyelesaikan skripsi yang berjudul "Sistem 

Informasi Akuntansi Pada Ikatan Arsitek Indonesia Provinsi Sumatera Utara 

Berbasis Web”. 

 Pembuatan skripsi ini adalah kriteria yang sudah ditetapkan oleh Universitas 

Islam Negeri Sumatera Utara yang menyatakan bahwa mahasiswa wajib memenuhi 

syarat-syarat untuk mencapai gelar Sarjana Komputer dari program sarjana S1 

Sistem Informasi. 

 Saat penyusunan skripsi ini tentulah banyak mendapat bimbingan dan 

bantuan dari berbagai pihak. Pada kesempatan ini, dengan sepenuh hati dan 

ketulusan, penulis menyampaikan penghargaan dan terima kasih kepada seluruh 

pihak yang sudah memberikan dukungan dan bantuan dalam menyelesaikan skripsi 

ini. Penulis ingin mengucapkan terima kasih kepada : 

1. Ibu Prof. Dr Nurhayati, M.Ag. Selaku Rektor Universitas Islam Negeri 

Sumatera Utara. 

2. Bapak Prof. Dr. Mhd. Syahnan, M.A. Selaku Dekan Fakultas Sains dan 

Teknologi Universitas Islam Negeri Sumatera Utara. 

3. Bapak Samsudin, S.T., M.Kom. selaku Ketua Prodi Sistem Informasi 

Universitas Islam Negeri Sumatera Utara. 

4. Bapak Suendri, M.Kom. selaku Sekretaris Prodi Sistem Informasi Fakultas 

Sains dan Teknologi Universitas Islam Negeri Sumatera Utara.  

5. Ibu Raissa Amanda Putri S. Kom., M. TI selaku Dosen Pembimbing I yang 

telah memberikan arahan dan bimbingan selama menyelesaikan skripsi. 

6. Bapak Imam Adlin Sinaga, S.T., M.Ars. selaku Dosen Pembimbing II yang 

telah memberikan arahan dalam menentukan judul skripsi, serta 

membimbing penulis selama menyelesaikan skripsi.  



 

iv 

 

7. Kepada Bapak dan Ibu Dosen Program Studi Sistem Informasi yang telah 

membimbing penulis selama mengikuti perkuliahan.  

8. Kepada pihak Ikatan Arsitek Indonesia Provinsi Sumatera Utara yang telah 

bersedia memberikan data yang dibutuhkan penulis dalam menyelesaikan 

penelitian sampai dengan selesai. 

9. Orang Tua tercinta yang telah memberikan doa, semangat, dukungan, 

motivasi, dan cinta serta pengorbanannya kepada saya. 

10. Teman-teman yang tergabung dalam Program Studi Sistem Informasi - 4 

angkatan 2018 yang selalu mendukung dan memberikan semangat.  

 

Akhir kata penulis berharap semoga skripsi ini dapat bermanfaat bagi kita 

semua, khususnya bagi mahasiswa/i Fakultas Sains dan Teknologi Universitas 

Islam Negeri Sumatera Utara.  

 

Semoga Allah SWT selalu memberikan rahmat dan hidayah-Nya kepada 

kita semua, Aamiin Yaa Rabbal’Alamin. 

 

Wassalamu’alaikum Wr. Wb. 

 

 

 

       Medan, 19 Januari 2023  

       Penulis   

  
       Yudi Lizardi Mahna Siregar  

       NIM.0702183231



 

v 

 

 

 



 

vi 

 



 

vii 

 



 

viii 

 



 

ix 

 



 

x 

 

 


